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FIGP ならではの、ちょっと派手目なスタイリングで新登場/燃え立たせて 
くれるライバルも、 4 人までの同時プレイが 0K だからバッチリだ。ビットイン 
じ C 、 電光石火のタイヤ交換。もちろん壁は、 4 秒前半/「やる時や、やるぜ j 
の レースビー トで、優勝台の、一番高いあの場所に、行け/行け/行くそ/ 

4人までの同時プレイ可能#英•仏•米•日の全4コースから選択•ラウンド数は彳 
ゲーム中5周•タイヤ摩耗は、画面右下のゲージでチェック。シフトレバーについて 
いるボタンを押すと、才一卜でのピットインが可能。スタートボタンを連打するとタイ 
ヤの交換スピードがアップする•タイムアップするか、完走をするとゲームオーバー 
參優勝すると自分の走ったシーンのリプレイと各周のタイム表示が行われる。 


































鬱蒼とした木々のしげる、 
しかし、人工的に 育成^^ 
と_れるとれ _の 
.中、それ1^際^ようにして 
そびえ建つ.巨大なアンテナを 
_< わえた建築物、〃 亜 空間研 
である？その I _あ 
•る第一研究室では混雑する電 
.波事情を解決するべく亜空閟 
通信システムの 仙究が 、進め 
られていた。 

そんな f る日の出東 事。 

いつもは静かな所 内に、一 
瞬ざわめいた空気が^ れた。 

「所〇一^^ スタ—ですか i 
第 胡究宰 よで来ていただけ 
ないでしよ|つか|?:」 

「どうしたそんなに 
取り乱して。科学もの 
白々冷静に物事を 一 断 一て 行 
動をとれとあれほど言ってお 
るだろ-つ」——研究种！|長デ 
レクマン 48 歳' 常に沈着冷静 
な幻マンスグレーである。 

「とっとっとの-えへんっ… 

••••とにかくお来しください」 
「そうぎそれ M いい •• 今 
そちらへ行く'待つていたま 


|体どうし /-^ _養つ'.い 
P ものレスタ h な！ UJ んなこ 
とはないのにと' 疑問を抱き 
摩が ら i ix レクマン叻自分の部 
屋を ^ 0した。 

「とうしたのかね、 1. 体? 」 
「それが所長、摁在開発中の 
亜空間通信システム〃 CTR 
L ■□"が突然、暴走し始め 
です=:」 

1 なに?完成間近とはいえ 
•まだ«作 チェ-ッグ も終わって 
いな： S 代物だよ' 電源部も組 • 
み込まれていないと y のに 
•どうなるというのだ】と、デ 
レクマ；'^問いただすとレス 
夕—は静かに 瞬 $を I 度しこ、 
「外部からの電波……いやテ 
レパ、：^—?とでもい-つのか、 
それが回路内部 pH ネルギ I 
をも供給しているような…… 


• 苦虫を嶋んだよ 5 な表情を 
浮かべ、 なが？1 デレクマンは' 

「何を 言っ てい K 3 jQ だね、 テ 
レ ^ シ 1? 君ほどの科学者が 
そんな馬鹿げた説 f すると 
は意外だ聽ましてやそれ'か 
みずから回路を 作動させる® 
どとはもってのほか だ一」， 
「しかし 私に志 信じられませ 
んがそ-つとしか判断 r き 
ような tw しか、コソビユ— 
P 夕—は嗽じき出さないのです」 
■「はっほっ はっ君はきっと疲 

るんだ、，菸私が 分析 

ろぅ」 

かれこれ8時間もたった 
3 ろだる-つか' ついうとうと 
.としてい / C - レスタ—は、ただ 
ならぬ殺気で、八ッと€を覚 
ましな。！！® 

• .いつもはきれ i にまとめら 
■れているデレクマンの前髪が 
乱れ、ひとすじの汗が額をづ 
たった 。 . 

「信じられん n 」。. そう 言っ て 
レ •スタ— •のほうを振り向いた 
「 rt な' J とがあっていいの 
だろうか'?私は……私は科学 
者として認めることはできん 
:•、 だが I 人の人間として信 
じ抝ばな tr ない事実が、これ 
に：^されてあったのだよレ 
スタ—君」 

.「事実? 」 

•-1 そうだ' さ^このデ—夕を 
，音声合成装1にインスト—ル 
しくれたまえ」と 111一赛て デ 
イスク渡した。. 

「 CI18 のトラックか~§映 
像デ— ^ にな - D - ているので、. 
それも忘れんよ-っにな！ 」 • 
• レスターがそれをイン un 
—ルするとモニタ|は. , .|'^^ 
瞬いた。 

「わた……イ—スク……イレ. 
……私の星を助けて……私は 

• •イ ー スクウェア星のイレ—ネ 

……お願いわたしの星を.…： 
ピ—ガはそこでとだえ 
た〇 •籲 . 






















イレーネを助ける勇士は誰だ!！ 


ち5すぐプレイでぎる!! 
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ガイルの場合 
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これはも 5 絶対チェックす 
るしかな一い。デコのバンド 
«ゲ ー マデリック m が 7 月 7 日归) 
早くも ㊣ 屋サイン会に来てく 
れるのだ。来てくれるのは空 
牙担当の MARO 氏、ダーク 
シール担当の Mr . K 氏 、 JO 
ES マック担当のアトミック 
花田氏。当日はライブもやつ 
てくれちゃ5予定だ。誰より 
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ザンギエフ 




ガイルが着地しだ瞬間に小キツ 
クを当てる。ここから投げはめ。 


はめ。プランカはいつたん倒 
したら電気で連続してはめる 
ことができる。 

ダルシムは前号で紹介した 
立ち中キック—スライデイン 
グのバタ—ンで倒す。 


リュウ•ケン•春麗は足払 
いから飛ばせて大キック。キ 
ツクが当たつて落ちるところ 
を投げはめ。ザンギエフ•ガ 
イルもいつたん倒してから投 
けはめを決める。本田は百裂 


リュウ•ケンは中の足払い 
でとばせて垂直ジャンプ大キ 


中パンチ—大スラVデイングか 
6投げはめ。ハイス n ア狙いな 
e>m ガフレ v ム。 



リュウ•ケンは小キック連 
打でとばせて大キック、着地 
と同じにしやがみ小パンチ • 
小キックをいれて投げはめ。 

春麓は足払い•蹴り上げ、か 
かと落としで転がして投げは 
め。 

E •本田は百裂張り手丨跳 
び蹴りのバターンにはめるか 
いつたんころがして投げはめ。 
ザンギエフは跳び蹴りで星を 
出し、いつたん投げたら投げ 

邏 

義 

:一 

ガVルがジヤンフしてきだ0>大 
キック(ネ U チヤギ)で蹴り落 
とす。 



張り手、ブランカは中の足払 
いから持ち上げパンチで攻め 
る0 

ダルシムは、中パンチ丨大 
スライディングを一回したら 
小の足払い丨投げの投げはめ 
をする。いつたん投げると間 
合いがあいてしまIつのでもう 
1回中パンチ—スライデイン 
グをしてあとは投げはめ。 


ギエフ•ガイルは投げはめ。 
ダルシムは中パンチで飛ばせ 
て中キックで迎え5ち、ブラ 
ンカは跳び蹴りで飛びこんで 
頭突吉など。 


リュウ•ケンはひキ J つけて 
波動挙。春麓は蹴り上げか垂 
直ジャンプパンチ。本田•ブ 
ランカは垂直ジャンプ大キッ 
クで、ガイルは垂直ジャンプ 
大パンチがよい。ダルシムは 
大キックだけか、中パンチで 
飛ばせて着地寸前に大パンチ 

を当てる。 



結局、垂直ジヤンフに大パンチ 
のバタ—ンが確実かつ速い。 


今月は、パ—フエクトに勝 
つとい|つことをテ—マに攻略 
を進めてみた。1発もくらわ 
ずに、またどんな状況になつ 
ても勝てるように実力をたく 
わえてみよう。 

最初にパ—フエクトのとり 


やすいやり方をキヤラ別にま 
とめてみた。アルゴリズムを 
読む必要のあるケン•ダルシ 
厶などの敵は後半でじつくり 
解説しているのでそちらもよ 
ろしく。 


今: 

キヤ 

ぅ別 

: 秦 

d:. 

♦ ^ 
表ぐ 

k 

T 

!! 

パ 

1 

フ 

X * 

n 

卜 

は 



ケン•春麗•ガイル•サン 

ギエフだつたら投げはめを決 

める。本田は百裂張り手から 

ジャンプ大キックの黄金バタ 

—ンにはめる。 

ブランカは頭突キ J から星を 

出すか' 頭突吉の後の波動拳 

をとびこして攻撃する。ダル 

シムは昇龍拳を-つたせて投げ。 

(ケンの項参照) 



リュウ•ケン•ガイル•ザ 

ンギエフ•本田は飛んできた 

ところをくぐつて投げはめ。 

ブランカは持ち上げパンチ' 

跳び蹴りなどで迎えラつ。ダ 

ルシムは中キックで攻撃する。 



リュウ•ケン•春麗•ザン 



































投げはめだ 


八夕ーンをわんで 


パーフエクト講座 


目指せ!パー フエ クト!! 
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ック。春麓は蹴り上げて倒し 
てジャンプで飛びこえ、アッ 
パ—カットを打たせる。そう 
したら投げでこれを繰り返す。 

ザンギエフはスタート直後 
ジャンプで飛びこみ、スクリ 
ユ—パイルドライバ—。その 
後は最後まで投げはめ。 

ダルシムはスタ—卜した瞬 
間ドリルアタックで突つこみ 
投げ。投げた瞬間からレバ— 
を右上に入れつ放しでジャン 
プしてドリル頭突ぎから再び 

投げ。この繰り返しだ。他の 

キヤラの攻略バタ—ンは前号 

とほぼ同じ。 



ザンギエフの場合、ボディ 
—プレスが決まつたらパイル 
ドライバーの繰り返しで勝て 

る。万 ーロ—リングアタック 

が来たら、後ろにバックジャ 

ンプボディ—プレスをすると 

勝てることがある(口—リン 

グが速いときのみ)。 

また、リュウ•ケンの場合、 

ベガを画面の右端に投げ、大 

の竜巻旋風脚を-つつ方法があ 

る。するとベガのすぐ右側に 

落ちるから、ベガが振り向く 

前に右に投げが小キック連打 



始まつだ瞬間に右にジヤンフ。 
ベガが後ろに下がつたら跳び蹴り 
を決め、竜巻ではめる。 


で星を出し右に投げ、再び竜 
巻旋風脚を出すのを繰り返す。 
タイムが速いのが利点。 


他のキヤラのパタ—ンは先 
月号と同じ。 



ケンはダルシムと同じく、 

パタ—ンがいろいろあり動き 

が読みに<い。しかも、突然 

昇龍拳を 5 つてくるために投 

げはめがやりにくい。リュウ 

より格段にパ—フエクトがと 

りにくくなつている0 

ケンの場合は、バタ—ンを 
読むことがとても大切だとい 
える。バタ—ンはケンの体力 
と時間によつて大きく3つの 
モ—ドに分かれる。 

❿スタ—卜直後の 
モ—ド 

スタ—卜直後、大き < 分け 

て4つのバタ—ンがある。 

スタ—卜直後、ケンが後ろ 
に下がると波動拳を2回必ず 
•5つてくる。春麗•ガイル•リ 
ユウ•ケンならスタ—卜地点 



スタ—卜直後、ケンが波動挙を 
撃つてきだらとびこしてケンを 
投げる0 

から歩かずに2回ジャンプし 
て飛びこみ投げる。1回めの 
波動挙をでさるだけ速くとび 
こすのがコツ。ザンギエフの 
場合は少し歩いてとびこす。 
竜巻旋風脚をして$た時は 

垂直ジャンプでけり落とす。 

ほとんど次はも一つ一回竜巻を 

してきて、さらに跳び蹴りを 
4回してくることが多い。す 
ベて垂直跳び蹴りなどでダメ 
I ジを与えれば KO マークが 


点灯する。この間、ほとんど 
スタ I 卜地点から動かないの 
がコツ。また、竜巻旋風脚を 
よければ次の昇龍拳がくるの 
でそこを投げてもよい。 

いきなり跳び蹴りをしてき 
たとさは' 垂直ジャンプげり 
などで蹴り返す。また、いき 
なり昇龍拳を撃つてぎたとさ 
は' 必ず連続して3回撃つて 
くる。2回めの着地したとこ 
ろを投げよ5。 

他にマイナ—なバタ—ンと 
して、近づいて2回小の足払 
いしてキ J た後、大の足払いを 
してくる時がある。このとキ J 
ガイルなら2回の小の足払い 
をガ—ドした後、大の足払い 
にくるところをサマ—ソルト 
で転がそろ。 

•中盤のモ—ド 

この時間帯のモ—ドが一番 
やりにくい。そのため、スタ 
I 卜直後のモ—ドで敵を一回 
投げ、投げはめでこのモ—ド 
をケンに出させないのが有力 
なバタ—ンだ(ただしケンの 
場合は I 定の確率で昇龍拳を 
ラたれることがあり、投げは 
めはギャンブル)。 

このモ—ドは垂直ジャンプ 
していたり、遅い波動拳を 5 
つてきたりとかなりパタ—ン 
が読みにくい。跳び蹴りして 
きたら確実に大蹴り•大パン 
チなどで返そ3。 

たまに立つたまま歩いてく 
ることがあるが、このときは 
立つて中キックで追いはらお 
う。運がよければ反応して昇 
龍 i 空振りしてくれる。 

• 後半のモ—ド 

KO ランプがつキ J 、 音楽が 
変わるか残り 30 秒を切るくら 


いになるとケンは発狂したよ 
ラに大技を連発する。しかし、 
昇龍拳をよく打つてくるので 
そのスキに投げを狙いやすく、 
やりやすいモ—ドだ。 

昇龍拳連発以外には跳び蹴 
りの連続' 竜巻旋風脚の連続、 
波動拳連打がある。ダメ—ジ 
をくらわないよラに耐えて昇 
龍拳を待とう。 

投げはめはこのモ—ドの時 
はやらないほうがよい。投げ 
はめを2回やつて音楽が変わ 
つたら離れて昇龍拳を待つ。 


リュウ•春麗•ザンギエフ 
の場合はスタ—卜直後にケン 
をできるだけ転がし、投げは 

めを - -^2回する。すると K 

0ランプがつくから昇龍拳を 
待つ。本田の場合は他のキャ 
ラと同じく百裂張り手から跳 
び蹴りの連続で押す。 

その他に、ダルシム•ガイ 
ルが他のキャラとやり方が違 

I つ。 

ガイル 

スタ—卜直後に投げかサマ 
I ソルトで転がす。転がした 



立つて小バンチ連打。ケンはし 
やがんでいるが、その^ち立つ 
て < るので <60。 


連射が速ければ星が出るが、少 
し追いかけるようにしてパンチ 
を連打してもよい。 

ら立って小パンチの連打。す 
るとケンはなぜか立ち上がっ 
てきて小パンチをくらってく 
れる。 

パンチが3〜4発入ったら 
ケンがはじかれて少しずつ下 
がっていく。ここをうまく歩 
いてさらに2〜3発小パンチ 
を追い-つちする。するとケン 
がピヨピヨになるので投げる。 
後はも I つすでに KO ランプが 
ついているので昇龍拳をまつ 
のだ。 

ダルシム 



U ユウ•ケンが起き上がる瞬間 
に大パンチを空振りしてお<。 


5:麗供み明けにスト n 讕揚が出る f U 


スト n ファイタ—の諸君、気合の入った投稿を待つ=:必笑エピソード、イラスト 
何でも OK 。 封書や八ガキで大至急「スト n 別冊」係まで=: (7 月20日締め切り) 


キヤラ別攻略 






















































昇龍拳を連続して5たせる 
のだが' 昇龍拳をラたせたあ 
と投げるパタ—ンが最も早く 
倒せる。 

中パンチに反応させて昇龍 
挙を出させ、そこを投げる。 
いつたん投げたらケンがころ 
がつている間に大パンチを空 
振りする。するとケンが起き 


上がりざまに昇龍挙を一つつか 
ら、そこを投げる。これを繰 
り返す。 

ケンにパ—フエクトで勝つ 
には投げはめを利用して、途 
中の攻撃をさせないのが近道 
だ。 



ダルシムは手足が長くて容 
易には近づけない。これがプ 
レイヤ—を苦しめている原因 

である。 

そこで、ダルシムの動きを 

見切って接近することが大事 

なのである。特に7人目でダ 

ルシムが出てキ J たとキ J は必要 

な要素だろ1つ。 

•大キックモ—ド 

スタ—卜直後に多いパタ— 

ン。大キックをしながら前進 
してくる。大キックは必ず3 
回してくるので、3回目に大 


キックをしたあとで足払いか 
投げで反撃するのが基本であ 
る。ただし、間合いが近いと 
キ J は大キックがひざ蹴りにな 
つてしまう。このときは足払 
いはでキ J ない。 

3回攻撃のあとは後ろに下 

がるのでそこを投げるのもい 

いだろ5。 

•大パンチモ—ド 

2本の手で攻撃してくるの 

が大パンチ。これも3回連続 

で攻撃してくる。春麗などな 

ら、パンチのタイミングを見 

切つてジャンプで近寄り、投 

けることがでキ J る。ジャンプ 
力のないキヤラでは無理。 


❿スライデイング| 
モ—ド 

スライデイングも3回連続 
で攻撃してくる。ただし、大 
と中のスライデイングがあり、 
中の場合はスキがないので反 
撃しないほ I つがいい。 

大スライデイングがプレイ 
ヤ—にめりこむよ I つなら投げ。 
少し間合いが遠 U ようなら足 
払いで反撃するのがいいだろ 

I つ。 



これは残りタイムや体力に 
より変化し、スタ—卜から残 
り 70 秒前後なら頭から突つこ 
んできて大スライデイングし 



ガ—ドしだ直後に投げられるが、 
スラ V デインヴをガードしだほ 
<っが安全。 


てくる。頭をガ—ドして、さ 
らにスライデイングをガ—ド 
してから投げるのが基本であ 
る。 

60秒をすぎたあたりから、 
ドリルアタック後の攻撃が変 
わつてくる。 

ドリルアタック3連荘、ド 
リルアタックからのせつか 
ん S 投げなどが多い。さらに、 
ドリルアタックからのヨガフ 
レイムがある。これは残り 30 
秒を切るくらいから来る。い 
つたんドリル頭突さをガ—ド 
してからジャンプで飛びこし、 
投げを決めるのがよい。 


キヤラ別攻略 


リュウ S ケン 


1回投げてしまえば確実に 
八メることができるバタ—ン 
がある。 

まずは投げる。投げは必ず 
パンチのほ 5 。巴投げや地獄 
車だと間合いが狂つてしま 5 。 
投げた直後にすぐ大の竜巻旋 
風脚を出す。旋風脚が失敗す 
るよ-つならこのパタ—ンは成 
功しないので確実に出せるよ 
|つにしておこう。 



投げた直後 C 旋風脚だ。 


旋風脚が終わるころにダル 
シムは大スライデイングをし 
てくるのでガ—ドする。左で 
旋風脚を出したら左ガ—ド。 
右なら右ガ—ドだ。 

ガ—ドしたら投げる。ガ— 
ドした方向に投げるのがやり 
やすい。これを繰り返せばあ 
つけなく倒すことがでキ J るだ 
ろう0 

本田 

ダルシムを一回転ばしたら 
跳び蹴〇丨百裂張り手の黄金 
パタ—ンに八メるのがよい。 
投げたあとは一回ジャンプし 
て間合いをつめてから百裂張 
り手を出し' スライデイング 
を転ばしたあとは跳び蹴りか 
ら入つて八メる。 

ブランカ 

プランカの場合は飲ちやん 
キックで押すのが圧倒的に楽 
である。、スライデイングを大 
の足払いで倒し、そのあとは 
欽ちやんキックの連打だ。ち 
なみに、跳び蹴りでは当たり 
判定が小さくて失敗する可能 
性が大(ピヨピヨにできるけ 
ど )0 



この<らいの間合いなら斜めジ 
ヤンブ。 


ただ欽ちやんキックを連打 
するのではなく、間合いのこ 
とも考える。密着するほどの 
間合いなら真上にジャンプし、 
少し距離が遠くなつた場合は 
斜めにジャンプする。 

ダルシムがジャンプしたら 
狙つて当てるようにする。 

舂麗 

1回投げたら、ダルシムが 
立ちあがるまで待つ。立ちあ 
がつたとほぼ同時にダルシム 
の方向へジャンプして小キツ 
クを出す。 I つまくいけばダル 
シムがヨガフレイムを出すの 
で投げてしま I つ。 



しばらく火炎放射器にしてから 
投げるのはウケ狙い。 


基本的にはこれの繰り返し 
なのだが、ダルシムがジャン 
プしてしまつたりスライデイ 
ングでかわしたりすることも 
ある。スライデイングのとき、 
間合いが近ければ投げられる。 
ジャンプしたとキ J は、そのま 
ま小キックを連打しスキを見 
つけて投げる。 

春麗は完全バターンにしに 
くいのでアドリブが必要。 

ガイル 


基本的にサマ—ソルトを使 
ラ。スライデイングのときは 


霣_办明けにス hn 拥1が出 tclf r ： 


スト n ファイタ—の諸君、気合の入つた投稿を待つ=:必笑エピソ—ド、イラスト 
何でも OK 。 封書や八ガキで大至急「スト n 別冊」係まで=: (7 月20日締め切り) 
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ゴリ押し投げパターンに 


もっていくまでが勝負だ 


目指せ! パーフエ クト!! 


激鶄!スド J _ トファイター II 


ダルシムがひっくり返るし、 
投げで反撃されにくいためだ。 


ピヨピヨのあとはご自由に。 



ブランカは動きが素早く' 
不慣れな一つちは跳び蹴りや口 
I リングアタックなどに圧倒 
されがち だ。 特に 6、7 人目 
に登場するプランカは強敵で、 
中級者の鬼門とも言える。 

しかし正面切つて戦-つと強 
いブランカも、1回投げてし 
まえば先月紹介した「ゴリ押 
し投げパタ—ン」にはまりや 
すいとい5弱点がある。ブラ 
ンカ攻略は、いかにしてこの 
はめパタ—ンにもつていくか 
に尽きると言つてもよい。 

まずはブランカのアルゴリ 
ズ厶から見てみよ-つ。 

參歩きモ—ド | 

おもに残り 70 秒以上かつ残 
り体力ほぼ 2 /3以上のときのモ 

IKO 

ジャンプせずに歩いて近寄 


り、のび〜るパンチ、足払い 
などで攻撃して来る。このと 
キ J は小キックなどで飛び込み、 
投げからゴリ押しパタ—ンに 
もっていくのが狙いだ。 

ローリングアタックは、自 
分から離れて後ろに歩吉、あ 
る程度右に下がった後に来る。 
大パンチなどの大技で返すの 
がベストだが、間に合わなけ 
ればジャブを連打していても 
いいだろ-つ。 

これとは別に、回し蹴りや 
上段パンチなどでブランカの 
目の前をかすめるよ5に攻撃 
すると、突然口—リングして 
来ることもある。空振りする 
とよくやられるバタ—ンだ。 

•ジャンプモ—ドー 


おもに残り 70 秒以下または 
残り体力ほぼ%以下のときの 
モード。 

ジャンプで移動し' 跳び蹴 
りからの足払い、のび〜るパ 
ンチなどの連続攻撃をメイン 


投けるよりもサマ I ソルトを 
当てる。狙 I つときはスライデ 
ィング中だ。 

ドリルアタックもサマ—ソ 
ルト。ただし、遠くから攻撃 
してきたときは当たらない場 
合もあるので間合いの見切〇 
が必要。 

自信があるならば、大パン 
チにもサマ—ソルトを当てて 
みるのもいいだろ-つ。 



このバンチにサフーソルトを当 
てられればダルシムは怖<ない。 

大キックのと^は、のびた 
足にアッパ—が当たる。 

ザンギエフ 

投げるか足払いなどで転ば 
す。そしてボデイ—プレスの 
連打でピヨピヨにする。ボデ 
イ—プレスはジャンプで上つ 
ていくときに出すのがこつ。 



スを出す。 


に攻めて来る。 

このモ—ドでは跳び蹴りで 
突つ込んで来るときを狙い、 

大キックやアッパーなどで攻 
撃できる。また、近くから跳 
び蹴りして来たときは、下を 
くぐつて着地後に投げるパタ 
—ンもかなり有効だ。 

口—リングアタックは、ジ 
ャン プモー ド 中ではおもに3 
パタ—ンある。 

まず、電撃から突然来るパ 
夕—ン。このケ—スは来る夕 
イ/ニングがわかりにくいので、 
ジャンプ連打などでかわす。 

次に、しやがんでにらんで 
いる状態から来るバタ—ン。 
これも電撃同様だ。 

3つ目が、後ろに2回続け 
てジャンプしたあとに来るパ 
ターン。このときはタイミン 
グを見切りやすいので、大パ 
ンチなどで I 気にダメージを 
与えるのがいい。 

ただしこのケ—スは、ジャ 
ンプモ I ド中でも残り 30 秒以 
下、または残り体力がわずか 
になつたときに限られる。時 
間や体力が多いときには、こ 
のパタ—ンでの口—リングは 
来ないので覚えておこ5。 


キヤラ別攻略 


rv ユウ S ケン 

歩キ j モ—ドのと$は引$つ 
けて波動拳が決まりやすい。 
ジャンプされないよ一つに近づ 
くまで待つてから撃つこと。 
このとキ J 、 あらかじめ左に下 
がつておくとよい。波動拳が 
当たつてピヨピヨになつたと 
き、左に投げればすぐに端に 
追いつめられるからだ。ここ 
からゴリ押しにもつていく。 
これとは別に、跳びひざ蹴 



これ<らい引きつけて波動拳を 
撃てば、跳び蹴りを<らうこと 
はな：；。 

りで突つ込む方法もある。突 
つ込んだあと、投げられる間 
合いなら右に投げてゴリ押し。 
届かなければ再び跳びひざ蹴 
〇〇 

ジャンプモ—ド中は跳び蹴 
りに対し、遠ければ回しげり、 
近ければアツパーで応戦する。 



近距離からの跳び蹴りにはアツ 
パ—が超有効。早目に出せば絶 
対に負けない。 

口—リングには波動拳か大パ 
ンチで。 

ガイル 

歩さモード中はしやがんで 
小パンチ連打。のび〜るパン 
チや足払いは食らいにくい。 
または、リュウ•ケン同様小 
キックで突つ込み、投げに行 
つてもよい。1度投げたらあ 


とはゴ U 押し。 

ジャンプモ—ドになつたら 
サマーソルトか下をくぐつて 
投げ。口—リングはサマ—ソ 
ルトで返すのがベストだが、 
小パンチ連打でも可。 

春麗 

歩きモード中はジャンプ小 
キックで飛び込み、そのまま 
投げてはめる。 

ジャンプモ—ドでは足の速 
さを生かし、下をくぐつて投 
けがいい。口—リングは大パ 
ンチで返す。 



春麗な e > 下を<ぐつて投げがや 
りやすい。 


本田 

歩きモ—ドはボディ—プレ 
スで突っ込んで投げ。そこか 
らしやがみ小キック丨投げの 
ゴリ押しにはめる。 

ジャンプモ—ドになったら、 
近くからの跳び蹴りはチヨッ 
プで返せる。遠いと食らいや 
すい。ローリングにはしやが 
んで中パンチが確実。 

ザンギエフ 

歩キ j モ—ドはボディ—プレ 
スの連打で右に押す。 


別夏休み明けにスト n 拥冊が iKIf : 


スト n ファイタ—の諸君、気合の入つた投稿を待つ=:必笑エピソ—ド' イラスト 
何でも〇 K 。 封書や八ガキで大至急「スト n 別冊」係まで=: (7 月20日締め切り) 
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だのむから折れて < れ〜。 


VS 

バルログ 


パーフエ クト講座 



e.LAN 


化けの皮をはがしてやる！！ 


…あら7八ンサ厶じやん 



フランカが着地する直前に中/ \ンチを 
出しておき、着地と同時にガードさせ 
る。その後にちろ1度中/ \ンチで飛ば 
せる。 


5か。爪が折れると一万点入 
つてバルログの攻撃力が下が 
るので、ぜひとも折りたいと 
ころだ。 

爪の法則は完全な確率論で、 
ガ—ドされよラが当てよ一つが 
とにかく攻撃を8回当てる。 
この時点から攻撃1回につき 
8分の一の確率で折れるのだ。 



実際の取り方は、ブランカ、 
E •本田、舂麗は百裂系で、 
その他のキヤラは小キックや 
小パンチを地道に当て続ける 
と折れやすい。 


予備知識はこのぐらいにし 
て、実際の戦い方に移ろラ。 

• まぁ、10万点 
いただチだね 

バルログにはちよつと特殊 
なはめ技がある。これはバル 
ログがジャンプしやすい性質 
を利用したもので、ダルシム 
以外は基本的に同じである。 
順に説明していこう。 


•バル 12 7…お M | 

•っ T ゃっ*ふぉ| 

バルログは動キ j が速くて慣 
れるまで強い敵といえる。パ 

ルログが壁となつている人も 

多いだろ|つ。 

❿跳ねモードと投げ| 

モ—ド…岑し T 壁…| 

バルログの動きには2種類 

あることをまず覚えておいて 

ほしい。 

まずびよんびよん跳ねたり 

三角跳びをしてさたりするモ 
I ド。これはガ—ドさえきち 
んとできれば攻撃をくら I つこ 


とはない。しやがんでガード 
して待ち、近くで飛ばれたと 

きだけ立ってガ—ドに素早く 

切り換える。これで三角跳び 

を地道に待つわけだ。 



上と下のガ—ドを/つま<使いわ 
けよ/つ。 


バルログの体力が半分以下、 
もしくはタイムが残り60 くら 
いになると、い$なり投げに 
きたり壁にはりついたりする 
よ5になる。こ|つなると強い 
ので、このモ—ドになる暇を 
与えずに倒すのが望ましい。 



突然投げられてしま/つ。 


もし失敗して壁にはりつい 
てしまつたときは逃げながら 
の大パンチか大キックが入る。 



バンチを当てだ方が気もちい— 
ね(音が)。 


ただ、ザンギエフだけは夕 
イミングがシビアで攻撃が入 
りにくい。その代わりに頭突 
きが入ることがある。ただ、 
絶対に入らないときもあるの 
で、そのときはガ—ドしてい 
つたん耐えるしかない。 

バルログが壁から飛ぶとキ J 
は' 爪でくるときと投げにく 
るときの2種類ある。ザンギ 


エフの頭突$は投げにさたと 
きしか入らないのだ。 



頭突きは最高やね(音が)。 


この見分け方だが、壁に登 
ったら動かずにいると' 自分 
の真上で止まって跳ぶか、真 
上から少しずれた位置から跳 
ぶかしてくる。真上からきた 
ときが爪で、ずれた所からき 
たときが投げにくる。とはい 
つてもザンギエフ以外は逃げ 
キックか逃げパンチを入れる 
ので見分ける必要はない。 



次に爪について。 


パルログは手に爪をつけて 
いるが、たまにこれが折れる 
ことがあることをご存知だろ 


投げられるよ-つなら投げて、 
しやがみ小パンチ丨パイルド 
ライパーのゴリ押しにもつて 
いく。 

ジャンプモ—ドになつたら、 
跳び蹴りしよ5とするブラン 
力に大パンチが入る。ただし、 
他のキヤラより相当離れてい 
ないと逆に跳び蹴りをくらう。 
間合いを開けて待とう。 



この程度の間合いをあけて跳び 

蹴りを待ち、飛んで来だ5大バ 

ンチ。 


接近戦になつたらとりあえ 

ずガ—ドに徹する。ブランカ 

の自分を飛び越えるよ|つなジ 

ャンプを待ち、下をくぐつて 
投げを狙お|つ。 

2回ジャンプのあとの口— 
リングは大パンチで返すのが 
いい。2回ジャンプして着地 

した直後(口—リングを始め 

た直後)にボタンを押せばち 

よ5ど返せる。遅いと相打ち 
になる。 


ダルシム 

モ—ドに関係なく'中パン 

チで飛ばせて中キックで攻め 

る。中キックが当たつたら、 

ブランカが着地する直前に次 

の中パンチを出しておき、1 

度ガ—ドさせてから再び中パ 

ンチで飛ばせる。こ-つしない 
とのび〜るパンチを食-つこと 
かあるのだ。 













































待ち…（もう少し 
前のほ〇がいいか 
ち)。 



跳んだ瞬間蹴りを 
入れる。 



はい、死んで。 


目指せ!パ■フエクト!! 


激熱!ストリートファイタ -n 



感じでやるといい。着地後 I 
瞬待って再び大キック。3回 
大キックを当てるとピヨピヨ 
が出るので投げて終わり。 


ダルシムに限つてはほかの 
キヤラと倒し方が全く異なる。 

まずガイルのよ I つに左はじ 
で三角跳びを待ち、跳んでき 
たら大キックを当てる。これ 
を2回繰り返す。 

3回目に来たら着地点を狙 
つて大のスライデイング。1 
発決まつたら、しやがんで大 
キックを II 打。これで右はじ 
に行つたとき、ちよ I つどバル 
ログを倒せる。 


ダルシム 


込み大キック。ピヨピヨが出 
るので頭突吉かひざ蹴りで終 
わり。 



星を出せ〜。 


ザンギエフ 

三角跳びが吉たら立って大 
パンチを3回当てる。4回目 
は少し下がって大の足払いで 
転ばせる。そこで少し前に出 
て跳び蹴りを2回当ててピヨ 
ピヨを出す。キックは遅めに 
出すのがコツ。また、キック 
が地上で当たってしまいバル 
ログが転ばないときも あるが、 
かまわず跳び蹴りを出せば当 
たつてくれる(こともある)。 
さらに動作が遅れると2回目 
の跳び蹴りが当たらずにパツ 


ク転で逃げられることもある 
が、すでに性質が変わつてい 
るのでスライデイングや投げ 
にきたところをボデイ—プレ 
スで押しまくる。 

うまくはまつてピヨピヨが 
出たらスクリユ—、ちしくは 
何かの投げをしてボディ—プ 
レスで終わり。 



どりやあ、ヒ mn 出せ〜。 


ガイル 

まず左はじに逃げて三角跳 
びを待つ。そこに大のサマ— 
ソル トを 当てる。3回当てた 
ら倒れたバルログに近寄って 
バルログが立ち上がつたと思 
つたら飛びこんで大キック。 
跳んだ直後に大キックを出す 


ZN ユウ S ケン 


まずしやがんでガ—ドして 
三角跳びがくるのを待つ。三 
角跳びがきたら足払いを入れ 
る。これを3回繰り返したら 
少し前に出て飛びこんで大キ 
ツクを出す。ジャンプの最頂 
点あたりで出し、2発目は一 
発目より少し遅めに出す。レ 
パ—は右上に入れつ放し。 


跳び蹴りを2発決めるとピ 
ヨピヨになるので投げて終わ 
〇〇 



蹴り、蹴り、投げ、はい終わり 


まれに3発 目も 入れないと 
ピヨピヨにならないことがあ 
るので一回余計にジャンプし 
たほ I つがいい。 


E •本田 


三角跳びに垂直大キックを 
2回決める。次に三角跳びし 
てきたら少し下がつて飛びこ 
みながら大の張り手。レバ| 
は右上に入れつ放しで大キッ 
クを CU 発入れて ピヨピヨ にす 
る。2発ともジャンプの最頂 
点あたりで蹴るのがコツだ。 

あとは投げて終わり。 



蹴 1 0で押せ〜い。 


春麗 

壁際で三角跳びからの小キ 
ツクでいつたんバルログにダ 
メ—ジを与える。着地したら 


すぐにレパ—右上+大キック。 
着地したら I 瞬待つて(バル 
ログが降り立つまで)再びレ 
パー右上+大キック。これを 
繰り返してピヨピヨを出した 
ら反対側に投げる。バルログ 
に近寄つて同じように大蹴り 
を3回決めて投げれば' はい 
パーフエクト。 



でも容赦はしねえせ、死ねい。 


ブランカ 


E •本田に少し似ている。 
三角跳びを垂直大蹴りで3 
回迎え撃つ。次に三角跳びが 
キ J た時に少し下がり、飛びこ 
みながら中キック。レバ—を 
入れつ放しで大キックを当て、 
着地後ほんの少し待って飛び 


5：霣休み明けにスト n _ 冊が出る f : 


— スト n ファイタ—の諸君、気合の入った投稿を待つ=:必笑エピソード、イラスト 
何でも OK 。 封書や八ガキで大至急「スト n 別冊」係まで=: (7 月20日締め切り) 

































熱いハートをバックアッフ する- 

創造空間 COMBO 

MSP ㈱ マイクロシステムプランニンク 〒170東京都豊島区駒込 6-34-7 清水ビル 2 F 


ilcocWri^l 


PM 1 :〇〇〜 PM 7:00 毎週水曜定休 （ 日•祭日は営業致します。） 


清水ビル SF 




霜降銀座 
:商 g 街 商店街 



ガ '.せ:—.:ふご::女:；:：:: 

卜池袋 

のゲームセンタ-“ I •ライサム" 
が目印だよ# 


,,霜降橋交差商 


駒込駅北口下車 
徒歩約8分 


山手 練 


創造空間 COMBO 

ゥマニアのみんなもそ5じゃない人もゲームが好きなら 一度 遊びにおいでよ//ゥ 

Old ヴームカ'り Brand _new まて。 

基板在庫豊富 • 懇切丁寧 1 とにかく基板が安い特 
価基板いろいろたくさんあって迷っちゃう。でも大 

丈き親切価格でぶっ飛び/ 激為ゐ感あ也也必あ也^也ああ级 

めずらしい基板たってあるんたから友達に自慢しち為皆さんが探している P . C . B . ロムキット等を格安に て、 を 
ゃぎつね。きつといい物見つかる自信のお店0 K 大放出。毎月、厳正な抽選にてお分けします。 | 

J ■■■■ 第四弾 ( 7 月末日 〆 切）窆 

見て確かめて買つてね。ホンモノ指向のキミならわ^1071忍(セガ 16 A 用） ¥6,000 20名 f 

かるよね/ ^1072イメ-ジフアイト(アイレム M -72 用） ¥6,000 20名. 

n 1073 ローリングサンダー II I 

龜 # --- 垂®#違# へ\ ^ (ナムコシステム II 用） . ¥10,000 30名ぼ 

I 遇〇しや I J 1074残念！*お霣上げ割引券(¥誦円相当）.……100名 I 

x ^ ※セット数は、商品入荷状況により増加します。 ^ 

ri _ #| »« / Af \ n / njt \ \ ^ ※どなたでも申し込み出来ますが、指定の申込書が必要です。 

サマー八ーケノ中です (6/10 〜 8/31)) ^ ※談 T は企? LT 品溫舌ぽ巧^^^^ 
祐基板侧〇円より在庫3000枚ノ ％ 頭む。れくは靡求して下さ。又は店 t 

ru 鎖 WUI / WI 奶ノ 飞/ 貧※第五弾、第六弾……を御期待下さい。 泛 

爲 gpgp 颂颂颂颂 gpgpgpgpgpgp 颂颂緣 

_ P . C . B . の修理、コントロール BOX 
の修理等、遠慮なく御相談下さい。 
P ^ CAWiilV 他社でお買い求めのものも OK // 


高画質な S 端子対応 



キユーテイ鈴木の 

「いつしよにしよラよ COMBO AVj 

C)JWP WAKO. 

製作取扱説明ビデオ付 


ゲームライクな 
スペシャルバージョン出現 


すべてが 欏準装備（本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W ：470 D ：200 H :155 mm ) 

♦2,4,8 方向'切換えジョイスティック（ループレバーも取付け可） 

♦2 スピーカー （10cm フルレンヂ X2U こよるサラウンド&ステレオ、 TV •へ 
ッドフォン•ラジカセ等接統 OK 
♦高出力電源 （5V 8A) で安定した画像、余裕あるパワー 
♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチ x ック檐能（発光ダイオー 
ド表示）各電源ラインに安全ヒューズ付 
♦各トリガーボタン、単独スビード切換え可能のオートトリガー 
♦高性能ビデオコンバータ搭載（キョーワインターナショナル製ニュータイプ） 
♦本体メインコネクターは、キョーワ式 
♦保守調整は、全て外部より可能 

♦縦•横画面のコントロール制御の切換え（コロンブスの卵参照） 

♦ 1*2P トリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを 配置。 コンティニュー 
がとてもし易くなりました。又、4トリガーのゲームにも対応します。 

满足のい<性能で安心価格 

“コンボ AV ” 

♦ V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応）•… 

* R タイプ （ RG 巳 15*21 ピン対応） 

镛 VR タイプ(上記両方の対応） . 


いちばん新しいコントロール巳 OX 

IL 

“COMBO AV ” 


機能性重視•新設計技術の結集 
人間工学に基づいて設計された最もシンプルで 
最も堅固なマシーン 


•定価34,000円 
•定価29,000円 
•定価36,000円 



■ス-ファミと同じ高性黜力 I . C . を獅して 
います。ビデオ録画 0 K // 

■他機種と比べて下さい。違いがわかります。 


★コロンブスの卵 

COMBO AV の特殊機能の中に、ビックリ/最高/平然/ガッ 
力 1 J / するちのガある。な〜んと、縦画面のゲームを TV を縦 
にすることな< ( TV の故障の原因となりますよ/)ゲームが 
できるのだ/ゲーム画面の縦、横の変更は基盤の/ \一卜1こよ0 
難しいので、画面をそのまま映してキヤラクターの動さとジ 3 
イスティックを合わせると云ろ、簡単なもの/タテスク〇—/レ 
のゲームが3コスク〇—ルになるけど、とてちゲームが易しい 
し、一種独特の楽しみがあるよ/……これでゲーム基盤のタテ 
•33 画面の選択は必要な < なつだね-：情れ)尚、これは、実用 
新案申請済のアイデアだよ/ 


■詳しい資料は 62 円切手 2 枚同封の上 GM 係までご請求下さい。 ■ 


本郷通り 












































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□回 0-®® 


東京都千代田区内神田1_15_15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編_部 行 

(8 月号） 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所〒□□□て □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 

③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年_ 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 

希望する賞品の番号 





□回 Q]- 回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

スト n •強すぎ c 困つてる係行 


(8 月号) 


線 


スト n についての意見、感想何でも書いてちようよ! 














ゲーメスト杯ストリートファイター I 大会選手カード 


エントリ ー Na 

氏名 

使用 4 

キャラクター 

第1希望 

_ 

第2希望 

L 


ゲーメスト杯スト 1 J "" トファイター II 大会応募票 

ストリートファイター II 大会に参加を希望します。 


W ワク内に郵便番号、住所、氏名、電話番号、年齢、性別 
をご記入ください。選手力—ド返送の際の宛名となります 
ので、はつきりと丁寧に書いてください。 


□ 

□ 

I 

□ 

□ 

□ 


(住所) 


様 


女 

mP 


性別 


歳 


年齢 


電話番号 




キリトリ線- 


氏名' 使用キャラクタ—の第1、第2希望を書いてくだ 
さい。ただし、「リュウ•ケン」を第1希望にする場合、 
第2希望は必要ありません。 


囹8月号プレゼント圇 

♦86 ページのゲーメスト8月号プレゼントの応募用紙です0アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入ください0 
®: ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 


⑧：1番よかったコーナーは？ 



アイランドへの投稿もど一ぞ〇 


走る®屋の愛称は何番ですかいな7 




































皆さんに親しまれて 10 年。 
㈱ キヨーワインタ■ナシヨねルは、 
着実に歩んでいます。 


熱いハートを 
バックアップ 
新企画が続々… 


㈱ キヨーワインターナシヨナルのスタ 
ッフー同が精魂込めて製作した自儒作// 


©譲ノ1人1冊ガ 

7 リースペース付なので、自分史 
やオリジナル年表になりますよ.グ 

Mgy^^JpVoU (1972—88^) 

-THE HISTORY OF 
VIDEO GAMES= 

アーケードゲームの全リス ト、 メーカ 
一別、発売年月、索引等の一覧表です。 
これ一冊であなたもビデオゲーム博士。 
変型 A 5 判全50頁 
価格¥的0 (税•送料込） 

※お申し込みは下記へ。 （62 円切手 X 13枚同封の上） 


ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる。 

COMBO AV 自作キット 


キューティ鈴木の 
「いっしよにしようよ COMBO AV 」 

C)JWP WAKO. 

製作取扱説明ビデオ付 


〇ケースは穴空け加工済、各パーツをセツトしてマニュアルを 
見ながら八ンダ付、ボルト締めをするキツトです。 

製作時間は約1時間、使用工具は八ンダゴテ、ペンチ、ニツ 
パー、テスター等でトランジスタラジオ等の電子部品キツト 
を製作した経験のある人におすすめします。 

〇 JAMMA 規格の中間八ーネス自作キツトも付いています0 

=八ードに強くなろ5。組立てフルキツトにチヤレンジ//= 
(図解入りマニュアル、製作ビデオ付） 

☆組立てフルキツトは各タイプ共、完成品価格の5000円引きです。 

※御注文は下記へ書留又は代引でお願いします。 


案内資料は無料で送ります。電話、ハガキでお申し込み下さい。 

㈱ キョーワインターナショナルは 、 COMBO av 自作キッ 
の通信販売を主に行います。ゲーム基板のお買い求め • お問< 
い合せは、在庫3000枚、各種ロムキット等品数豊富な、創造く 
空間 COMBO 本店(駒込店）を御利用下さい。 


COMBO AV は創造空間 COMBO 本店 
以外にち下記にてお求めになれます。 


• COMBO AV 

取扱販売店 像 

関東地区 

関西地区 

コンボ 

003-3576-1484 

サンカンパニー 

テクナート 

006-643-7641 

0044 -954-9459 1 

九州地区 

中部地区 

パワードサービス 

宇宙堂 

0092-572-4110 

0052-916-1407 



★住所が新しくなりました ★ 


創造空間 COMBO チエーン本部 

㈱ キョーラインターナショナル 

〒14〗東京都大崎郵便局私書箱1〗号 
(東京都品川区西品川 2-6-3) 

TE し 03-5496-1 046(代） FAX . 03-5496-1047 
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最弱時の装備を思い出して 
ほしい。 

まあなんと小さい弾でしよ 
一つ。そして、目いつぱい気合 
をためるのに時間のかかるこ 
とでしよう。 

これらを考えるだけでも、 
復活は難しそ一つなのに、死ん 
でもスクロ I ルは止まらない 
ので、復活バタ—ンなんてな 
いよ-つなもの。 

ボスで死ぬよりは、かたい 
敵のよく出るところで死ぬほ 


ラが、超よけが入ることがあ 
るので難しい。 

以上のよ5なことから、ま 
ず死なないよ|つにすることを 
第 I に、攻略をしなければな 
らない。 

今回は5面まで攻略する。 

敵の出現位置、数などはも 
ちろんだが、ここで死んでは 
まずいというところをビシッ 
と書くので、しっかり覚えて 
おいてほしい。 

それから、弾の撃ち方だが、 
1周目はそれほど連射に頼る 
ところも多くないので、ため 
撃ち中心ですすめたい。 

ため撃ちのほ-つが移動しな 
くてすむので、敵の出現位置 
を覚えていれば、かなり楽に 
展開でキ J るはず。 

1面のボスなんてあつとい 
5間よ、なんてい5極悪連射 
装置がついているのなら話は 
別だけどね。 



1周をしようと思つたら、 
まずノ 1///スでやるぞと気合 
を入れてくれ。 

このゲ—ム、死んだとキしに 
は、復活するためにボンバ I 


を使いながら、パワーアップ 
をしていくことになる。 

ボンバ —3 発もあれば、け 
っこ5先まで進めるので、シ 
ョットのパワ—アップのほ|っ 
は、 3 、 4 段階まで上げられ 
ると思う。しかし、超よけの 
で$るプレイヤ—ならいざし 
らず、ボンパ—なしでの後半 
突破は、非常に困難になる。 

それにボンバ I は、出に< 
いので、ためられない。 

ちなみに、ノ—ミスで1周 
したとき、取れるボンバーは、 
全部で日、 9 個ぐらい。 

私の攻略だと、 3 面で 1 発、 
6 面で 4 発(ノーミス時)な 
ので、まあ' 6面に入ったと 
ころで 4 発残っていれば問題 
なしですね。 

今回の攻略は2面の後半か 
ら 5 面まで。 

この攻略でわかってほしい 
ことは、まずかたい敵の出現 
位置を必ず覚えること。いき 
なり出て死ぬなんてとこも多 
いしね。 

あとは、ため撃ちして進む 
ところと、連射して進むとこ 
ろを覚えること。最小限の移 
動で敵を倒すよろにして。自 
分に対する負担を軽くしよ1つ。 

それでは始めましよ-つか。 


^ I!, 




ボスが上方に出現。 

まだ中で擊ち込む。 

5 秒以内に壊す。 

早いと完全に T 〇 

A が見られる。 






れ 
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壊 
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1 
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1 
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台 

を2 
突面 
破の 

0 難 
レ関 


入 





青いやつのほか 

に、3機編隊も 

V る。これはだ 

め擊ちをしてい 

れば大丈夫だ。 




覚えてな V てち 
出現してからの 
対12で十分間に 
合/つ。でも地上 
に注意0 



だだ左右に動< 
だけでな<、少 
し上へあがると、1 

弾をよけやす< 
なる。 



青いのが3台連 
続で V る。地上 
からの弾をよ< 
見て、青いやつ 
を連射で壊す。 


0 


左右連続で出現 
する。ちよつと 
気合を入れて連 
射をしよう。大 
丈夫。 



中央下でだめ撃 
ち。青色の敵が 
ひと通*0弾を擊 
つだら真下に入 
*0、連射。 


死ぬとこ iH 适え KHJ 

扉とても薩に！ 
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D 最強攻略 


圓 


B 



水中からの敵は、 
連射で。連射し 
ていれば、かだ 
いのが出現して 
ちすぐ壊せる？ 
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>o«3tQo 
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鮮 


と 1 0 あえす中 

央下にいるよ 

/つにすれば、 

かなり安全。 

それと連射だ。 



左右から水上の敵。 
中央でだめ撃ちを 
してヽ撃たれだら 
上へ動けば簡単に 
よけられる。 



かだいのが2台出 
現。中央下で連射。 
3連の弾が来たと 
きだけ左右によけ 
れば大丈夫。 



かたいやつの移動 
ち覚えてお<とす 
ご<楽になる。ア 
ド U フはやは 1 0危 
ないしね。 



吸い込も^とする 
ボス。常にレバー 
を下に入れて左右 
によける。速攻で 
両側を壊す。 



左右から水上敵♦か 
計5台。だめ撃ち 
を中央下でする。 
敵の弾は連なつて 
るのでよけやすい。 



左右の穴か6、 

ザ n ♦か同時に出 
て < る。中央下 
で連射する。下 
からのにも注意。 




かだい敵のほか 
に、分裂するや 
つと、水中から 
のザ n 。 ここは 
だめ撃ちで進む。 



こいつのレーザ 
I は、少し左右 
どちらかにすれ 
ればよける道♦か 
見えて<る。 


5 % tv :; a 

。け 



..0% こ 



■ 地上の妙な敵は、 
連射でさつさと壊 
すこと。だめ撃ち 
でちいいけど弾を 
撃だれるかち…。 



けつこう下ま 
で V るので、 
それを覚えて 
おき、下で待 
つていること。 



早く壊さないと、 
無敵状態の敵を 
つ < る。これは 
やつかいなので 
速攻で壊そ^。 



いきなり強敵。 
中央下で連射し 
て待つ。こいつ 
のまわりにザ n 
をつけさせるな。 



かだいやつが2台 
並んで出現。出現 
して弾を撃つてさ 
だらポンバ —1 発。 
あとは連射だ。 


左右の穴からと、 
水中ザ n の同時 
出現のときは、 
だめ撃ちのほ/つ 
が安全。 



同時に水中 
から3機す 
〇出て < る。 
だめ撃ちで 
対応する。 



下か5左、右と交 
互に6体、ザ n が 
上へ泳いでい<。 

パワーアツフして 
れば中央で大丈夫。 


中央からの弾は、 

一番端まで1回 

行き、弾の間を 

あけてから、中 

央へよける。 



s c d 



1台だけ左 
か/ ri 出たら 
反対側に行 
<ゃつがい 
るので注意。 



非常にのろい弾 
をバラま<敵出 
現。出現位置を 
必す覚え、押さ 
れないよろに。 


剛 




機雷のよ/つなやつ 

は、だめ撃ちだと 

1度に多<壊すこ 

とがあるので、連 

射で撃ち安全に。 



C1U ? 遵 



中にはゆつ V り 
もどつてい<の 
ちいる。こ/つい 
、っやつの弾の間 
は狭 < なるぞ。 



必す交互に出るとは 
かぎらない。出現と 
同時に壊そう。ここ 
5辺は連射のほ -5 が 
いいだろ/つ。 
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艦のエンジン 
部分?は、左 
か右下で連射。 
あつとい〇間 
に壊れる。 


甲板上のちの 
はなるベ V 早 
V 壊し、急所 
の出現まで連 
射をし続ける。 


かだい敵の下に 
入れなかつだと 
きは、近づかす、 
側面から連射で 
擊ち込む。 



黄色いザ n が 
上か5。かだ 
い敵♦かいない 
とさはだめ撃 
ちで I 掃する。 


riv 

破讓 



上か0><るかだい 
敵は、真正面から 
撃つ。敵の弾の間 
で連射だ。砲台は 
速攻で壊す。 


腳 d 


ボスのあとの 

中継ぎザ n 。 

動きが色々あ 

るがだめ撃ち 

で大丈夫だ。 


下まで来て反転し 
て帰る敵。中央下 
でだめ擊ちだ。壊 

せないと、星型の 

弾をバラま V 。 


まだ上からザ n 。 一 
少し行くと、そ 
の発射□が3つ 
あるので、♦ふつ 
壊す。 



ひたす0)連 
射。かたい 
やつの出現 
は覚えて正 
面で連射。 


戦艦の I 部も破 
壊。これに手こ 
すると、敵が倒 
せす、敵の弾に 
押されるぞ。 



砲台以外にも壊 
せるところがあ 
るぞ。戦艦のパ 
—ツごとの急所 
を速攻で壊す。 



鮮 


一 i 

i ♦ 


またかたいの 

が2台。速攻 

で1台を壊し、| 

楽な展開にし 

よ/つ。 



柱状の敵。 
ここは連射 
で押しまく 
る。 3 方向 
の弾に注意。| 



砲台のセンサ— 

の輪がいつばい。| 

触れないよ^に。- 

あま 1 0近いと寄 
つて<る。 



停止する場所を 
覚える。 3 方向 
に弾を撃つので、| 
正面か5すれて 
撃ち込むこと。 



\I 


///スでい V 上 
での最難関かち。 
中央下でだめ撃ち、 一 
真横に出るやつだ 
け注意してよける。| 



ザ n 発射口。 

重なつて撃 

てるので、 

発射□の上 

で連射だ。 



出現したらす 

ぐ片側の1台 

を壊せれば楽 

になる。左右 

に大き < 動け。| 


:!• % 


センサ—を発射す 
る部分を壊しだら 
すぐかだいのガ2 
台。左右に大き< 
動き、弾を誘導。 


今度は右上に。 
ひだす e > 連射 
だ。理想は、 
弾を撃だせな 
いこと。 


かだいのが 3 台。 
片側2台の間に入 
り、短い時間で壊 
し、残りは、側面 
か6擊ち込む。 



両側からザ n 。 

中央下でだめ撃 

ち。弾を撃たれ 

だら、少しすつ 

上べいきよける。 



柱状の敵。 

1本すつ連 

射で壊して 

s<o 



左か56台ザ 
n 。 出現と同 
時に壊すだめ、 
左には *0 つい 
て連射だ。 


^ ^ 1 4— it.- fcv. 


4 -y 

gr fit 


ボス。両側を擊つと砲台が引つ込む。 

連射で引き込ませ、中央の急所を擊つ。 

中央下で 30 %だめ擊ちを連射すると、 

両側を擊てて、中央も擊てる。でも最 

初に引つ込ませるのがつらい。 


#% 纖 


.a 

o°iy 



s«^io^o^o 


なめ<じ型の敵 

のあと、すぐ左 

か0)ザ n 。 どれ 

ち弾を擊だない 

ぅちに壞そ~っ。 



発射□は側面 

から連射して 

いれば安全。 

出て<る敵ち 

撃てて稼げる。 



再々度かた 
いのが2台。 
撃だれる前 
に大き < よ 
けてお<。 


€k 


ここの発射□は、 
次にザ n が出るの 
で下で連射する。 
発射□の正面にい 
ないよ^にする。 
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KIC ケイアイシー •ゲーマーの知的好奇心を満たすベストパートナー 




—^、4、肪向職付'ジョイスティッケ 
コイン、 ㈣ P スタ-トボタン 
•各連射の ON / OFF 切換ボタン 
♦連射スピ-ド、 VR 及び確認 LED 
j-^RGB Qr 音黜力 DIN 8 
广•電源セルフチェック LED 
一3ヘッドフォン〇「静出力端子 
•ステレオ/モノラル切換スイッチ 
♦ BOX 内スピ-力- ON / OFF スイッチ 
♦龍メイン VR « RGB 、 レベル調整 VR 


よ D 高画質な映像が楽しめる、 S 端子標準装備 


1電源出カラインには全てヒューズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 
2電源セルフチェック LED にて、出カチェックが一目で判ります。 

3音声は RGB 、 ヘッドフォン端子、 RF モジュレタ ー( オプション）より、ステ 
レオモノラル(切換 SW 付)で出力され^全てテレビのスピーカーより出ます。 
(接続コード付） 


譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏譏羅離11譏譏縈譏顆譏譏譏譏譏_ 


m 

i § 

4連射 ON / OFF 、 LED で連射スピードが一目で判ります。 譏 

5新開発、 S 端子対応フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な画面でゲ譏 
ームが楽しめます。又、画像調整、電源の +5 V 調整等、全て外部より出来_ 
ます。 （保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間薩| 

譏 

i § 


齦■麗映像 S 実現/ 


，幻の主役はこれだ/ K 0@ Q g o 5 V 

キックス•キューイチ 


K 写真画面は S 端子出力によるものです。 


KIC’S PCB レンタルクラブ会員募集// 


片っ端から ゲームを したい人や、 
ビデオに録画したい人。高価で手 
の届かなかった PCB が入会後手軽 
にあなたのお手元へ….// 


コントロール BOX KIC ' S - 
91をお持ちの方には、全ての 
レンタル PC 巳に9】専用八一 
ネスを無料で貸し出し致します// 


※詳し内害は62円切手2枚同封の上、下記へお申し込み下さい。 



別売オリジナル 

麻雀パネル 

(八ーネス付） 

9U こ接続すれば、麻雀ゲームも 
思いのまま// 

各種インターフェースコードあり※ファミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 


呦©°@°5リは A * B * C の3タイプより選べます。 


C タイプ [ ) 

¥35,000 

ビデオ対応 （VHF、 オプシ 

ヨン） 

付属品：ステレオコード、 
ビデオコード、調整棒 
. ビデオ入力端子の有る 
家庭用テレビ使用 


C タイプ F 

¥29,000 

(RGB 専用） 

付属品：ステレオコード、 
RGB%P コード、調整棒 
※”卩及び、 15kHz モード 
の有る 15P ディスプレイ 


)C タイプ C う 

¥38,000 

(タイプ A、B 両方対応） 
付属品：ステレオコード、 
RGBXsP コード、ビデオ 
コード、調整棒 
※家庭用テレビ 、 RGB 
テレビ 



@ KIC ’ S 鰕•横変換コネクター ¥2,000 

縦画面のゲームも、 TV を横のままプレー出来ちゃう優れ者.グ 

©タイプ A * C の VHF 対応 ¥2,000 

家庭用テレビ 1 ch /2 ch 使用、接続コード付 

(注） S 端子出力には V 、 H 、 F 対応での使用は出来ません。 


※詳しい資料、在庫価格表は 62 円切手 X 2枚を同封のうえ下記 BM 係までお申し込み下さい。•営業時間午前 10 時〜午後 7 時（日•祭日は昼12時〜午後6時) 


★商品の C 注文13黯書醉 DU 用下卽。 


注文の際は在庫確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
¥500) を添えてお申し込み下さいお申し込み5日 
以内にお届け致します。 

★『きつく雜楽部』会員募集中" 

会貝には会貝力ード（スタンプ式）や3ヶ月に一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会 
希望の方はハガキでお申し込み下さい。 


I コントロール巳〇 X 

►►►取扱販売店 ◄◄◄ 

|宇宙堂 S052 - 916 - I407 
テクナート S 06 - 643-7641 
丨バワ-ドサ-七:ス0〇 92 - 572 - 4 彳10 


中部地区 


関西地区 


九州地区 


C^0@ 株式会社ケイアイシー 003-3280-3351 -FAX.03-3447-9I34 

〒 M1 東京都品川区東五反田 4 - 7 - 26 塚本ビル 


閗東遇信病院 

JTTL 

桜田通り（国道1号） 



株式会社 

ケイアイシー 


K ! 


〇 


P 

都営地下鉄 
浅萆線 
高輪台駅 




五反田駅より徒歩6分 
离輪台駅より徒歩5分 













































































古代怪獣 

赢裊 A 


»''モラ 



>マン 


/バンダイ 


エスコート•イラスト：かる 



跳び蹴りを習得できれば 
君は45 
ウル!^ラマンだ! 





彼こそは真 i のヒーロー 



©バンブレスト, 


ましよ一つ0 


心得でいキ」なり書き忘れて 
しまいましたが、垂直大ジャ 
ンプキックの練習をするには、 
7面のアントラ— (このゲ— 
厶最弱の怪獣)がいいヵモで 
す。 

本題のゴモラですが、ぼと 
んど5面のテレスドンと同じ 
で、垂直大ジャンプキックに 
多少八メづらいかな?とい一つ 
程度です。しかし、ちょつと 
ずつ距離を変えながら繰り出 
せば絶対に八マ〇ます。 

それでも無理だ、面倒だ、 
という人は、光線で戦つてく 
ださい。エネルギーがたまる 
まで大ジャンプかパク転で逃 
げ続け、かなりたまつたとこ 
ろでスラッシュ光線(ゲ—ジ 
I 番下、最弱光線)を放ちま 
す。コツは、多少離れた間合 
いにいて待ち、ゴモラが頭か 
ら突進して来た所へ撃ち込む 
ようにする。これでしよう。 



ネルギ—がちやんとたまつて 


いれば、続けて撃つだけです。 

そ一つしてゴモラの体力がな 
くなつてきたら、光線を撃つ 
ピッチを下げ、エネルギ—を 
ためながら、少しずつスラッ 
シユ光線をあてるよ一つにする 
のです。 

そして、 FINISH 。 


練 

目 


雜 


矗 


弱いです。ザコです。ヵモ 
にしてください。 

嵐の前の静けさとい5やつ 
でしよラか。1人目のバルタ 
ン星人よりも弱いです。なぜ 
弱くなつているのか?それは 
垂直大ジャンプキックが' お 
もしろいよ|つに入るから。た 
まに反撃してきますが、ここ 
までこられたあなたなら、大 
目に見てあげましよラ。 

あと、投げ技と光線もきち 
んと決まります。特に光線は 
全て当たる(バルタン星人が 
よけないで立つたままでいる) 
ので、ウップン晴らしにはも 
つてこいかもしれません。が、 
いたぶつてばかりいないで、 
とどめは$ちんと刺してあげ 
ましよ|つ。 


グ 

ン 

キ 

rr 

レ 

こいつはなかなかの強敵。 
へ夕をすると、残りの3体(メ 


獣 

怪 

ろ 

< 

ど 


- 



さて、やつて参りました、ゥ 
ルトラマンの時間です。 

先月号の攻略はいかがでし 
たか?諸般の事情により写真 
が使えないなどのアクシデン 
卜 (?) がありましたが、そ 
の分、文章には力を入れたつ 
もりです。で、後半ですが' 
今回も分かりやすく書いてい 
こラと思います。とい-つこと 
で、いつてみましよう。 


へウルトラマンン 
f 3つの心得 J 

攻略に入る前に' 操作方法 
と後半の怪獣たちに共通して 
言える事柄をのべます。 

まず' 後半で BH &4 P 多用するの 
が垂直大ジャンプ跳び蹴り。 
レバ—上+ジャンプで、ウル 
トラマンが頂点に達する少し 
前にキックボタンを押し、^ • 
ち始めてからレバ—で方向の 
調節をします。落ち始める前 
からレパーを横に入れてあつ 
たりすると、ウルトラマンは 
横へふつとんでいつてしまい 
ます。 

次に重要なのが、この跳び 
蹴りの後の光線技です。 

着地後、すぐに光線をだす 
わけですが、落ちついてボタ 
ンを2つ(パンチ+キック) 
押すだけなので楽ですね。 

3つ目は、パク転とバリア 
です。パク転は怪獣と反対方 
向の斜め下にレバーを入れる。 
パリアはレバ—下と同時にパ 
ンチボタンです。•なお、バリ 
アは光線エネルギ—を少しだ 
け消費します。 

後半の怪獣には前転(怪獣 
のいるほ I つへレバ—を斜め下 
に入れる)と投げ(つかんで 
からキックボタン)は使いま 
せんので、今回は忘れてしま 
つて結構です。 

攻略上、共通する点ですが、 
ジャミラ (4 面)以降、レッド 
キング以外の怪獣とはすべて 
垂直大ジャンプキックで戦い 
ます。特に、最後の3体(メ 
フィラス星人' ジェロニモン、 
ゼットン)の時は、少しでも 
地上にいると攻撃を受けてし 
まいますので、常に垂直大ジ 
ャンプキックを出しているよ 
I つにしてください。 

これらのことをよく覚えた 
ら、実際に攻撃に入つてい$ 
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岩は速いぞ。この距離なら絶対にバリアを張ろう。 



極悪宇宙人 


I 


メフイラス MA 




ゼツ k ン 




で終わつてる人は、だいたいこ 

の岩に悩まされているようで 

すが、これを逆手にとつての 
攻撃。一石二鳥とは正にこの 
こと。 

ラウンドスタ—卜直後はェ 
ネルギ—がなく、バリアを 
張れないので、岩を投げられ 
たらジャンプで逃げるか、そ 


テレビでは、ウルトラマン 
を倒してしまつた最強にして 
最後の怪獣です。ゲ—厶にな 
って再び対決の時がやって来 
ました。あなたはこの強敵を 
倒せるでしよ - つか? 

方法は1つ。メフィラス星 
人、ジエロニモンと同じく、 
垂直大ジャンプキックを連発 
するのです。ですが、さすが 
はゼ ットン 。姿を消してかわ 
してしまいます。そればかり 
か' 画面外に出現することが 
何度もあるので、跳び蹴〇を 
連発しているとスクロ—ルが 
追いつかず、画面外からの攻 
撃を受けてしまいます。 



ても、 I 向にダメ—ジをあた 
えることなどできません。そ 
こで、垂直大ジャンプキック 
を出しゼットンが消えたら、 
スラッシュ光線に合わせて立 
つたまま待ちます。するとゼ 
ツトンは必ず後ろに出現する 
ので、ウルトラマンが振り返 
つた直後に光線を放ちます。 


フィラス星人、ジエロニモン、 
ゼットン)よりも手こずるか 
もしれません。それはなぜか 
とい-つと、跳び蹴りパタ—ン 
が通用しないからなのです。 
この怪獣には特別のやり^ T か 
あるので説明しましよ-つ。 

まず、動きをよく見ること。 
岩を投げるときは、振りかぶ 
るので、そのポ—ズになった 
らすぐにバリア—を張ります。 



近ければはね返って岩でレツ 
ドキングはダメ—ジを受ける 
ことになるのですが、ここが 
狙い目なのです。レツドキング 


す0 

重要なことは、岩をパク転 
でよけないこと、やたらと光 
線を使わないことの2つです。 


光線エネルギ—がたまつて 
きたら、着地後スラッシュ光線 
を発射。手順はメフィラス星 
人と同じですが、くれぐれも 
口からの光線を喰らわないこ 
と。 FINISH が出てから 
のトドメへのつなぎも、メフ 
ィラス星人といつしょです。 

前記のやり方ではど|つもラ 
まくいかないとい|つ人は、跳 
び蹴りをしつづけ、着地後1 
発の八つ裂$光輪かスペシゥ 
厶光線に賭けるといラ手もあ 
ります。ジ H ロニモンが羽を 
とばそ|つと後ろを向いた瞬間 
が狙い目です。相討ち覚悟で 



るよりも、このほ一つが確実で 
す。ちなみに、私は後者(八 
つ裂き光輪)でやつています。 

垂直大ジャンプキック—あ 
るのみです。 


の場に立つたままキックを出 
します。スタ—卜時の距離な 
らば、レッドキングが岩を投 
けると同時にキックボタンを 
押すことで、岩を蹴り砕くこ 
とがでキ J るのです。 

さて、次にレッドキングが 
離れて行った場合、自分も前 
進、バリアの準備です。途中 
で気が変わつたかのよ|つに向 
かつて来たら、即座に小の跳び 
職り(レバ—横+ジャンプ+ 



るとぶつかるかシッポ攻撃を 

受けてしまラので、そ一つい|つ 

時は普通に後退しましよ一つ。 

何度も向かつて来るときは、 
どんどん小跳び蹴りを入れて、 
離れて行くときは、パリア 
の用意をしつつ、レツドキン 
グに近づき、振りかぶつたら 
(岩を投げようとしたら)パ 
リアを張る、この繰り返しで 


ウルトラマン最大のライパ 
ルの出現です。動きはいいわ、 
光@すわ、消えるわ、投げ 
技使一つわ、跳び蹴りするわで、 
その能力は互角以上です。 

こういうウルトラマンのお 
株を奪うような悪い奴には、 
垂直大ジャンプキックをお見 
舞いしましよう。それも連発で 
なければいけません。ジャン 
プボタンは連打しつばなし。 

そ|つして光線エネルギ—が 
たまつて$たら、着地後すぐに 
スラッシュ光線を放ちます。 
すぐに、確実に出すためにも、 
パンチボタンとキックボタン 
は強めに押しましよ一つ。 



光線エネルギ—に余裕があ 
れば、撃つた後少しだけ前に 
出て、メフイラス星人が立ち 
上がる前にも-つ1発スラツジ 
ユ光線を_してください。ま 
だ余裕があれば、また少しだ 


擊 


倒 


•]/、し則じ邊 J 



みント 1 



4 

§ 

ft 

> 

if) 

m 

逢 


け前進し、スラッシュ光線を 
発射します。この繰り返しで 
エネルギ—がなくなるまで光 
線攻撃で八メてしま-つのです。 

メフィラス星人の体力が少 
なくなつてぎたら、光線は着 
地後1発のぺ—スに落とし、 
FINISH が出たら、立つ 
たまま冷静にスペシゥ厶光線 
に合わせます。時間が1分に 
きつていれば、エネルギ—の 
たまるスピ—ドも早くなつて 
いるので、スラッシュ光線1発 
分などすぐに埋め合わせでキ J 
るといラ寸法です。 

スラッシュ光線で FIN — 
SHi その場で冷静に FIN 
AL へ。落ち着いた者の勝ち 
です。 

ン 


長 

酋 

獣 

怪 


そ 

二 

13 

X 


跳び蹴りです。メフィラス 
星人のょ I つに垂直大ジャンプ 
キックを連発します。 

とにかく地上にいてはいけ 
ません。口から吐いてくる光 
線はバリアでこそ防げるも 
のの、パク転ではかわしぎれ 
ず、ちょつとでも反応が遅れ 
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君はこのコーフンのシーンを観ることができるか〒 





Sfi§7kl_SlSl I7 1 1 テ — ブル丁 v ゲ—ム機 

Ssirl^wv* \ 安阪蒂 I ^^^^9 

ぎ 1 通"の選んだ 15 胎 

が君を待つている。 •アップラィト新型 6 〇, 000円，旧型 3 0,000円 

^ ハ #18インチテーブルゲーム機35.000円 M 



•18 インチテーブルゲーム機35.000円 

完動品整備済み（基板なし） ※詳し ^、資料•プライスリストは 62 PJ 切手 2 枚 N 

•ゲーム基板5,000円 杏 4 S とヒニぽぃ。 

(タイトルジャケット配線図付き） 一任所とお名刖を心れすに日いてくたさい。 



ダイエー 


すずらん通り アーチ 
バス乗り場 



m if m ■# Tnrt = 〒〗〗 5 東京都北区赤羽日一 3-2 

TWmW^I ■ 刃 ^ RUl5 ®03C3903]1871 
^|#SJhS FAX03C390232649 

m I irt = 〒 173 棘麵駆大山綱〗 8 -g 

攀 I ■入山历 a03C3962]4745 


電話は夜 8 時までにしてくださいね。 



もバリアを張られたら、パク 
転かバリアで回避します。安 
全性重視なら、スラッシュ光 

線を発射すると同時にバリア 

を張つておくか、パク転をし 

ておくといいでしよう。パク 

転は若干遅めのタイミングが 

いいです。 



タイミングがバッチリ合え 
ば、ゼツトンが飛んだ瞬間か、 
火の玉を発射しよ-つとした瞬 
間に見事に命中します。もし 


いないのですから(本当か?) 

パカなことを書いてきまし 
たが、このへんで幕を下ろし 
ましよラ …… THE END 。 


そして… 

ズバッ (?) と決められま 
したか?エンディングを見る 
ことができた、というのと、 
直前で敗れるのとではだいぶ 
違いますからね—。 

ど一つでもいいけど、最後の 
展開。知つてた人にはバレ'八 
レだけど、それでも笑えます 
ね。 

ところで皆さんはウルトラ 
マンになりきれましたか?な 
りきつ てしまえばクリアは目 
前(なにせ自分なのだから、 
手足も同然に扱える)。そうな 
れば'そこいらの対決型格闘 
ゲ—厶なんてもラ、勝つたも 
同然でしよう。なぜなら、ウ 
ルトラマンにかな-つ主人公は 




以上の繰り返しですが、多 
少慣れが必要かもしれません。 

コツは、ウルトラマンがふ 
り向き終わるのを確認してか 
ら光線を発射する、とい5と 
こです。 

垂直大ジヤンプキック丨ス 
ラッシュ光線に合わせて待つ 
丨ゼットンが現れ、ウルトラ 
マンが向きなおつたら光線発 
射 i バリアを張る or パク転を 
する。 

そして、最後に FINIS 
HI. です。と、ところが? 

A 最後の戦い！ 

全部書いてしま - つとおもし 
ろくないので、ポイントを… 
といっても、言えるのはせい 
せいフェイントに気をつけろ、 
と、ゼツトンが正面を向いて 


から、とい-つ程度のことです。 

ここばかりは、ゲ—ムの5 
まい、へ夕は関係ないと思5 
ので' 自分の直感に思いつきり 
頼つてください。 
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飛び越えてきだら近寄って大の足私い。できるだけ離れて小の波動拳を撃つ。 


リュウ•ケンの足払い投げノ \°夕ーン 

相手をひっくり返したあと 

⑰小足払い連打一+⑯一^ガードしつづける一一-©1〜2回小キック 
\ を当てて投げ 

v ⑯一^投げにくるところを投げ返そうとする一一- 
@そのまま小キック連打 


スト II キャラクター相性表 


' - 4::へ 



ブランカ 

ガイル 

春麗 

■ J ユウ 
•ケン 

ダルシム 

本田 

餅 17 

計 

ブランカ 


4 

4 

6 

已 

6 

8 

36 

ガイノレ 

6 


6 

5 

5 

7 

8 

37 

春 麗 

6 

4 


4 

5 

7 

B 

32 

リュウ.ケン 

4 

5 

6 


3 

7 

8 

33 

ダルシム 

2 

5 

5 

7 


7 

7 

33 

本 田 

4 

3 

3 

3 

3 


7 

23 

ザンギエフ 

2 

2 

4 

2 

3 

3 


16 


対戦プレイによる各キヤラクターの相性 


r 


スト ii 食物連鎖図 


ストリートフアイター ii のキヤラは、それぞれ組み合 
わせによって相性が違ろ。食物連鎖のよろに、相性が食 
い合いをしているのだ。 

進化の頂点を極めているのがガイル。鉄壁の守りで寄 
せつけない。平均的に強い。 

リュウ•ケンもとても強いが、ダルシムだけには相性 
が悪い。一方、ダルシムはブランカだけに相性がとても 
悪いとなっている。ブランカ•春麓は強いが飛び道具が 
なく、決定打に欠ける。ダルシムの存在が複雑な食物連 
鎖を生み出しているのだ。 

一方、本田•ザンギエフは他のキヤラに対して完全に不 
利だといえる。ただし、これはすべて腕次第で、実力差が 
あると相性がひっくり返ることもあると言っておころ。 手 I 」 


ガイル 

0 


ダルシム 


ブランカ 


リュウ•ケン 

i 

春 麗 


本田 

〇 

ザンギエフ 


リュウ S ケンで勝つ!！ 

必殺技を使いこなせ! 





ストリートファイター II は、対戦プレイのために作られた数少ないゲームだ。 
各地で対戦の大会も数多く開かれているらしい。 

今回は各キヤラの基本的な攻撃のしかたと対処法をかんたんにまとめてみた0 


敵がワンステップで自分に 
届くくらいの近い間合いのと 
キ J は、波動拳は撃ってはいけ 


イント(波動拳を出すフリだ 
け)などを使い' 敵の跳びげ 


必殺技が使いこなせれば、 
対戦でもかなり強力なキャラ 
だ。レバ—のためなどなしに、 
瞬時に飛び道具である波動拳 
を撃てる点と、上がっている間 
は無敵とい一つ昇龍拳が大吉い。 
また、小の足払いが連打でき、 
射程が他のキャラより比較的 
長い点も、投げに組み合わせ 
る上で有利だ。 

基本的な戦法としては、で 
きるだけ敵との距離をあけ、 

大•小のボタンを取り混ぜて 
波動拳を連発する。リュウ. 
ケンには間合いの遠いほ|つが 
都合がいい。 

波動拳を、敵が斜めジャン 
プで越えて吉たと4 1 J 、 敵の跳 
びげりが届かない距離ならば、 
着地点を狙って大の足払いを 
出すと入りやすい。これに対 
し、跳びげりが届きそ-つなら 
とりあえずガ—ドして足払い。 
昇龍拳が出せるタイ///ングな 
らガードせずに狙ってみよ一つ。 


ない。跳びげりやスラィディ 
ングを食ら|つからだ。この点 
は特に注意する必要がある。 

何もせず敵のほ|つから歩い 
てきたら、主に大の足払いで 
追い払って間合いを保つ。 

I 方、敵が巣に跳びげりで 
突っ込んで来たら、昇龍拳で 
返すのがベストだ。アツパ— 
や回しげりでも代用できるが、 
ブランカや春麓にはけり負け 
ることが多い。昇龍拳を出せ 
ない人は、あきらめずに何度 
も練習しよ5。昇龍拳を使え 
るとい|つだけで、敵はやたら 
に飛び込んで来られなくなる。 
威嚇する意味でもあるのだ。 
リュゥ•ケンで対戦に強くな 
るためには昇龍拳は不可欠だ。 

VS リュゥ a ケン 

力に差がないので心理戦必 
至。いかに早く敵の波動拳を 
見切って跳びげりを入れるか 
の勝負だ。こちらからはフエ 


八マリからの脱出— 


小技—投げパタ—ンの 
使い方 

対コンピユ—夕—に 4® える 
小技を入れてから、投げには 
めてしま-つ方法は、対戦でも 
使える。春麓を相手にしたと 
キ J 、 中パンチからの投げでボ 
コボコにされてしまつたこと 
はないだろ5か。この技にも 
欠点はある。対コンピユ—夕 
I のよ|つに完31に決まるわけ 
ではないのだ。 

まず、小技からの投げの説 

明をしよ I つ。 

と〇あえず相手を大の足払 

いなどでころがす。相手がこ 

ろがつたら起さ上がった瞬間 

に1発小パンチ•小キックなど 

を入れ、ガードしている最中 

に投げてしまうというものだ。 


対処法を知らないと、1回は 
まると一気にやられてしまう。 

小技投げはめパタ—ンの 
破り方 

小技投げはめパタ—ンは完 
璧ではない。相手が近づいて 
くるところを投げ返すことが 
でキ J る。 

敵は、こちらをひっくり返 
した後、小技を入れるためにこ 
ちらに近づく。その時がチヤ 
ンスだ。こちらが立ち上がっ 

た瞬間に、敵の方向を向いて 

投げのボタンを連打する。す 

ると、小技を入れに来る相手 

を逆に投げ返すことがでさる 

のだ。 

投げ返さないで小技をガー 

ドしてしま -5 と相手の思うつ 

ぼ。ガードがとける前に投げ 


られてしまう。 

この返し技があるため、小 
技投げはめパタ—ンは完^一に 
はまることはない。 

小技投げはめパタ—ンの 
進化 

返し技を知っている相手に 
対しては、小技を入れるとき、 
あまり近づけない。そこで、 
投げられないように少し間を 
あけて小技を当ててく各。 

この小技は投げられないの 
でガ—ドするしかない。する 
と、少し歩いて投げに<るか、 
裏をかいて足払いでころばそ 

|つとしてくる。 

こ-つなるとも|つ心理の読み 

合いになる。どちらかにヤマ 

を張るか、敵の微妙な間合いや 

動きで見切って対応策を考え 

ないといけない。投げにくる 

と思ったら足払い、足払いに 

来たらガ—ドだ。(ぜんじ) 


25 













































しやがんで大キックの元キックが強い。 


春麗の中パンチ投げパターン 

養中パンチかしゃがみ小キックー—⑯ガードー投げ 

\ 

⑯投げ返そろとする一一> 
元キック（犬の足払い） 
か中の足払い 

.•.主に元キックを主体にして攻める 



春麗の最も優れている点は 
スピ—ドだ。どんなに離れて 
いても間合いを I 瞬でつめるこ 
とがでさ、投げが狙いやすい。 

また、投げと見せかけて元 
キック(しやがみ大げり)や 
中キックも有効。相手のクセ 

を読み、投げと大キックを使 
い分ける。 

空中戦はパンチ、小•中キ 
ックが強い。パンチの場合は 
5まく狙えば空中投げを決め 

ることがでキ J る。レバ—を下 

に入れて中キックの乗っかり 
は、ダルシムに有効だ。 


I つまくなればなるほどよけ 
いなジャンプはしな < なり、 
相手の足元を攻める。それが 

春麗だ。 

VS U ユウ&ケン 

昇龍拳の撃てない相手なら、 

小キックでとびこんで中パン 
チ1投げか、中パンチ丨元キ 
ックでかく乱する。昇龍拳が 
完璧の相手にはなかなかつけ 
こめない。こんな相手には、 

近くに寄つて中•元キックで 

攻撃する。この時、相手が大 
の足払いを空振りしたらすか 
さず投げに行く。 

VS ブランカ 

ブランカには空中投げがと 
ても有効。飛んでくるのを待 
つていて、少し遠い間合いか 
ら空中で中•大パンチで空中 

投げを決める(ブランカがキ 

ツクを出していても決まる)。 

また、小キックでとびこん 

で基本パタ—ンを狙ってもい 
いが返し技に注意。 


ンガン足元を攻撃する。ボデ 
ィプレスや跳びげりの攻撃に 
対して弱いので、中の逃げげ 
りで応戦しつつ投げを狙う。 

春麓は足が速く足技も巧み 
だ。弱：^ユウ•ケンならボ 
コボコにでキ J るだろ-つ。ただ、 
やみくもに突つこむのはよく 
ないと思うぞ。 (ぜんじ) 


りを誘って昇龍拳を決めよ5。 

VS E •ホンダ 

波動拳で飛ばせて大の足払 
いのバタ—ンにはま10やすい。 
小の波動拳が飛び越えに<< 
効果的。間合いをあけて戦ろ 
のが大前提だ。 


VS 養麗 


やたらに波動拳を撃たず、 
飛び込んで来るのを待って昇 
龍拳。飛び込んで来なければ 
中の足払いに専念しよ一つ。大 
の足払いは出したあとにスキ 
がで吉るので、動$の速い春 
麗に対しては危険だ。 


6ガイル 


間合いが遠いとさは波動拳 
連打で0に。近いときは跳び 
げりや足払いが怖いので波動 
拳は撃たず、敵の出方を見る。 
どんなに追い詰められても、 
敵がしやがんでサマ—ソルト 
キックの構えを見せていると 
きは、飛び込んではいけない。 

反撃のチャンスは敵がソニ 
ックブ—ムを撃つたとキ J 。 こ 
れをジャンプでかわし' 跳び 
げりなどで突っ込も I つ。ソニ 
ツクブ—厶を撃った直後はサ 
マー ソルトは出せないからだ。 
ガイルと戦-つとぎは、端に 


春麗で勝つ M 
足元を狙え！ 




あまり I つまくないガイルな 
ら、小キックや近くからいキ J 
なり乗つかりに行くとサマ— 
ソルトをミスることが多い。 

11 1- 一 j 


^ vl ダルシム 

ヨガフアイヤ—を I つつたス 
キをつくか、乗つかりを I つま 
く使って間合いをつめる。近づ 
いたら足払いで足元を攻める。 



VS E •本田 

元キックや中の足払いでガ 



追い詰められな いよ i つに特に 
注意す N 


波動拳で飛ばして足払いの 


i よ一つに大小の波動拳を使い 
分けよう。ダブルラリアート 
でかわされたら大の足払いを 
V 入れる。とにかく距離をあけ 
て戦 5 ことが大切だ。 


ダルシム 


中間間- 

11^ 利なの 


近距離での波動拳はスラィ 
ディングを食ら-つため禁物。 
合いでの戦いは絶対不 
^で、ワンチヤンスを狙 
つて敵のふところに飛び込む 
しかない。ダルシムがヨガフ 
キが狙い 


目だが、先を見越してジャン 
プしないとまず返し技を食つ 
〔夕—;はめる。よけに< :てしまう。確率は低いがこれ 



以外には勝ち目がないだろ I つ。 
それほど相性の悪い敵だ。 

VS ブランカ 

遠ければ波動拳から大の足 
払いを狙 I つ。問題はジャンプ 


せず、歩いて近寄られたとさ。 
波動拳は跳びげりがあるので 
ダメ。跳びげりで突つ込んで 
もほぼのび〜るパンチ(下段 
パンチ)で返される。こちら 
から手を出せないので、しや 
がんで小パンチ連打しながら 
ガ—ドしよう。これなら口一 
リングアタックやのび〜るパ 
ンチを封じられる。ただし、 
足払いは射程が長いので注意。 

極端に間合いが近ければ、 
跳びげりや小の竜巻旋風脚の 
奇襲に出て、着地後足払いや 
投げを狙つてもいいだろ I つ。 

(丫 QU.A) 
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口-ーキック— 
(ひっくり返る） 



r 

パ _ 

丨相い 
頭手が 
突に対 
吉接策 
で近が' 


レモーシヨンが大きいのでちよつとギヤ 
■ ンフルつて感じ。 


E •本田の攻めパターン 


ふ沾 V 

い相マ 
0 手 I 
なソ 
らル 
ガト 
、ノ竹 
ガ出 
ンせ 
行な 

つい 
てよ 
ち 5 


大払な 
パいり 
ンをの 
チ出見 
でし切 
転てり 
が吉が 
した必 
てら要 
はし° 
めや中 
るがの 


►ボディプレス 


百裂張り手 


ノソリノけ 

はブ体め； 

m u (yj ^ /y 
びの通ギべ 

タイミング的にはチヨイムズ。 

平八ノ /」’ 

パチカ N 

i ^ "V 


跳びげり〇「 
ボディプレス 


投げ _ 

締め _ 

(さば折 Dq 「、 
(ひざかかえ ノ 

投げ失敗 
(中パンチ） 




サマーソルトを出す体勢で 
待たれるといやらしいが、中 
•犬の足払いでけんせいする。 
相手が中の足払いを出すとダ 
メ—ジを与えられる。ソニツ 


れるからだ。 

波動拳はよけるかガード。 
飛びこむとさは間合いをつめ 


るとヤパい。 

: V ガイル 



和裂張り手を出す。 
レスで基本パ 
がだが、すべ 

今苦^^上でのこと0 
〆 ルイヤ：-をあまりう 
たずメパンチなどでけんせい 
してきた WB U やがみ#- /V 0 ンチ 
C 応戦する。とても有^!。 


本田は受けに回りがちなキ 
ャラだが、1回反撃できると 
あつというまに勝てるのが強 
味。でも、キヤラの中では弱 
いほ-つに入つてしまう。 

(やまかわ) 


本田の特徴は、キヤラで I 
番の破壊力だろ-っ。その中で 
も、口—キック(おかまキッ 
ク)が相手にとつていやらし 
い攻撃である。立ったままで 
足元を攻撃で$るし、小でも 
相手をひっくりかえせるのが 
大吉い。 

ひっく〇かえしたら相手が 
立ち上がると同時にボディプ 
レスを当てるよラにして着地 
と同時に投げ•締めの攻撃を 
し、離れると同時に百裂張り 
手とい 5 のが基本バターンだ。 

また、対戦においては締め 
技が範囲が広くて効果的だ。 
広い順から、さば折り•ひざ 
かかえ•投げである。よって、 
投げを狙ラよりもさば折りの 

ほ-つがいい。 

VS リュウ a ケン 

基本バタ—ンにはめるまで 
がつらい。口—キックは常に 
小。相手の足払いに合わせら 



頭突吉が K 番効一 
基本的なことはこれぐらい 
にして対戦相手別に解説して 
ぃこぅ . 

リュゥ a ケン 

C : ::りで吉たらのび〜る 
パンチで! れ‘ ^ 
が基本 だが、間合いが近いと 
きにジャ BI されるとまわり 
こまれた _撃ち 
がある。 

足払い _ 

中の 足払^^ 

らのほう 
波動拳： 

動拳を撃 

りに行く 一 

昇龍拳¬ 


は口—リングアタックが有 
効。 



欽ちやんキックで飛びこん 
が基本。 

投げなどで返される 場合はヒ 
ツト S アウエイに 徹すればよ 


VS 養麗 


跳びげり(小)で飛びこん 
でさたと$は持ち上げパンチ 
か逃げげりで応戦する。のび 
〜るパンチは相撃ちになる。 
中の足払いできたときは、こ 
ちらも中の足払いで返せるが、 
元キックは返せないので注意 
が必要。また、むやみに跳び 
げりをすると着地点を投げら 
れたりするので注意。 

VS ザンギエフ 

跳びげりのヒツト S アウエ 
イでダメ—ジを与えていく。 
くぐられないようにジャンプ 
するのが n ツだ。1回倒され 


E •本田で勝つ：=: 

さば折りで締め上げろ！ 




ブランカで勝つ =■■ 
地道に戦えよ 


ブランカの特徴は、ジャン 

プの速さと打撃力につをる 
動きの遅いザンギエ 
ダルシムにはジャンプ- 
らの攻撃 ^ Egr ある。 

それに対して、動き(足) 
の速い春一揮、ガ？ r ル、リュウ 
S ケンには f 4ンー^ S 瞬間 

にまわ ^ る飞—スが多 
いのでジャンプじダくる§ 
危険。"*^,® 

間合い 

いけな：； 

しないで大 




アタツ 
うとダ 

メーシ^で^^のでここ一番 
で出すゐ|もし^^。電撃は 
相手に悟られるので出さない 

Jr が上 >r r 

相羊め小の攻賢からの投げ 
はかみつキ」で防げる。これを 

, b ; r る I 方で 


4に考えな <て说. V 知らな s と投げら從る-方で 

む P ■ぁ r — 警 
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カイルの攻めパターン 

@遅いソニックブームー>®ガードする 一>@)投げる 

® ガードして足払いで倒そ5と 
する逆さげり(大キック) 

⑯ガードして投げ返そ5と 
する—足払い 



足元にスキカ泡つたら^^い。 相手が足払いで来たらさかさげり。 




しやがみ中キックはとてち強い。 


ブランカの攻めパターン 

① 対リュウ S ケン 

©跳びげり 一しゃがみ大パンチ 
@足払い 一+②しゃがみ中キック 

@波動拳_ > g ) 跳びげり 
(間合い近い) 

② 対春麗 

® 跳び小キックー立って大パン 
チ〇「逃げげ0 
奪中の足払い 一中の足払い 
® 元キック ー • >@ガード 

⑧対ガイル 

@中の足払い一しゃがみ中キック 
@しゃがみ小パンチー> しゃがみ大キック 
@ソニックブーム ー跳びげり 


で注意。 


相手一 


投げやすく、接近すればダル 
シムに投げ負けない。 

まとめ 

ガイルは鉄壁の守りを誇り、 
他の相手から文句が出るほど 
である。ただ、リュウ•ケンや 
ダルシムと戦-つには攻めガイ 
ルの研究が必要だ。(ぜんじ) 


ていく。相手がガ—ドしたら、 
そこを投げか、逆さげり(近 


7 r i — 


ガイルは対戦で使5場合、 

各キヤラにまんべんな < 強く、 
最強のキヤラといえる。待ち 
パタ—ン、攻めパタ—ンを使 
い分ければ無敵だ。 

待ちパタ—ンはレバ—をナ 

ナメ下に入れ、たまに中の足 

払いを出すパタ—ン。もちろ 

ん跳んできたらサマ—ソルト 
を出す。 

攻めバタ—ンはソニックブ 

I 厶を使一つ。遅いソニックブ 
—厶を一つち、それを追いかけ 


クブ—厶を出すよ5なら、出 
すタイミングを読み跳びげり 
から頭突きで I 気に勝負する。 


<で大主 




相手の かこ5。 

VS 


中キックを元 キックで ころが 
そ I つとするので注意し よ/つ。 
また、小キックや 乗っかり 


攻め パ _ン通 使う。中 
足払ぃ^^^ させ§ソー T 
ック徐々に相手を画 
面の端に追いいく。 

追いつ、めたら遅いソニツグ 
ブ+厶を ガ—ド させ、投げ V ' 
逆さ； b り' t u -を使い分け 
て攻める。 

波動拳を連発された 
cr を 歩 ：：^^ ra 
来るな1_ |思ったら中キッ 

とびこ 11 。近くに入つてしま 

えば波 imp 撃とうとしても 


ぎ ，^^ ， 

-の ま5こふ 
こ J I ソル L 


しまれた場合負けてし 
まうことがある。『 I れはサマ 
ソルトを出すのが速すぎる 
一^言ぎりまでひ■け 

れば必ずサマ—ソルトが勝つ。 


中キックが入りやすい。 


:: フランカ 

待ちガイルで戦う。ブラン 
力が近い間合いにいる亡きは、 
一つかつにソニックブ—ムを出 
_がさないプで越え 
クで て攻撃される。の！5〜るパン 
チを防ぐには小パンチを連打 
しているのが有効。このとき、 
中の足払いが当たるのでガイル 


S 


本 田：^^ I 具がないので 

基本的 i P ちガイせな 

い。下 4 に中キツクやソニツ 

クブー ハ 

われな^ れば負け 

ない。 


S 



: カイルで戦う。ただし 



ちたまに中キックを出そ a 。 

VS ザンギエフ 

待ちガイルで穴グラに J^p 
中の^払いで少しずつダメ I 
%を与える。ろかつに攻めこ 
むと危険だ。 

VS ダルシム 

、攻め0<の 本領 発揮だ。 

ヨガフアイヤーを連発してき 
たらタイミングを見て中キッ 
クでとびこむ。リユウ • ケシ 
ょり足が速いため、間合い廉# 
かりやすいはずだ。 

近くに寄れば他のキヤ 
同じく、ソニックブ—厶をま 
じえて戦 I つ。ガイルは意外に 




:で欽ちやん キックを 
，しているだけ。間合いを とら 
••れないようにジャンプす るの 
i が。 ばかりし 

:ているよ一つならか I つく。 

1111 &00 

ノ カの対戦は スピ—ド 
U :が命。とはいえ、 i « r し技を持 
つ敵に - つかつに飛び込まない 
■で地道に ダル—ジ寒 与えてい 
M くのが勝利の 近道_。 

(やまかわ) 


ガイルで勝つ=: 

スキのない強さだ！ 



ダルシムで勝つ=: 
敵を近づけるな 


対戦においてダルシムは非•常に強いキヤラといえる。リ 


I チが！^ に近寄ら 

せない^ るから^ 

ほとん^! ヨガ「 

ばせ て^^： 

。八夕 

ただ、 j 天 いえるのがブ 


ランカで、画面端で垂直欽ち 
やんされているだげで手も足 
も出ないのだ。 

ナに—戦する。 
しかし、のつかりと元キック 
にさえ気をつければ、同レべ 


ルの相手ならばなんとかなる。 

とにかく、対戦の基本は「落 
ちつく」ことだ。慌てず騒が 
ず、間合いを広げることに専 
念しよう。 


S 


U ユウ a ケン 


ヨガフアイヤーで跳ばせて 
中キック。波動拳を撃たれた 
ら大のスライデイングで転ば 
せる。スライデイングの距離 
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ふつ、ハカな奴よ。 



タルシムの対リュウパターン 

⑰跳びげり 一>@小 • 中キックで迎えうつ 

©波動拳 一大のスライデイングで波動拳 
の下をくぐる 

@ョガフアイヤ——>©垂直ジャンプでよける 
空中を狙って大パンチ 


ザンキエフの接近戦基本パターン 

@ボディプレスー今⑯ガードし続ける 一 >@>投げ 

4⑯ガードした後投げ返そうと 
する一> ⑫大の足払い 

••• ヤマを張って2つのパターンを使い分ける 




対戦？ ^ asssaasasi ： 卜純 


VSE •本田 


ヨガ•中キックバタ—ンに 
はまる。しかし、；6つやはら 


はかなりあるので、画面両端 
にでもいない限り、大抵決ま 
るのだ。遠くで撃たれたらジ 
ヤンプでよけつつ、攻撃 
意。間合いをつめよ ラ！ j 相手 
がよつてさたら中 キックな 
で追い払5。 

近寄られたら投げを狙つて 
みよう。 



ると思5 
ガ—ドして投 
を狙 I つ。 I つかつにケリを出 
小キック、乗っかりなど 
t てしまうからだ。乗つ 
た時は、ガ—ドして相 
ろに跳んでいつたとこ 
-を背後からける。 


ないこと。 

まとめ 

ダルシムの対戦で大切なの 
は間合い。敵を近づけないこ 
とを念頭に戦おう。 

(C-LAN) 


まとめ 

ザンギエフは対戦で使ろに 
もとても難しい。しかし、ス 
クリユ—パイルドライバ—が 
対戦でもとても強いので最高 
に面白いキヤラだ。 

(ぜんじ) 


ザンギエフで勝つ= 
難しいけど面白い 



ザンギエフは対戦では最も 
弱いキヤラになつてしまう。 
いつたん間合いを離されると、 
容易に入りこめないからだ。 
そこで、相手の技を先読みし 

てとびこむことと、間合いを 
完全に極めることが必要だ。 

いつたん近づいてしまえば、 
ボディプレスや投げ、スクリ 
ユ—パイルドライバーなど圧 





倒的に有利になる。 

基本パタ—ンは、 

レスから投げと、ボディプレ 
スから大の足払いを使いわけ 
る。また、スクリはめと 

いう荒技も存在ずる。は、 
相手が起存上がる瞬間に^.0「 
足払いを人れ、ガ 1:4^ い 
る間にレバ—一^^ャガチャ| 


回してスクリユ—をかけてし 




、波動拳で 押される ととて. 

>い；相手が M 動拳を出すの 
を見切り、早めに跳びげりか 
跳びパンチで Iriflr づく。 I 
スタ—卜 間合 
なら互角な ので無理にジャン 
プして突つ こまず、 じわじわ 
プレッシャ— を 
たん相手を5ろ： 

イプレスや スクリー^ 

うの攻«,,だ。 


S 



ザンギエフ 

I 本パタ—ンにはまりやす 
むこ5のキックなどと 
相撃ちになることがある。し 
かし近づけなければ有利に戦 


じわじわと近づき、 ボデイ 
いきな _びかかる。 

スをガ I 

ドさせたら連続し4 ボデイプ 
レスを出すと春麗：| 脱出でき 

なぃ。 

V ンプだけしてキした 
ら、春麗が落下している時に 
とびパンチで突つこむ。タイ 
ミング を 極め^^ば 必ずは たき 

ガイル 

み合わせ。 
て、スぶ リユ—で 
1発逆転を狙-つし かない。ソ 
ツクプー厶をと';! こしてダ 
メ—ジ _ え、 KL 戦にもちこ 
む。 


I 番投げが'41 
なり離'' n てい 

して，ボ^ W ノを i すとスクリユ 
I 仁吸い こむ“ 


S 



ブランカ 


相手の動きを見切って、ジ 
，ャ b の下を <ぐつ て投げる。 


また、ブランカと距離が 離れ 
ていればジャンプの 着地点を 



基本的にはリュウ•ケンと 
同じだが、動きが速い分、ョ 
ガフ アイ ヤーで跳んでキ J たと 
きに中キックで返せない場合 
がある。あとソニックブ—厶 
をくぐってタメージを与える 
こともでぎるが、スキが小さ 
いので撃ったのを確認してか 
らでは遅い。それとなぜか投 
げまけることも多 <、あなど 
れない敵だ。とにかく近づけ 

狙って大パンチでダメ—ジを 
与えよ-つ。もちろんスキをつ 
いてボディプレスバタ—ンに 
もちこまないと苦しい。 



VS ダルシム 

ヨガフアイヤーのタイミン 
グを読んで、ヨガフアイヤ— 
を出すところを跳びパンチで 
入りこむ。また' ボデイプレ 
スで相撃ちを狙-つ。 

接近したらひたすらボデイ 
プレスの連発でダルシムをは 
める。 
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_/ ヤインシテイ文化会館 4 F ホ-ル 


■応募方法①ゲーメストに付いているはがき （16 頁にある）で申し込んでください。 

② 締め切りは先着順です。出場者数512名。 

③ 出場キャラクターは第1、第2まで希望を書いてください。 

④ 出場選手には7月20日（消印）選手カードを送ります。発送をもって 
発表に代えさせていただきます。選手力ードが届かなかった人は今回 
ごめんなさい。 

⑮参加費用は1000円です。これは昼食代と通信費です。選手は選手カー 
ドといっしよに当日受付に持ってきてください。 

@申し込みは1人で1回限りです。何枚もはがきを出すと混乱しますの 
でやめましよ*3。 


リュウまたはケンを使用す 
る人は、第1希望に「リュ 
ウ•ケン j と記入してくだ 
さい。この場合、第2希望 
は必要あ D ません。 




•嫌 


參お問い合わせスト]！大会実行委員会浏 3(3 刚 )5116 
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淡一 

し今餅の严ル-ル 


① 試合方法は I ^ーナメント方式で行い、優勝までには1回も負けず勝ち 
抜いていかないといけません。 

② 準々決勝までは1試合で2本先取したほうが勝ち抜き。準々決勝から 
は3試合で2試合先取したほうが勝ち抜きとなります。 

⑱試合の前に1回じゃんけんを行い、勝ったほうが IP 、2 P 側の場所 
を選択できます。同じキャラ同士になった場合は、じゃんけんで勝っ 
たほラが第1希望のキャラを選択で S 、 負けたほラは第£希望のキャ 
ラを選択するかわりに場所の選択をすることができます。 

☆第1•第2希望の直前での変更は認めませんので、よく考えて作戦を 
練った上で応募してください。 


主催:月刊ゲーメスト協賛: ㈱ カプコン 
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© i スト n 大会!! 

まさかのサンギエク優皤 v ? 






優勝おめでと5ござ L . V ます。 
ザンギエフ使いのアナタ、 

お名前は？ 

「猪又です」 

猪又さ允、ほとんど全試合 
をラウンド3まで持ちこして 
ましたがあれは演出ですか? 
「いや—苦戦しただけです」 

猪又さん、体つきがザンギ 
エフしてますね。 

「5ットが飼い主に似たんで 
すよ。逆かな?」 

それにしても強いですね。 

どこぞの八イス n アラ—さん 
ですか? 

「いえ別に」 

そ-つなんですか。はい、そ 
れでは記念撮影です。ザンギ 
エフのマネしてくださいね。 
八イ、チ— ズ！ カシヤ1(完) 


範だ。 
模きた 
のでし 
長がま 
集事し 
編用 1 0 
、でた 
に中つ 
と途ぁ 
あくが 
の V > 
会レど 
大フけ 



c r* 





ラウ； 

ファV 

まず卜—ナ 

から5名にしぼらなけれ 
a ません。この時点' e す 
リュウ、ケン、ダルシム 
ランカ、 E 本田が全滅。 

残ったのは春麗 I 、春麗 
春麗瓜、ザンギエフ、ガ 
春麗が全員勝ち残っているの 
は納得いくとしても、なぜザ 


と！ゴングと同時 
_麗ーー IZJ ツジ ユー自慢のゥ 
ヒユ^^'厶ツシムラ 
空を舞う春麓！ザ 
払いをヒラリと 
し！す力 
クの雨あられ！ 
ザン 


第2話 



スト n 大会の様子。 
熱気が伝わつてく 
るでしょ/っ? 




全国3000万のスト- 
アンのみなさん n ンニチ八。 
平成 3 年 5 月 18 日、ここ神田 
にある天下 I ゲ—マ—の店 
屋」にて、第1回スト n 大会 
が開催されようとしておりま 
説は私、古葉•美伊 
知郎がお送 D します。 

戦いのブタフみ 

li 切〇て落とされた — ii 

参加者は各地から集まつた 

超屈強剛健豪傑強豪ストリ I 

トフアイタ—ズ20名。どいつ 

もコイツも…もとい、誰も彼 

i 、 わしやあスト I をやりこ 

_わと言わんばかりの 

顔つき。その気迫たるや、さ 
ながら猛り狂一つ雲仙岳 
流の如し！熱い戦いの予感が、 
いま確信となつて②屋に渦巻 
キ J はじめております。 

対戦のキヤラクターですが、 
応募で人気のあつたリュウ. 
春麗.ガイル • E 本田は各3 
人ずつ、その他のキヤラは、 
それぞれ2人ずつ選出しまし 
た。 



彼が優勝者のザンギエフ。 
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ゲレ/容納 
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コントロ - ル BOX KIC ， S-91 

連射切り替えスイッチ、速度調整ボリューム 
は BOX 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンパ ー ター 
の調整も曰 OX 外部よりできます。闩 G 巳コ 
ードに左右の音声ラインを入れてあ〇ます。 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイできます。 ¥35.000 
巳タイプ： RG 巳入力のある モニター (2〇〇ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。 ¥29.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で¥38,000 

■卜 

〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .06-643-7641 


COMBO AV 

2スピーカーによるサラウンド S ステレオ。 
高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー, 
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可 
能のオ_卜トリガー。 

高性能ビデオコンパーター搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。 

V タイプ(ビデオ端子、 RF 対応） ¥34.000 
R タイプ ( RG 巳15 • 21ピン対応）¥29,000 
VR タイプ(上記両方の対応）¥36,000 


営業時間 
AM 10:00〜 PM 8:00 
日曜祝日休 

※類似品にご注意ください。 


18 インチ高画質 モニター 

画像調整は前面からでぎます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ , 24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥80.000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィックサウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容量ロムアクセス。拡大縮小も 
自由に行えます。メモ 1 J — カードの使用で、ゲ 
—ムセンターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット¥28,000〜¥35,000ビデオ 
出力標準、 RGB 21 ピンケーブル別売 * 

















































































群ので' g みに操 


バンクの連続は、ミドルをキ 
ープするぞ 



I 


究極の 


K ギヤラリーく d 
手前の45秒殘 


づけ!！ 

しにチヤレンジだ!! 


ラッド モビール 


©SEGA 


ずるずる 




队在1右へ 
tv インへめリん 
んでレきみ久 

く^ S い 7 ゆい 

V 7%如7外 



像の-条 > i 



しゃフ^^ 

ンフ。す》し1?らか>! 

:>〉 rf イン八祝 v マカ、、）トノい 

っス魂がレ蠢象レふブ 


ROUND4 


左力—ブはすべて対向車のインに入るそ 


、 lz . riic>ss 




今回の攻略の読み方である 
が、通しマップの道路のわキ j 
に番号がつけてあるので、そ 
れと、文章の番号を照らし合 
わせてもらいたい。 

それでは ROUND1 から。 

① スタ I 卜したら2本ある車 
線の一つち、左の一本に左前輪 
をのせるよ-つに走る。すると 
よけずに真つすぐ走れる。 

② バンクになつている I 番イ 
ンを走る。これは 173 km\ 
h で走るためだ。 

⑱図を見てほしい。 



^- 0 ^ リの級_じ 


④坂を登つてすぐ降りる。降 
りたところでインに入れるよ 
|つに、少し右寄りに走る。 


©図を見てほしい。 

②微妙にライン合わせをして 
中央を走ればぶつからない。 
(3)ライバル車が敵車を抜こ5 
としている。ここは2台まと 
めてインから抜いていく。 

④ここの力—ブでは、対向車 
が2台出る。1台目は全速で 
インを抜け、2台目は、手前 
でアクセルを緩めてインをキ 
—プしつつ抜けていく。 




A 



①全速で直線的に走つていく。 


②図を見てほしい。 

②バンクカーブが連続。ミド 
ルをキ—プで吉れば全速で走 
れる。もしアウトの車にぶつ 
かりそ I つになつたらアクセル 
を緩めれば大丈夫なはず。 
④囫とい5看板が右にあるの 
で、これを過ぎたらアクセル 
半分0ド11_にし、ミドルを走 
る。ライバル車を抜いたら I 
気にインへ、アクセル全開。 


① アウト=イン=アウト。ア 
クセル全開でブレ—キを 0.5 秒 
踏み抜けていく。 

② アクセル〇ド〇-でフルブレ 
—キを完了させてから入る。 

③ 敵車がインに。これのさら 
にインを抜けていくぞ。 

④ 1回小ジャンプするので、 


スピ—ドを殺さないよ-つに直線的に走れ 



1^0り1_デ7仏/1/ 
反魏めス右1ギヮ 
ギリ t '' 托吖ズ S く 
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インの内側は水だまり。バンクに 
なってる一番インを走れば大丈夫。 



インめら r ノ 

イン侧ゆ)_ 

他|かぐ 



上么 





アクセルのコントロールで切 
り抜けよう 



③ 


A ^ 1 


，り ¢>1 U . 


4^ 

Sec 

0 

表、 


® 六 - te ( g ) 


1お茲は_に減速して 


|^3 Sec 十"^ Ses ~ C >2 r fe c ^} 


•KlP 



S 羿 f 8 で顧を完了して 




タイヤの 
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① アクセル半分でインをキ— 
プして走つていく。 

② ミドルからビシツと入れば 
全速で走り抜けられる。 

③ 左右にずれる直線。スピ| 
ドをロスしないよラに走る。 


① 1台インに。こいつのイン 
を抜けてく。ミドルから入る。 

② 3 台並んでいる。 ここも 一 
番インを抜けていく。怖い。 
②写真を見てほしい。 

f 速だとさすがにずつとイ 
ンをキ—プでキ J ないので、途 
中からアクセルを調節する。 
⑮右へ小力—ブだが、ジヤン 
プするので、小刻みにインへ 
切り込み、インをキ—プする。 


① 暗いので覚えておく。右、 
左と、インをキープして走る。 

② 図を見てほしい。 

③ 右、左のクランクがある。 
進入前にアクセルブレ—キ〇 
N にし、クランク半分までき 
たらブレ—キ OFF にする。 


その前に少しインへ切り込む。 
® 図を見てほしい。 


⑮タイミングを合わせて、右 
側から I 気に左のインへ。 



確実なコントロ —ルで、インギリギリへ 


① アクセル全開ブレ—キ ON 
のまま力—ブを抜けていく。 

② 50 m 手前?でアクセル OF 
F のフルブレーキ。 I 気に八 
ンドルを切る。ぶつかるな。 


① 阻止するパトカ—は、最小 
限の操作で左右によけて抜く。 

② アクセル' ブレ—キ両方 Q 
N でインをキ—プする。 


OFF のフルブレ—キで lo 
okm\h 以下にし、抜ける。 
④図を見てぼしい。 


④ 後半で少し$つくなるので、 
中間へ来たら少しアクセルを 
緩めて走る。 

⑤ バンクが終わつたらすぐ右、 
左と力—ブがあるので忘れな 
いこと。ガンガンと曲がる。 



ここで半分終了。理想は25 
秒以上残すこと。多少ミスし 
ても20秒は残さないとね。 



執拗にインを攻めていく。ギリギリでね 


①アウトから右力—ブに入る。 
©2つ目以降の力—ブでは、 
アクセル全開ブレ—キ ON で 
スピ—ドを殺しインを走る。 

⑧少しずつ右から左へずれる。 
④キユツと少し曲がるので、 
合わせてキュツと曲がる。 


⑮インからトラックを抜いた 
あと、事故車が出るので、そ 
れのすぐ右横を抜け、その前 
にいる敵車をインから抜く。 
® アクセル OFF で思いつき 
りブレ—キし、ゆつ<り加速 
して抜けていく。 




ら敵車をインから抜いていく。 

④トラック2台。ここのイン 

抜きは楽だと思ろ。 

⑬細かい S 字の連続。ここは 

直線的に走る。 


③ 全速で、小刻みに操作して 
インをキ—プして走る。 

④ ここもァクセル〇问のブレ 
—キ 0 N のまま走り抜ける。 


この 3 つの左力—ブで 

は必ず対向車が出る。 3 つと 

も対向車のインを走る。アウ 

卜=イン=アウトで走ろう。 

②わざとタイヤを鳴らしなが 


。へよ i 磾" 
① 




左側に恐れず対向車のインを爆走するぞ 



力—ブではしつかりインをキープし走る 
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アクセルとフレーキ両方〇 N でイ 
ンをキーフして走つてい<。 



フルブレーキは短<て大丈夫。 
あとはスピードコント□ールで。 








マ/し7しーキ t .. 
〇インち It ン 





① アクセルを少し緩めてアウ 
卜から I 気にインに入る。 

② 手前からアクセルブレ—キ 


ON で次の力—ブでまでいく。 

③ 小さいのが連続。軽快にイ 
ン、イン、インと走ろう。 

④ 左側に黄色く光る建物が見 
えたら反対側のインへいく。 

⑤ 森が見えたら右寄りから入 
り、下りになつたら左にいく。 
€) インをキ—プするために' 
小刻みに八ンドルを切る。 


④アクセル〇ド〇-のブレ—キ 
で進入。徐々に加速し抜ける。 

し右に曲がるとき、急減 
速するやつがいるので、それ 
に注意して走る。 


微妙な八ンドル操作で右力—ブを抜ける 


① 次の力—ブとの間が短いの 
で' それに気をつけること。 

② 左の線路へ一. 

⑱左、右と長い力—ブなので、 
少しでもインをついて走る。 


© W 、 右。右へ曲がるとき、 
少し減速し、必ずインへいく。 
②ここは覚えないとインに入 
れない。インからインへわた 
るよラに走る。 


⑤右、左。この左は減速をし 
ないとインをキ—プでキ J ない。 
④キ J つい力—ブが連続するの 
で、インを走る。でないと中 
央付近の敵車にぶつかる。 


次の左力—ブは少しきつい 
ので小刻みコントロ I ルする。 
④合流するところ。できるだ 
け直線的に車線変更する。 



気持ちよくインからインを走り抜けよう 


しアクセルを OFF にし 
てアウト=イン H アウト。 

②インの壁との境目がはつき 
りしないので、あまり無理に 
インをつかずに走る。 

◎ トンネルに入る前。敵車の 
インをついていく。 


④ここも敵車のインをつく。 

⑮トラックたちのさらにイン 
を走る。少しつらいぞ。 

②ここで急減速してくるのが 
いるので、敵車の同ーライン 
上を走らないよラにすること。 


① 図を見てぼしい。 

② 長い左力—ブに入る前でジ 
ヤンプするとインに入れない 
ので、その前の力—ブでわざ 
とタイヤをすべらせ減速し、 
ジャンプしないようにする。 
②アクセルを少しずつ緩めて 
いき、インをキ—プする。 


①ベストなのは、インにいる 
敵車のインに入ること。こじ 
りを使って、インへ。 


① 図を見てほしい。 

② 少しきつい左力—ブ。タイ 
ヤを鳴らして強引にインへ。. 
②ここから 4 つバンクカ—ブ 
が続く。どの力—ブもバンク 
になっている I 番イン(下側) 
を走りま < る。 

④このバンクカ—ブを抜ける 
とキ J 、 1台追い抜く。その時、 
バックミラ—でちやんと抜い 
たか確認すること。 



②アクセル全開でブレ—キを 
踏んで調節してインを走る。 
②敵車が続々と出てくるので 
ぶつからないこと。 

④パンクカ—ブに入つたらし 
つかり八ンドル操作をし、敵 
車のいないラインを走る。こ 
こでまた急減速してくるのが 
いるので、前方に注意。 



前半の力—ブ地帯でのロスは許されない 


@なめらかにインからインへ 
走り抜けていく。 

⑤全速のまま、左側から I 気 


にインへ飛び込む。 
f 央に敵車がいるので、ア 
ウト=イン=アウトでかわす。 



^ & 9 t 4 l c c>2A® 
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アウトから一気にインへ切り込む。 
ク * IJ ッフがもどるときに注意。 





ゲームの面白さはどこにあるか7もちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのゲーム 
の面白さを完全に弓 I き出すには、どこでプレ 
イするか7やっぱり、綺麗で安心、ゆっくりと 
集中で吉る八イクオリティーなスペース。しが 
も、 ZIL - マシン登場が早し、とくれば言ぅこと 
なし。だから、ゲームフアンタジアってワケ。ビ 
テオ•体感ゲー厶をはじめ、メダルゲー厶も楽 
しめるゲームフアンタジアは、ただ今、首都圏 
最大の48店舗で展開中。 ， 


_始グ■ム於タシ7 


sigma 


遊 


び 


SI 


ろ 


八 


で 



炎の最強攻略 




①バンクの緩い力—ブ。ここ 
も例にもれず、バンクになつ 


ている I 番インを走る。 

② 悪路で滑りやすい。カウン 
夕—をあてて走ること。 

③ 左力—ブ。アウトから I 気 
に左に曲がり、タイヤのグリ 
ツプがもどつたら八ンドルを 
もどす。 

④ 少しアクセルを緩めてアウ 
卜から入る。ぶつからないよ 
ラにする。かする程度なら大 
丈夫。 



今までの総復習のステ—ジ。も5楽勝7 


① 幅広の道路なので、無理に 
インへいかず直線的に走る。 

② 右から左へ変わる。できる 
だけ直線的に走る。 

②トンネルを出たら少し右に 
寄り、次の左力—ブをアウト 
から入る。すぐ右力—ブにな 
る。このときインにいかず、 
ミドルまで曲がつたところで 


pi 

近道なしでクリアすれば 


八ンドルをもどし、真つすぐ 
走る。 

④ 八ンドルを小刻みに操作し' 
インをキ I プする。 

⑤ 敵車のスピ—ドに合わせて 
曲がつていく。 

⑤アクセルブレ—キ ON でイ 
ンをキープしていく。 


( In インで)真のエンデイン 
グ(字が違ラだけ)が見られる。 

長い20ステ—ジを走つてき 
て、 In インクリアは5れし 



いんだけど、すごくあつさり 
したエンデイングなので少々 
物足らない気分になるがね。 



もつともつとラインを工夫 

していけば60秒残しもできる 
のではと思つている(まだま 
だ甘いと思つているので)。 

増刊のほ一つの仕事で忙しく 
て4月中旬ごろにできたバタ 
—ンを少ししか改良できなか 
つたのが残念。時間がでキしれ 
ば60秒残しにチヤレンジして 
みます。 

私のベストは5月初旬のこ 
ろで 52 秒残せた(実は全国 T 
OP より上だったりする)。 

八イスコアラ—のみんな、 
がんばらにや〜いかんぞ= 



急にグリップする感覚を覚え、走ること 
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見た目とウラ/\ラに手ごわい正統派アクシ君 

ニンジャ キッズ 


THE NINJA KIDS 

©TAITO CORP. 

資料をまじえて前半戦の攻略だ 



by かる 協力： J _ C ) H.Y ONE 霜田'ブラツデイー〃和人 


人形たちを使つたコミカル 
なアクシヨンゲー厶、「ニンジ 
ャキッズ/今月から攻略に入 
つていきます。 

発売されてから1力月ほど 
たつているので、もラ攻略済 
みの人も多いと思います。そ 
こで、ポイント、ポイントを 
押さえたかたちで進めていこ 
うと思います。 

時は供 fenlo … 

スト—リ—は、 B 月号で紹 
介済みですが、ここでも5 1 
度紹介しましょ-つ。 

時は世紀末' 人形たちが平 
和に暮らしている世界に危機 
がおとずれた。悪魔復活を願 
一つ I 味が、街を占領してしま 
つたのだ。 

それを知つた忍者の血を引 
く人形師は、4体の忍者人形 
を作成し、悪魔の復活を阻止 
せんと、人形の街に送り込ん 

だのだった。 


レバ—を同じ方向に2回連 
続して入れると、側転アタツ 
ク(青忍はスライド斬り)が 
可能で、縦横の4方向に実行 
できます。 



出すことがで吉、ジャンプ中 
に攻撃ボタンを押すことで、 
空中アタックをかけることが 
でキ J ます。 

そのほかに、巻物を持つて 
いる時に攻撃とジャンプの両 
ボタンを同時に押すと、忍法 
を使用します(壁登り中は無 
理〇 



れ戦 


攻撃ボタンをたたくことで 
攻撃可能ですが、敵との距離、 
およびボタンを押した回数で 
攻撃のバタ—ンが変わります。 



な強 


々波 
様撃 
う衝 
こつ 

311 tll - C 沿 

1,11 H I 一一けっ 

ジャンプボタンは、長く押 

しているとロングジャンプを 


ここに、忍者<—〇0!}の戦 

いが始まつた…。 

様作方进 


これも紹介済みですが、再 

び説明しましょ-っ。 

已方向レバ— I 本と攻撃. 

ジャンプの CU ボタンで操作し 

ます。 



プレイ中に頻繁に出現する 
巻物アイテムのストツク数は 
無限ですが、最高パワ—は卷 
物4つ分なので、5コも已コ 
も持つている場合に忍法を使 
用すると、レベル4の忍法を 
先に使用してしまいます。 

この忍法は、画面中の敵に 
ダメ—ジをあたえるので、ボ 
スなどで使うよりも、ザコが 
たくさんあふれている時に使 
用したほ一つが効果的でしよ-つ。 

厶ダにダメージを受けるよ 
りも、あぶないと思つたらす 
ぐに忍法を使うよラにして、 
体力はボス戦に備えて温存し 
ておくのです。 

ちなみに、不動金縛りの術 
(アイテム)がかかつている時 
は、忍法は使用でさません。 

各人(忍)の忍法は次のとお 
りです。 


半蔵(青)巻物1コ 

• 突発水噴柱地面から多 
数の水柱が連続して立つ。 

巻物2コ 

•天斬雷撃陣天空から無 
数の稲妻が落ちて、地面で 
スパーク する。 

巻物3コ 

• 氷塊降来破特大の雹が 

大量にふりそそぐ。 

巻物 4 n 

• 豪水大波流津波が押し 

寄せてくる。 


こて 


佐助(黄)巻物 In 

• 招霊真空斬空気の精が 
あらわれ、カマィタチをつ 
くりながら通り過ぎる。 

巻物2コ 

• 疾風殺円陣小竜巻が発 
生し、放射状にとび散って 

いく。 

巻物 3 n 

• 滑空妖分身小さな分身 
が多数出現し、敵を切り刻 
む。 

巻物 4 n 

♦大輪風撃破大竜巻が発 
生し、小竜巻を四方八方に 
まき散らす。 


茜(赤)巻物 In ) 

• 天降烈火弾天空から火 
の球が降りそそぎ、爆発す 
る 0 

巻物 2 n 

• 疾風火炎獣獣の形をし 
た火が、大量に走り抜けて 

いく。 

巻物 3 n 

• 火龍暴円舞炎の龍がら 
せんを描きながら、とびさ 

つていく。 

巻物 4 n 

♦激炎爆烈核大爆発がお 
こり、白閃する。 


玄太(緑)巻物 In 

• 浮嶽鐘石柱地面の下か 
ら天へ、無数の岩柱が突き 
抜けていく。 

巻物 an 

• 隕石招換破天空から隕 
石が ふりそそぎ、 砕け散る。 

巻物 3 n 

• 転岩圧殺陣巨大な岩が 
転がりながら' 通りすぎて 

いく。 

巻物 4 n 

♦大岩落下衡巨大な岩盤 
が天空から落下し、分裂す 


では、いよいよ攻略に入り 
ますが、基本的に半蔵(青忍) 
を使用しているものとします。 
理由は、接近戦に強く、なお 
かつ多少離れた所にいる敵も 
攻撃可能で、スライド斬り(無 
影斬)が非常に強力だからで 
す。初プレイの人におおスス 
メです。 

スタ—卜後、すぐに右斜め 
下に落ちている巻物を拾いま 
す。その後、ザコをあしらい 
ながら右に進んで行きますが、 
そこら辺にある物とい-つ物は 
たいてい壊せるので、残らず 
破壊してください。その時現 
れるアイテムはランダムのよ 
うです。 

道路に張り出したテントの 
よ5な部分を、霉 J たころ' 上の 
ガラス窓から黄色ザ n が飛び 
出して来ます。当たるとダメ 



—ジを受けるので、下を行く 
か、すぐにジャンプしてかわ 
しましよ一つ。この先でも、あ 
と01匹出現します。 

ぶつかりでもしない限り、 
ど-つとでちなるでしよラ。下 
にあるマンホールは、上でジ 
ャンプすると開くよ I つです(ボ 
I ナス点正確には斜め上)。 

画面が切り替わり、パ—の 
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いってえ！キューで殴られだ。奥のカウ 
ンターとイスは破壊。 

忍術アイテム(即効） 


〈時計〉 

TIME STOP 
* 不動金縛りの術が使え 
ます。 

*_ 定時間、すべての敵 
の動芒が停止します。 

〈宝玉〉 

猛 

*_ 定時間、無敵になり 
ます。 

春自機が明滅している間、 
有効です。 

〈星〉 

ytL 

寧 

*自機の周囲にオプシヨ 
ンがつ吉、敵にダメー 
ジを与えます。 

* 一定時間でな<なりま 
す0 

〈分身〉 

傷 

•自分が変身して 、 HIT 
する物すべてにダメー 
ジを与えられます。 

* 一定時間で効果がぎれ 
ます。 


スコアアイテム 







LIFE 回復(即効) 


_ 

〈オレンジ〉 

•+i 

• MAX 時にとると +3000 pt 

1 

ぐノフトクリーム〉 

• +1 

籲 MAX 時にとると+4000 口 t 

0 

〈リンゴ〉 

• +2 

籲 MAX 時にとると +5( H)pt 


〈カブセル〉 

• +2 

鲁 MAX 時にとると +6000 pt 

I 

ぐ7ラスワイン〉 

• +3 

參 MAX 時にとると +7000 pt 

@ 

〈缶づめ〉 

• +3 

• MAX 時にとると +8000 pt 


〈ホットドッグ〉 

• +4 ( MAX ) 

* MAX 時にとると +9000 pt 


〈寿司〉 

• +4 ( MAX ) 

* MAX 時にとると10000 Pt 


1 UP アイテム 


昜 


〈忍者くん〉 •とるとスト 
ックが1増 
えます。 


後者の場合、1発当てたら 


よ - つな所に入つたら、すぐさ 
ま上へ移動してそこらにある 
物(カウンタ—や植木)を破 
壊します。無敵や分身が出れ 
ば、あとは店内を暴れ回るだ 
けで済むのですが、もしそ - つ 
いつたアイテムが出なかつた 
場合、カウンタ—またはイス 
にそつて、これらを壊しなが 
ら右へ移動します。そ5した 


逃げるよ-つにすれば安全です。 

そして外へ。 

最初の道路と同じよ5に進 
みますが、2発分の耐久力を 
持ったザコがたくさんいるの 
で気をつけてください。 

そ|つそ f つ、スクロ I ルさせ 
る時は、歩道(画面上部)を 
歩いていかないと、車にはね 
られてしまいます。 


へ 

た 


ては、図を参照してください。 


と 

落 

ん 

や。 
ち真 
夜写 
小の 
、こ 
せは 
だ卜 

つン 
やヒ 


ら、下へ行つてビリヤードの台 
を破壊しつつ左へ向かいます。 
これらの動作をすべて無影斬 
でこなせれば楽でしょ一つ。 

その後、カウンタ—の奥に 
立つていた闇のパ—テン"モ 
グロ"が、店内のあり様に見 

かねてか、連続側転でプレイ 

ヤ—をつぶそうと接近して来 

ます。無影斬で八メる(左右 

に連続して繰り出すだけ)か、 

斜め下に1キヤラ分間隔をあ 

けて斬りまくつてください。 


このシ—ンでは、ジャンプ 
斬りか無影斬を多用するとい 
いでしょ一つ。ナイフを投げる 
ザ n も多いので、意外と気が 
抜けません。忍法を使用して 
もいいです。 

そラー ■重要なことを書キ J 忘 

れていましたが、同じ所にじ 

つとしていると(垂直ジャン 

プを含む)，永久パタ—ン防止 

キヤラの烏が出現するので注 

意すること。それと、このゲ 

—厶最大の鍵になつているマ 

イキヤラの当たり判定につい 


外の敵を I 掃すると、飲食 
店のよ|つな場所に来ます。 

ここには、左右からナイフ 
を投げてくるザコが大量に現 
れるので' 厶チャクチャ壊し 
つつ逃げ回りながら戦いたい 
でしよ一つが、逆に、なるべく 
テーブルや右はじのカウンタ 
I を破壊しないよ-つに立ち回 
つて <ださい。 

I 番下にへばりついて無影 
斬かジャンプ斬りを連発して 
いるのが最も楽です。 

すべてかたづけると、1面 



ボスの狼男〃八ウリング"が出 
現します。 

この敵は、実は意外と強い 
ので、先ほど残しておいたテ 
—ブルやカウンタ I をここぞ 
とばか〇に破壊していきます。 
そして中から出てくるアイテ 
厶でボスと戦-つのです。 

運悪くまともなアイテムが 
出なかつた場合、下に少しず 
れながら無影斬を繰り出すか、 


1キヤラずらし(もちろん自 
分は下)で1発当ててはジヤ 
ンプで逃げ、のヒツト S アウ 
エイで戦います。 

狼男の体カゲージは背景の 
月なので、月をよ<見ながら 
戦つてください。そして、3分 
の1ほどかけると、ボスは子 
狼を呼ぶようになります。ボ 



スが吠えたらすぐに垂直大ジ 
ヤンプをすれば大丈夫です。 


最初から無影斬を連発して 
いれば、子狼を呼ばせずに倒 
すことも可能です。 

そうこ|つして、月があとわ 
ずかになれば、あとはボスの 
横にいつて剣を振つているだ 
けで I 気に倒せます。 



まずは壁登り面です。比較 
的左はじが安全なので、すぐ 
に左へ行き、画面上部へ移動 
します。あとは、ボン、ボン、 
ボン、とタイミングよく攻撃 
ボタンを押していれば OK で 
す。この間レバ—は上に入れ 
つばなしです。 

たまにクモが来ますが 、I 
回右へずれて、またすぐに左 
はじにくつつきます。 

窓からとんでくる障害物は 
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中古基板全固通信販売 


〈アイレム PCB ) 

•快傑ヤンチヤ丸… 

•四川省 . 

•迷宮島 . 

• R-TYPE •…… 

•剣豪 . 

•トンマ . 


…¥5,000 
••¥ 12,000 
■•¥13.000 
••¥25.000 
••¥65,000 
■•¥35.000 
•イメージファイト…… ¥38.000 

•最後の忍道 .¥38.000 

•ドラゴンブリード…… ¥35.000 

•エアデュエル… .¥45.000 

〈カブコン PCB ) 

•無頼拳 . ¥15,000 

•虎への道 .¥18.000 

•1943 .¥15.000 

•1943(改） .¥18.000 

•ドカベン .¥10.000 

參大魔界村 . ¥100.000 

•ウィロー . ¥110.000 

籲天地を喰らう . ¥115.000 

•ファイナルファイト-¥140,000 

《その他 PCB 〉 

•シルクワーム .¥15.000 

•スーパーフォーミュラ…¥65,000 
參スノーブラザーズ…… ¥30.000 
•ロボコップ .¥35.000 


•パイプドリーム 


••¥30.000 


〈タイトー PCB ) 

拳アルカノイド .¥5.000 

•ウィズ .¥6.000 

參リターンオプインベーダー ¥12.000 

•ワードナの森 .¥14.000 

•奇々怪界 .¥10.000 

•リベンジオプ DOH(P 付)…¥15,000 

參究極タイガー .¥23.000 

•飛翔餃 .¥15.000 

•あしたのジョー . ¥26,000 

•リングファイター……¥15,000 

•火激 . ¥13,000 

•地獄めぐり . ¥20,000 

•レインボーアイランド…¥25,000 
〈テクノスジャパン PCB ) 
•コンパットライブズ-¥30.000 

•ダブルドラゴン .¥15.000 

參ダブルドラゴン B ……¥32,000 
♦ダプルドラゴン I ……¥35,000 

•熱血硬派くにお君 . ¥5,000 

春熱血高校ドッジボール部…¥8,000 

•西遊降魔録 .¥15.000 

<SNK PCB ) 

參脱獄 .¥18.000 

•ASO .¥18.000 

•怒号層圏 .¥15.000 

參 NEO.GEO ソフト業務用 sms 用 


〈コナミ PCB ) 

•ライフフオース 


■•¥32.000 


參 Mr . 五衛門 .¥6.000 

• A-JAX .¥35.000 

•クレイジーコップ…… ¥ 15.000 

• T . M . N . T .. ¥80,000 

•サプライズアタック…¥30,000 
•ロードファイター…… ¥10.000 
•パロディウスだ丨…… ¥85.000 

•グラディウス .¥25.000 

參グラディウス B .¥48.000 

•グラディウス m .¥50.000 

〈ナムコ PCB ) 

•ワールドコート . ¥8,000 

•ギャラガ•昍 ( ROM ) …¥15.000 
•ワールドスタジアム '88( ROM ) …¥10.000 
•ワ-ルドスタジアム’ 89( ROM ) …¥10.000 
籲スブラッチ ■八 ウス ( ROM ) …¥25,咖 
參源平討 魔 伝 ( ROM ) …¥13,000 
參トル大名の B 険(闩 OM ) …¥25,000 
•ベラボーマン ( ROM ) …¥35,000 

•未来忍者 .¥115.000 

參フエ 1 」オス . ¥125,000 

♦マーベルランド . ¥125,000 

•球界道中記 .¥120.000 

•パーニングフオース…¥105,000 
•ドラゴンセイパー…… ¥145.000 


ただ今 「 NEChGEO 」 ソフト高価にて下取り中 I 


〈セガ PCB ) 

•コラムス n … 
參レツスルウォ- 
•テトリス…… 
•タフターフ •• 


…¥30,000 
…¥35,000 
… ¥42. 000 
•••¥35.000 

•フラッシュボイント…¥22,000 

•DJ ボーイ .¥38.000 

•MVP .¥45.000 

•ゴールデンアックス… ¥45. 000 

〈麻雀 PCB > 

•リアル麻雀 . .¥5.000 

•ロイヤル麻雀 .¥5.000 

•ロン H . ¥3,000 

•花のももこ組 .¥6.000 

•麻雀学園 .¥10.000 

參 G メン’的 .¥10.000 

參カメラ小僧 .¥8.000 

•トリプルウォーズ…… ¥15.000 

•ファンクラブ .¥25.000 

•お雀子クラブ .¥6.000 

•ビタミン C . ¥8,000 

•個人教授 .¥8.000 

•アイドル麻雀 .¥15.000 

•麻雀クリニック .¥10.000 

•麻雀夏物語 .¥20.000 

• P 2.¥10.000 

• P 3.¥30.000 


☆ご注文は在庫を確認の上、現金書 
留でお申し込みください。 
★お申し込みの際は必ず電話番号を 
明記してください。 

★当社でコントロール巳 OX を買う 
と八ーネス無料サービス中です。 




「脅童！ 




AV-9^>¥ 20,000 AV-9990V 25,000 
(シグマ電子社製） 


ケイアイ シー 製 

(KICS 91) 


r へ ，^ 1 し 

® ビデオ端子 .¥35.000 

® RG 巳21ピン対応…¥29,000 
O ® 、❹両方対応…… ¥38.000 


►中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


TEL/FAX 


ゲーム基板販売 

亍 370-05 群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 027 6(63)-4766 




すべて壊せます。 

I 番上まで行くと、中ボス、 
筋肉男の〃リーゼント"が2 
人でプレイヤ—を待ち受けて 
います。こいつは用心棒で、 
接近するとパンチやキックで 
攻撃してキ J ます。 

が、距離をおいて横から攻 
撃しているだけ(衝撃波攻撃 
ね)でいとも簡単に倒せます。 



します。危険なので、体力が 
ない時以外は' 近よらないほ 
ラが賢明といえます。 

エレべ I 夕 I から降りて来 
る特忍〃サダム"(デンジャラ 
スなネ I ミンク…)に対して 
は、接近して斬りまくつてく 
ださい。火炎ビンを投げるヒ 
マをあたえてはなりません。 

次の部屋に多 i 現する〃サ 
タニスト"は' 松明でなぐり 
かかつてキ J ます。この敵に対 
しては' ジャンプ斬りが安全 
です。 


じの机、上部左右の石像は破 
壊可能ですが、1面ボスと同 
様、対ボス用に壊さずにとっ 
ておキ J ます。 

司祭らをやっつけると、部 
屋の中央の魔法陣から、2面 
ボスの炎の精"イフリ I 卜， 
が現れます。 

アイテムを使ってもいいで 
すが、ここではちよつとおい 
しい倒し方をお教えしましよ 

I っ。 

まず、ボスの右でも左でも 
どちらでもいいですから、と 
にかく横へ行って攻撃しまく 
ります。そして、炎が飛んで 
キ」たらその場で大ジャンプ！ 
空中でマイキャラと炎がふれ 
ると' なぜか炎が消えてしま 
- つのです！ですが、いつまで 


1: 




ど - つしても近づいてくる時 

は、ヒット S アウエイでいさ 

ましよラ。 

左上のタンクは2力所とも 

壊せますが、無理に壊さなく 

てもいいと思います。 

次' 屋内。電撃で攻撃して 

くるプリ I ストは、ジャンプ 

斬りでも構いませんが、"影" 

をよく見て、敵の影の所で剣 

を振つているだけで次々と殺 

せます。ドアは、近づくと勝 

手に開いて、中から人が飛 
び出してくるか、炎がふき出 



’ぎ. 

7 * 


•0 


1 


影/つ 


次の所に多数現れる〃クレ 

リック"は、プリ—ストと同 

じよラに電気で攻撃してキ J ま 

す。倒し方も全く同じです。 

最後にたどりついた部屋に 

いるのは、6人の司祭たち。 

ここもジャンプ斬りが効果 

的。ただし、 I 匹 I 匹がかな 

り堅いので連続で攻撃してく 
ださい。右はじの本棚と左は 


一 >■ 
ーヤ 
ジ 

に 

5 

0 

CO 


もそこにいると永パ防止キャ 

ラが飛んでくるので、少し攻 

撃したら反対側へ移動しまし 

よラ。無影斬か大ジャンプだ 

と安全でしよ-つ。これで2面 

，はクリアです。 

紙面の都合で (?) 今回は 

ここまで。次号では一気に最 

終面まで攻略するつもり。 

最後に鉄則をひとつ。「物を 

投げる奴とは横軸をあわせる 

な」です。意外と1面が難し 

いので、ここをノ—ミスで越 

えられるかど - つか、が前半の 

ポイントでしよう0 
ではまた来月—. 
























































































































「美味/旨い/安い/ j(D 店/ \ 
いらっしゃいませ 


げむげむは商品先送り、 
代金後払いです。 

在庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さい。 


エドワードランデイ 75,000 

剣豪 70,000 

スプラッタハウス 70,000 

スーハ。ーフオーミュラー 65,000 
テトリス 50,000 

ビストル大名の冒険 50,000 

バウンド フォー バウンド 45,000 
サプライズアタック 35,000 

コンバットライブス 30,000 

ハレー ズコメット 30,000 

脱獄 28,000 

バルーンブラザーズ 25,000 

究極のストライカー 25,000 



エグゼドエグゼス 12,000 

黄金の城 10,000 

火激 10,000 

ダーウイン 4078 10,000 

チョップリフター 10,000 

ディグダグ 8,000 

B —ウイング 8,000 

ビーチバレーボール 8,000 

アレスの翼 7,000 


く アメリカ版メガドライブ GENESIS 〉 


この他に4,000円、3，000円、2，000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


THE スーパー忍 

四天明王 

ジョン メー デンフットボール 
ポピュラス 
デイクトレー シー 
バトルスクワドロン 

武道館 

ソー ドオブソーダン 
トランポリンテラー 
クラックス 

ミステイックデイフェンダー 
ラストバトル 
ザニーゴルフ 


9.900 

8.900 
8,800 
8,500 

8.300 

7.900 
7,800 
7,800 

7.300 
7,000 

6.900 
6,600 

5.300 


く 3,500円シリーズ〉 


テイードオフ 
バルバ ルークの 伝説 
ピット&ラン 


エキサイテイングアワー 
エキサイテイングサッカー 
草野球 
小林寺への道 

お買いあげ金額10%分のクーポン券(金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 

※ただし、お買いあげ金額 3 万円以上の方に限らせていただきます c 


アメリカ版メガドライブ r GENESIS (ジェネシス)」 
大好評販売中/ご注文をお待ちしています。 
ただし、会員の方に限ります。 

ハガキでご請求下さい。会員証と在庫表をお 
送りします。 

海外版ゲーム機 • ソフトの情報をお教えします。 
ご希望の方はおハガキでご請求下さい。 



ブレ n 

マンガを使つた技術マニユアル専門書 
①ハーネス編②サウンド編を無料で差し上げます。 

ご希望の方は①②いずれかの番号と住所•氏名•年齢 • 電話番号を 
書いてハガキで申し込み下さい。 



★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確誌して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にお支払い下さい。 


カードでのお支払いも 0 K です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通095883 

ゲムゲム 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120-107855 


TEL 06(783) 7855 

T 577 東大阪市高井田本通5 丁目2番 


幻夢幻夢 

(けむげむ） 






























シ 2 ュしーシ 3 し 
必要素が 
いっぱいめ〗作目 



データより比較してみる 




(ウイニングラン系統図〕 



れまて勿変化它まと WT みた 


ウイニン嫌 

の軌跡 



1作目 


2作目 


3作目 



業務用ゲー厶で初めてポリ 
ゴンを使用したゲ—厶として 


1年1作ずつとい-つぺ I ス 
でウイニングランは新しいも 
のが登場してキ j た。 

今回のウイニングランで3 
作目になるが、2種類ある3 
作目を比べる前に、前作、前々 
作にも触れてみたい。 

3作目になるまでどのよ I つ 
に変化してキ J たのか、ゲ—マ 
I 、八イス n アラーの目から 
見てみたいと思 I つ。 



ただ走るとい一つのがこれほ 
ど難しいのかと言わせるほど 
のシミユレーシヨン性があり、 
ドライブゲ—厶マニアだけで 
なく、走り屋の人たちにも評 
価が高かったゲ—厶である。 

実際のところ3 〇 Dkm\h 
才 I パ I なんてスピ I ド体験 
したことがないので、本物み 
たいとはいえないが、 loo 
km \ h での運転で恐怖を感じ 
るときのことを考えれば、今 
までのドライブゲ—厶があま 


—ス展開。 

りにも現実離れした車に乗ら 
されていたと考えなければな 
らない。 

50km \ h で走ってていきな 
り八ンドル切ったら、実車な 
らスピンするよ、普通。 

残念ながら、運転する楽し 
さのわからない客層には、い 
まいち人気がなかった。 
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次回から本格的に 
攻略開始!！ 


デー勺て見3、 
ウイニムヴラ i/gi 
とドライバース： 
アイ勿違い 




夕—が画面から出て、八ンド 
ル周辺に$ている。 

•ネーム入れ 

ドライバ—ズアイで一位に 
なるとウイニングランを見る 
ことができ、6位以内の記録 
が出たとき、ネ—厶入れがで 

キしる。 

'91 では、ネ—厶入れはない。 
1位ゴ—ルのとき' 祝福の 
画面が出るだけ。 

違いとい I つ違いはこんなと 
ころ。 

筐体がまるつきり違5ので' 
全く違うものと言ってもいい 
かもしれないね。 


増刊で忙しく、別のドライ 
ブものを攻略していたもので、 
このゲ—厶が後まわしになつ 
てしまつた。申し訳ない。 

でもやらなきやいけない使 
命感を感じる(錯覚かな)の 
で、しつかりやつてみよ|つと 
思う0 

とりあえずドライバ—ズア 
イ中心で、 , 91 はポイント的に 
やる予定。 

強力な助っ人も見つかつた 
ので、がんばってみます。 

期待しててね。 


過去を振り返ったあとは、 
最新のウイニングランの2作 
を比べてみよろ。 

•コース(ビジュァル面も) 

1画面と3画面とい|つ大キ J 
な違いがまず一つ。 

八—ドの違い(ドライパ— 
ズアイのほ-つが高性能である) 
から' 遠 < の絵の有無の違い。 

•マシンセレクト 

ドライバ—ズアイでは、才 
I トマ' マニュアル' ノ—ビ 
ス、スーパ—と、いくつかの 
組み合わせがあるが、 , 91では、 
セレクトは、ミツシヨンのみ 
である。 

•スタ I 卜位置 

ドライパ—ズアイでは、コ 
ンピュ I 夕—が相手というこ 
となので、ノ—ビス、ス—パ 
I の違いはあつても、スタ— 
卜順位は一定。 

•91 では、通信ということも 
あるので、コインを投入した 
順でスタ—卜の位置が決まっ 
て < る。 

•コンピュ I ターカ—の出現 
ドライバ—ズアイのノ—ビ 
スと、 , 91は、コ|スの周回中 
に出現する。 

ス—パーでは、全部同時ス 
夕—卜となる。 

• 計器類の配置 
•91では、八ンドル、足もと 
関係、シフトギア以外は' 全 
部画面内に表示される。 

ドライバ—ズアイでは、夕 
n メ I 夕 I と、スピードメ I 




獅功 
如成 

n | 

勿れ 
際こ 

2作目は' 実在するコ|ス、 
鈴鹿を使用して作られた。 

1作目と比べると、まずマ 
ニユアルミッションのほかに、 
才—トマがで$たこと。これ 
により' 初めてのプレイでも 




れなかつたよ I つだ。 

どこがというと' ゲ—厶性 
を高めた結果、リアルさが下 
がつたためだ。 

1作目をブレイしたときは、 
厶—ビングする筐体から車の 
状態を身体で感じプレイして 



ウイニングラン鈴鹿 GP 。 あ 
のペアピン。 

いたが、2作目では、そこま 
でしなくてもコントロ—ルで 
キ J るよ-つになつていた。 

でもまあ、鈴鹿を一番リア 
ルに走るなら、このゲ—厶が 
一番であるから、鈴鹿に行け 
ない人は、疑似体験が大いに 
でさたと思ラ。 


そこそこ走れるようになつた。 

ほかに、通信でプレイでき 
るよ I つになつたこと。やはり 
レースは他人と競わなきゃ楽 
しくないしね。 

車の性能のほ5も、グッと 
グリップが上がり、スピンし 
にくくなつた。 

こ-ついつたゲ—厶性の向上 
からか、一般客に|つけたよラ 
であった。最近の F 1 ブ—厶 
もあると思 I つが。 

しかし、1作目をやつてい 
た人たちからはあまり歓迎さ 


齡 sy 之 


ス 

一 

度ル 
再ナ 

£; 

y 

7 r ! 


ブ 

'7 

r/ 
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今年登場したゥイニングラ 

ン3。 

今回の目玉は、やはりドラ 
イパ—ズアイであろラ。何せ 
クラッチ付きで、6速ミッシ 
ヨン、それに加えて3画面。 
これ以上何つけるつて感じ。 

ウイニングラン , 91は、ドラ 
イパ—ズアイの普 s ' 版のよ*つ 
な感じになつているが、筐体 
の違いから細部の違いまで、 



細かいところに違いがあるの 
で、別物といつてもいいだろ 

I つ。 

具体的な違いについては、 
後ほど説明するとして、前作 
とまず比べてみよ-つ。 

大きな違いは、再びオリジ 
ナルの n — スになつた。 

コ—スが面白ければ' 実在 
の n — スじやなくてもいいわ 
けだしね。 

ほかには' さらにグリップ 
力が上がつたこと。 

グリップカを失つたとキ J 、 

ニユートラルな状態からアン 
ダーステアになるよ|つに設定 
してあるとい-つ2点かな。 

感じとしては、さらに運転 
しやすくなつている。 

ウイニングラン , 91は、まず 
問題なく、楽しくゲ—厶がで 
$ると思ろ。 


ドラ V パ—スア V 。前方がガ 

ラガラ。 

気になるのがドライバ—ズ 
アイのほ-つ。 

せっかくクラッチ付きの6 
速ミッシヨンなのだから、も 
っと低速で、シフトチェンジ 
の多いテクニカルな n I スに 
してほしかった。今回のコ| 
スでは、スタートしてからへ 
アピンまで6速のみ、ヘアピ 
ンは4速と、シフトチェンジ 
の楽しさが少ないのである。 

今度作るものには、テクニ 
カルな n — スを設定してほし 
いところですね。 

通しで見ると、シミユレ| 
シヨンとリアルさが強かった 
のが、リアルさが下がった半 
面、ゲ—厶性が上がって、1 
プレイでの楽しめる割合が増 
したと思ラ。 

一般客がプレイするよ一つに 
なつた今、これからの動向が 


楽しみである。 
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矩形波倶楽部誌上ライブ《第 4 回〉 古川もとあキ j 

d やっぱりライブは最高！ 




今回の語 q 
船橋だ 


え一、皆さん初めまして、 
私、矩形波倶楽部のキーボ I 
ディ スト $の船橋淳です。先 
月、先々月と、わがリーダ I 
古川もとあきが筆をとつてい 
ましたが、今回は特に彼の強 
い依頼もあり、私がペンをと 
ると いうことになりました。 

ところが、様々な fH 疋が重 
なり、締め切り日の前日に書 
こぅと心に決めていたにもか 
かわらず、物忘れの激しい私 
は、その日、 コロ ッと忘れてし 

まったのです。その結果…。 

古川…船橋くん、例の原稿出 

$がつてる？ 

船橋 . ぁ!»: 

古川… もつ、もしかして…。 
船橋…そつ、その通りです。 
古川…まずいなあ。今日中に 

食日いてくれる？ 


船橋…え、ヒエー、今日は予 
定が、でも、引き受けたこと 
だし、ああ、 どうしよう0 

古川 . (あきれて ピクピ 

クしている) 

-いう わけで、急きょ3 

人のメンバーが口し、座談 
会を開く ことにな りました。 
箭回も座談会だったかなぁ) 
船橋… とい•うわけ で、本日 お 
集まりいただいたのは、ほか 
でもありません。何か話のネ 
夕があれば提供していただき 
たいんですけど…。 

森本…う〜ん…あ”： 

船橋…ぇっ n ! 何？ 

森本…はあ？えつ、まあいい 

です。 

古川 . 。そういえば、船 

橋くん車にィタズラされたん 
だって？ 

船橋…そうなんすよ(うつ、 
悲しい)。10円玉でこうギギギ 
〜つと、もう見るも無惨な姿 
になつてしまつて、 ヨヨ〜 僕 


のハィラックスちやん。あん 
なことした奴、許しちやおけ 
ん、今に見ていろ、必ず捕ま 
えて、こうやつてちぎつては 
投げちぎっては投げ…。 


初心会ラ 
大成功 




森本…まあまあそのくらいに 
して。この前の初心会のラィ 
ブのこととか反省も兼ねて話 
してみるつてのはどうかしら。 
古川•船橋…(声をそろえて) 
さ一すヵー 

古川…う I ん。そうねえ、僕 
たちにとつて久びさのラィブ 
だつたけど、5力月ぶ りくら 
いだつたかなぁ。そのせいか 
けつこうパワーも入つてよか 
つたよね。 

船橋…2ステージでたつぷり 
時間もあつていろんな曲もで 
きたし、なんかよかつたな。 
うん、気もちよかつた。 

森本…私は恥ずかしかつたゎ 
よ。司会のお姉さんに一香刖 
に引つぱり出されるわ、メン 
、、ハー紹介をやらされるわで私、 
そんな人でおしやべりする 
なんて全然慣れてないのに、 
もう心臓がとび出すほど緊張 
したわよ M : 

古川…そうかなあ、けつこう 

楽しんでるように見えたけど 

なあ。 

船橋…なんつ一んですか？あ 
れは女性の強さつつ I んです 
か。でもけつこう受けてませ 
んでした？ 

古 JII …フアンも多いからなあ。 


船橋：人憂から森本ゆきぇの 
メンバ—紹介のコーナーとか 
作りましよう か？ 

森本…(思いきりふくれ顔に 
なって) も I う！ いいです n 
— V も、これいいかもしれ 
芡、 0 
なし… 

古川…ところで、なんかギヤ 
ラリーのみんなに感じなかっ 
た？ 

森本…う一ん。なんか立ち上 
がって踊りたいんだけど誰も 
立ってないしなあ。う一ん、 
立ちたいでも恥ずかしい、み 
たいな欲求不満の周波数がビ 
ンビン客席側から伝わってき 
たような気がしたわ。 

船橋…うん。それは俺も感じ 
たことだけど、もつとに 
音楽に感じてほしいよね。体 
がノッて来たら、踊っちやう 
とか。 

古川…でも昔に比べたら、最 
近のゲームミユージックファ 
ンはすごくノリがよくなった 
と思うよ。ほら、前のほうに 
いた子とか拳を振り上げてリ 
ズム取ってたじやん。 

森本…みんながあんなふうに 
ノツてくれたら最高ね：：私ど 
うなつちやう かしら。ワクワ 
クするわ。 


夏に中野 

ザで会お 


船橋…古川さん今後のライブ 
Ifv {疋つてどうなつてました？ 
古川…うん。昨年 も あつたん 
だけど、ゲームミュ I ジック 
フェステイバルというのが今 



年も7月30、31日の2日間、 
SM 中野サンプラザで開催さ 
れるんだけど、31日に出演が 
決まつているし、10月にもコ 
ナミレーベルのィベントも予 
定しているんだ。 

森本…皆来てくれるかしら。 
船橋…ぜひとも沢山のファン 
に来てほしいですょね。 

古川…うん。他社のバンドと 
の共演だから気合も入る ょね0 
船橋…夢の共演って とこです 
か。… あっそう いぇば、古川 
さん、この間の®®さん1日 
店長はどうだったんで すか？ 
森本…曲の演奏もしたんでし 
よ？ 

古川…うん。初心会のライブ 
に来てくれてた人とか中には 
いてね。曲の演奏もカラオケ 
テープを使ってやったんだけ 


ど、すご^^り上がって僕も 
大満足だったんだ。店長って 
ぃぅのも大変だったけど、皆 
が来てくれると思うと2日で 
も3日でもやりたくなつちや 
ぅね0 

船橋…やっぱ古川さんて人気 
ナン、、ハ—ワンなんですね(ち 
よつと悔しげに)0 

森本…あれ、悔しそうですね 
ぇ0 

船橋.… X .っ If *: .もぅぃぃです。 
森本…それは私の専売特許で 
しよ0 

古川…ハツハツハツ。 

船橋……じや、今回はこれく 
らいにしておきましよう。 

--とぃぅ感じで、無事今回 

の座談会も終了いたしました。 
さて次回はどんな話が登場す 
るのやら。くわばらくわばら。 
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〒420静岡市東千代田卜 7-8 (有)ママトップ内 
TEI __054—2 B 3 —2406(代） 

FAX .054 - 263- 44日6 

通信販売をご利用くださし 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送ってください 

※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 No . 7007427(有)ママトップ宛 


〇 


ゲーム コーナー もよろしくね 
体感•メタル•麻雀…すごい！ 

静岡流通通!9店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


アフターサービス、詳しい説明も一切致しません0 ^ M 

ただ安いだけです。これが当社の方針です。 論論_ ■■ 

中古安駐アツフル 


定休日 


日曜•祝日 


とにかく TE しだ 


「在庫 • 値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください」 


電話受付 


廳儀霱钃¥5,000^ 


►ダイヤル HQ 
>チヤンネルズームイン 
>禁じられた遊び 
>麻雀クラブ’90 


擊麻雀学園1、2 
♦ねるとん牌鯨団 
♦7 次元の妖精達 
• スケ番雀士竜子 


(在庫2,000枚) 


¥5,000の基板と ROM 


19種類70枚在庫⑩ 


>ゼビウス ♦強行突破 
，ダーウィン4078 


¥7,000の基板と ROM 


14種類25枚在庫⑩ 


_ヮードナの森 
>ディグダグ 


口ー ドランナー 


¥10,000の基板と ROM 


戦士 •アクトフェンサー 


¥50,000の基板と ROM 


あなたのお電話お待ちしてます 




◄ SVG -8 ¥34,800 
( RGB ) ¥29,800 


ゲーセン用麻雀パネル 
中古 ¥7.000 
新品 ¥10.000 
18インチ筐体中古パ付 

¥30,000 (送料込み） 


AM 9 時〜 PM 12 時 
PM 1 時〜 PM 6 時 





¥51，000以上の基板と ROM 

バロディウスだ！ 

ガンフロンティア 
U.S •ネイビー 
ノ \ットト 1 J ックヒー □ — 

剣豪 

ファイナルファイト 
忍者キッズ 
出だな！！ツインビー 
ドラゴンセイ バー 

エスケープキッズ 
クラッチヒッター 

S.T.G. 

ルナーク 

スーバーピンボールアクション 

とっても E 雀 

□ボコップ2 

▽ーベルランド 

スカイス^ 7 ッシヤー 

バンダイク 

スト 1 j 一トファイター n 
ワルキューレの伝説 
サンターゾーン 
キヤメルトライ 
アウトゾーン • 

V 

etc. 

割引券をもらって得しちゃおう 

(※基板1枚無料サービスでも OK です） 

30,000円以上お買い上げで1，000円の割引券1枚 

差し上げます。 

※割引券もしくは基板どちらかお好きな方をお選びください。 
無料サービス基板は当方の指定のものとさせていただきます。 



平成3年3月より右記に移転しました 
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it (噼ラリナね，い）托. 新有田急百货洛 
と7皆のゲしムコ-た-ち铐筏ぃぃ节ザルた 0 ( 5■し七ヽ 
ゅ竹こ。レゲ^は 





(東ユ 具田ン正ユ 

ー ビス。今はこんな太つ腹なゲーム 
はないね。 
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(秋田県.笹身が食えない男君） 

參 II をやりこんで、今 J を 
やりたくなつている人が多い 
ときくが…。 


(東京都. ベニヨツティー k 
ド村君） 

•この コーナーの「レゲ —J 
の由来はここから来て いるの 
だ。 




レゲーの魂 


拡獅 


お待たせしました。アイランドから出世したレゲースぺ一 
スを増やして再觸です0時を超えて懐かしいゲームが復活する!! 

春から替わったこ'意見番、やまかわ悠理 


があります。これはすこい！ 
(滋賀県•元バイトの SDI 
ITOK —— MO 君) 

•フロツグスは197日年 
の作品。こりやすげ—せ。 

とりあえず、今回は1ぺ— 
ジのみでしたが' 今後はさら 
にぺ—ジが増える予定あり。 



といラわけでドカスカ八ガキ 
を送ってちようだいね。 

•このゲ—厶を語る：^:…昔プ 
レイしたゲ—厶を当時の状況 
などを含めて語ってください。 
• レゲ—ゲーセン MAP …レ 
ゲ—がた<さんあるゲ—セン 
をおしえてちよラだい。地図 
や近い駅なども忘れないで書 
いてちようだい。誰も知らな 
いゲ—厶はポイントが高いぞ。 
• このゲ—厶探してください 
…今回はぺ—ジの都合でパス 
してしまったが' 再びプレイ 
したいゲ—厶をゲ—メストの 
情報網で探し出そ一つといラの 
がこのコ I ナ I 。ゲ I 厶の名 
前がわからなくても OK 。 

•イラスト…ま、レゲ—に関 
するイラスト•カツトなどで 
す。マンガ形式でもいいぞ。 

あて先は「レゲ—の魂」ま 
で。読者のおたよりがこのコ 
I ナ—の未来を決める M : 


みください」とゆ—時代遅れ •• のゲ—厶である。 

の文章はかなり笑えます。 •• 3 台ほどある中で一番ショ 



ッキングだったものは、沙羅 
曼蛇のごとくタテと ョ コにス 
クロ I ルするシユ I テイング 
ゲームで、タイトルは夕—卜 
ルシップとなっていた。 

ヘンなゲ—厶だなと思いな 
がらも2度目の横ス クロ— ル 
面までプレイしていたが、そ 
の面のボスが出現したとき驚 
愕するしかなかった。 

可と' RITYPE の 2 面 
ボス、ゴマンダ—ガ横倒しに 
なってそのまま使われていた 
のである。ぅ r む恐るべし K 
ORE A パヮ 1 H : 

(神奈川県♦しぎしぎ少年団 
おくてい君) 

•KOREA だから許され 
るパクリパワ ー (許されない 
けど)。残りの2台のレポ—卜 
求む n 

OLD ゲ—厶でも 

100円 H 

滋賀県の紅葉パラダイスの 
ゲ ー ムコ ー ナ1は OLD ゲー 
厶の宝庫です。まずは、ジッ 
ピーレ—ス'リバーパ トロ丨 
ル、 ラリー X 、ゼビウス、ぺ 
ンゴ。これらはまだ新しいほ 
ぅです。 

この店には、あのルパン三 
世が現役でがんばっています。 
しかも 100円 です。これで 
おどろいてはいけません。 

SEGA のフロッグスとい 
うカエルがハエを取るゲ—厶 


厶だった。次の日は筋肉痛だ 
つたりして。ちなみに、初代 
へビ—ウェイトチヤンプ (1 
976年•白黒)も過激なゲ 
—厶であったのだ。 


R S 隣の近鉄百貨店屋上 
のレゲ—も結構ポィント高い 

(死語)。ワイルドウェスタン' 
インターステラ、厶丨ンクレ 
スタ e t C 。 

(大阪府•ア—バンポリス生 
瀬勝久！バラッチョさん) 

•京都タワ—とはいったい 
なにもの?しか0、インタ| 
ステラは超おすすめだ。レ— 
ザ—ディスクを使ったシユ— 
ティングゲ—ムだ(今でも動 
いてるのかな?)。 

京都といえば、9年前に映 
画村でクレイジ—コングをや 
った覚えがあるぞ(もち、修 
学旅行中)。 

MADEin 
K0REA I9: 

渋谷$桜木町を走る東横線。 
その中の駅に学芸大学といぅ 
所がある。そこの駅のすぐ近 
くのゲ—セン(窓にモニタ— 
を置いてゲ—ムをデモってい 
るのが目印)にレゲーのよう 
でそうではない珍妙なゲ—ム 
が置いてある。 KOREA 製 



(長崎県•ワイド•カンダタ 

君) 

•血を流し(血マメがでキ J 
るのよ)汗を流すすごいゲ— 


蟹— rr の 

0 いでに H : 

あのナムコの超名作「ベラ 
ポーマン」遂に発見！場所は 
京都 タワ I 4 F のゲ—厶 コー 
ナ— だ。 ここでは新製品とし 
て入荷されているのですぐに 
は撤去されんとは思ぅが、「ベ 
ラボ—マン」おたくの人はお 
早めに ( 1 月 16 日現在)。 

ほかにも、この京都タワ！ 
3 F には' フェイスオフ' テ 
ラクレスタ、 ラッシュ &クラ 
ッシュ。 6 F には、ラビ リン 
スランナ 1' アミ—ゴ(注、 
コピ|品だ！©)、西.|士气 
ニンジャキッド II (阿修羅の 
章の海外パ—ジョン…® )。 4 
F には、ダンク シヨ ット 、 R 
— TYPE 、 くにお君' マー 
ベルランド。 その他' 諸々の 
レゲ—や退役ゲ— (ちょつと 
古めのゲ—厶)があるので京 
都観光の際にはぜひどうぞ。 
タワ—地下 1 F にあるゲ—厶 
コ—ナ I の看板の「アメリカ 
直輸入の最新ゲ—ムをお楽し 



議の篇ゲ—厶 

1 f ビ—ウェイトチャンプ J 

やはり' 体感ゲ—ムといえ 
ばへビ—ウ H イト チャンプで 
しよぅ。まだそんなに古くは 
ないと思うが —— (古いつて)。 

要するに自分の腕を使って 
相手を殴り倒すゲ—ムですな。 
このゲ—厶はハツキリいつて 


金ょり体力の消耗が激しいゲ 

—ムだった。それゆえ、私ど 

もはこのゲ I ムをプレイする 

直前には必ず、人知れずゲ—セ 

ンの便所でラジオ体操第二を 

行ぅ ことにし ていた。しかし、 

こぅやって 公然と言い放っ て 

しまったので、人知れずとゆ 

I ことにはならなくなつたの 

だ。チツ。とにかく、それほ 

どまでに生命の危険を感じさ 

せる激しいゲ—厶であった。 



このゲ—厶を語る H 


レゲ I ゲ I セン MAP 









































































ァミューズメント機器総合商社- 


富貴商会 

亍607京都市山科区西野広見町 32-3 リネンビル3 F 

TEL (代) 075-595-1 136 • FAX 075-595-1139 


最新基板は TEL にてご 
確認ください。 

また、価格•在庫も TEL 
でお願いします。 



新幹線 


国道1号線(五条通り） 


丸山 
書店 


リネン 

ビル 



西野 
バス停 


リネンビル3 F 

富貴商会 


フウキはアミューズメント機器の歴史がちが5 


最新基板ち 
メジロオシ! 




w 京滋地区に 
0ゲームマニア待望の 

mwmmmmn 



< SEGA > 

エイリアンス^厶 
ボナンザブラザーズ 
厶ーンウォ _ 力 _ 
オーライル 

M . V . P . 

サンダーフォース AC 
スーパーマスターズ 
クラックダウン 
スクランブルスピリット 
ワンダーブラネット 
レッスルウォー 
テトリス 
ブロクシード 
コラムス II 
モンスターレア 
モンスターランド 
スーパーリーグ 
タイムスキャナー 
フラワー 

ファンタジーゾーン 
ピタゴラスの謎 

〈タイトー〉 

ヴォルフイード 

MJ -12 

あしたのジョ ー 
パラメデス 
奇々怪界 
クイックス 
功里金団 
黄金の城 


スクランプ V レ F 
ミズバク大冒険 
苦胃頭捕物帖 
クイズ H . Q . 

達人 

カダッシュ 
アルカノイド 
チャンピオンレスラー 
影の伝説 

マスターオブウエボン 
ドン K コドン 

US クラシック 
ヘルファイアー 
グレートソードマン 
究極タイガー 

〈ナムコ〉 

ワールドスタジアム90 
クエスター 
ドラゴンセイパー 
モトス 
球界道中記 
ビストル大名の冒険 
メトロクロス 
クラックス 
ギャラガ88 
ワンダーモモ 
スカイキッド 
ゼビウス 
パラデューク 

〈カプコン〉 

マジックソード 


1941 
1943 

1942 

戦場の狼 
戦場の狼 II 
チキチキボーイズ 
U . S.NAVY 

ニモ 
魔界村 

ブラックドラゴン 
クイズカプコンワールド 
八テナ7の大冒険 
ドカベン 

ストリートファイター 

〈アイレム〉 

エアデュエル 
ドラゴンブリード 
R-TYPE 

イメージファイト 
X マルチプライ 
妖獣伝 
迷宮島 

迷宮八ンター 
大工の源さん 
スペランカー 
ロードランナー ill 
トンマ 
ビジランテ 

〈テクモ〉 

ガンデイーラー 
ワールドカップ90 


ブラッドブラザーズ 
ソロモンの鍵 
ピンボールアクション 
アルゴスの戦士 

〈ジャレコ〉 

ロッドランド 
プラスアルファ 
天聖龍 
銀河任侠伝 

〈テクノスジャ八°ン> 

コンバットライブス 
ダブルドラゴン 
ダブルドラゴン II 
ダブルドラゴン III 
熱血硬派くにおくん 
熱血高校ドッヂボール部 
エキサイティングアワー 

〈UP し〉 

ムスタング 
オメガファイター 
忍者くん 

〈ビデオシステム〉 

ラビオレブス 
レジオン 

スーパーバレーボール 
パイプド! J 一厶 
八ットリス 

〈コナミ〉 


パロディウスだ！ 

ピットフアイター 

T . M . N . T . 

サプライズアタック 
パンクシヨット 
エスケープキッズ 
クオース 
キューブリック 
八スラー 
魂斗羅 
トライゴン 
ライフフオース 
ツインビー 
沙羅曼蛇 
グラディウス 
グラディウス III 
マン八ッタン24分署 
フアイナライザー 
ミスターゴエモン 
コンバットスクール 
スーパーコントラ 
少林寺への道 

< DECO > 

空牙 

スーパーバーガータイム 
クルードバスター 
スタジアムヒーロー 
撃墜王 

コブラコマンド 
アクトフェンサー 
トッブシークレツト 
ジェミニウイング 


ロボコップ 
イェローキャブ 
ブレイウッド 

< SNK > 

アテナ 
怒号層圏 
怒 

ゲ八ラ 
原始島 

航空騎兵物語 
バトルフイールド 

〈その他〉 
サンダー S ライトニンク 
スノーブラザーズ 
サウロ 
ぶたさん 
モザイク 

〈麻雀〉 

レモンエンジェル 
キャンパス八ンテイング 
セカンドラブ 
麻雀遊戯 
麻雀革命 
お雀子クラブ 
麻雀放浪記 
大霊界 

7次元の妖精たち 
18インチテーブルおよび 
ラバータイプの筐体ちあ 
ります。 


京都駅 


京都市街 


山科西野交差点 































株式会社スプレス 



LOlUb PRESS 


9足7抑い君に 





家でゲームセンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM — 1は待っている。 

ILotus press 

AvMUSEMENT 

|V|achine 



LAM -1 は安全设針アース纖を爾えた安全 K 針 
LAM _1 はコンパクト…本体サイズ 220 X 70 X 250_ 

LAM -1 はクリアな圈» RGB アナログ2〗ビン対応で* K ほどキレイ 
LAM -1 は低価格19,的0円 ( RGB コード付厲） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用 コントロー^一がそのまま使える 
オプション…1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 

TE し (03)3760-6630 

亍150東京都渋谷区恵比寿南 

3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 

※資料請求は62円切手2枚同封のうえ、 
GM 係まで。 



>ビデオゲー厶ソフト 
豊富に揃えております。 



描〇 


•比瓣サ: 
中目黑 ロータス 


1斷窗 

六本木 


西口 


今月の态すすめ品【7月1日+7月31日】 


MJ -12. 的,000円 

チヤンビオンレスラ-…50,000円 
飛翔鮫 . 9,000円 


ブロックアウト . 7,000円 

奇々怪界 . 6,000円 

麻雀キャンパスハンティング .5, 000円 

































今月のいっぱつ川 


王 


様の0もり? 

ゲ—ムセンタ—の「常連」たちへ 


☆はじめてお便りします。 

全国にゲ—ムセンタ—は無 
数にありますが、どの店にも 
おそらく常連といわれる人た 
ちがいると思います。そのこ 
とについて話した S のです。 

実は、私は2年ほど前から 
常連と呼ばれる人たちにはあ 
まりいい感情を持つていませ 
んでした。原因は' 今はもう 
つぶれてしまつた某直営店の 
常連たちです。 

その店にいる客は常連がほ 
とんどで、たまに一般の客が 
くると「よそ者が来やがつた」 
といわんばかりの変な目で見 
るのでした。そしてニユ—ゲ 
—ムは店員にクレジットを入 
れてもらい、常連同士でずつ 
とプレイしていたのです。 

そんな状態なので、その店 
には行かなくなりました。そ 
の店の経営をしている某メー 
力—の名前を聞くだけで、あ 
の店の支配者のようにふるま 
つていた彼らの態度が思い出 
されて、イヤな気分になるほ 
どでした0 

しかし、貴誌を読んでいる 
と「常連がいるからゲ—厶セ 
ンタ—は楽しい J と■いうよう 
なことがよく書かれているの 
で、私は自分のほうが間違っ 
ているのかもしれないと思い 
はじめていたのです。 

先日、「ス トリ—トフアイ タ 
In 」 が出たというので、友 
人 s 、 K と3人で ある ゲ I ム 
センタ—へ行きました。その 
店は、しばらく前からよく行 
くようになつた店で、やはり 
常連はいましたが、別に気に 
してはいませんでした。 

店に入ると、2台のフ アイ 
夕— n をそれぞれ4〜5人の 


常連たちが台を囲むようにプ 
レイしていました。しかたな 
く別のゲ—ムをして待ってい 
ても、いつまでたっても台が 
空きません。彼らが交代でず 
っとプレイしているのです。 

結局、全然台が空かないの 
で、数日後からは家の近所の 
ゲ I ムセンタ I へ行くことに 
しました。ここでもフアイタ 
In は待たねばプレイできま 
せん。それでもここの客は' 
自分がすんだらすぐ次の人に 
台をゆずってくれるので、私 
と K もこのゲ—ムが本当に面 
白いことがわかり、2人でよ 
ろこんでプレイしていました。 

そんなある日、3人でこの 
店へ行くと、どういうわけか 
店が満員で、もう1度あの常 
連のいる店へ行こうというこ 
とになりました。フアイタ I 
II も2台あるし、発売から1 
力月近くたつているのだから 
もう空いているだろう。 

しかし、台は2台とも常連 
が独占していました。 あれ か 
らずつとプレイしていたのか、 
彼らは とてもうまくな つてい 
ました。1回のプレイにも時 
間がかかります。さらに、店 
員まで交代で遊びはじめるの 
です。さすがにこれには言葉 
も BV 、 私も K も2時間待っ 
たあげく怒り心頭に発して店 
を出ました。 

帰り道、 K は私に「俺はも 
うフアイ タ In をやめる。あ 
んなやつらがやりこんでるゲ 
I ムをすると、自分^あいつ 
らの仲間みたいに思えてイヤ 
になるから…」と言いました。 

私は、なんともいえ r い気 
持ちになりました。あんなに 
2人で面白い面白いとよろこ 


んでいたのに。 

常連とは、なんなんでしよ 
うか。本当にゲ—厶が好きで、 
よく店へ行き、コミュニケ— 
ションを大切にする人たち。 
本当にそうなのでしようか。 
たしかにあの店の壁にも、 
「ファ イタ In 対戦大会出場 
者募集 H :」 などと書いてあり 
ました。しかし彼らの態度を 
見ていると、その大会も常連 
たちの自己満足に終わりそう 
な気がします。 

私から見ると、常連という 
のは、集団でゲ—ムセンタ— 
を私物化して、自分たちは常 
連だから何をしてもいいんだ 
といつて店を支配している' 
結果としていいゲ—厶の評価 
を落としたり人に i をかけ 
るのにも気づかずに、いい気 
になつている人たちとしか思 
えないのです。 

常連がいるから 
ゲ—ムセンタ—は 
楽しい—そう思 
つてるのは' 常連 
とその仲間だけで 
はないのでしよう 
か。私は、常連そ 
のものを悪いとは 
思いません。ただ、 

常連の意味をとり 
ちがえている人が 
あまりにも多いよ 
うに思えてならな 
いのです。常連だ 
からこそむしろ、 

一般客には一歩ゆ 
ずらなければなら 
ないのではないで 
しよう か。私や K 
を例としても、常 
連がゲームゃゲ— 

ムセンタ—に与え 
る影響はとても大 
きいと思います。 

だから、常連の 
みなさんには、も 


ぅ1度客観的に自分たちの態 
度を見つめてみてほしいので 
す。あなたたちが、本当にゲ 
—ムと ゲ—厶センタ—を愛し 
ているといぅのなら。 

(大分県奈賀洋平君⑱) 
★今回の意見には「常連」の 
人たちにも反論や言い分があ 
るはずだと思 I つ。まずは感情 
的にならず、ゲー厶をより楽 
しむにはどんな気構え、ルー 
ルが必要かを意見交換するの 
が大切。プレイヤ—の皆さん、 
お店の方々のご意見待つてい 
ます。 

本題とはずれるけど、編集 
部内でもスト n はテト：^ス以 
来の「やらぬ者がいない」ゲ 
—厶で、石井編集長など「あ 
そこならあいているはずだ j 
と見当をつけて連日出かけて 
いくのだが、「タメでした」と 
ぐつた〇して帰つてくるとい 
5有様なのである。 


(福岡県震 愚零君) 

食欲の ためこ 













f 里は、自転車で学校に通って 
IX いる。50分間も遅刻に追わ 
れ自転車をこぐのはとてもつらく、 
つかれるのだ。そこで音楽(当然 
G M ) を聴吉ながら行くわけ 
だが、ちかころは W GP ライダー《 
にすることが多い。なんといつて 
も飛ばせる曲なのだ。ついつい危 
険な運転をしたくなつてくるのが 
おそろしいが…。ぼかに疲れを忘 
れて飛ばせる曲を知つてたらぜひ 
教えてくれ0 

(埼玉県原田泰寿君） 
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世界各国的闘士 
そのまんまなのだ 

☆突然ですが、4月の頭に台 
湾へ行ってきたので現地レポ 
I 卜を行いたいと思います。 

現地でのゲ—厶はほとんど 
日本製で、1回5元(約27円) 
が普通です。これではいくら 
物価の安い台湾でも安すぎる 
ので、難度はかなり高めにな 
つています。ほとんどの遊楽 
湯(ゲームセンタ I ) は小さ 


常に大きな店があり、そこに 
はテトリスやギャルズパニツ 
ク'麻雀に混じつて1台だけ 
スト n がありました。 

とにかくプレイヤ—がぅま 
くて、相当難度が高いのに 
楽々とエンディングまで行つ 
てしまいます。さらに驚いた 
ことに、誰かが1人でやつて 
いるとまつたく見知らぬ人が 
やつてきて、お金を入れて乱 
入してきてしまうのです。当 
然、対戦に勝ったほうが続き 
をできるわけですが、たいて. 
いは負けたほうがリタ—ンマ 


1だな感じでしたが、1軒だけ非：ツチを挑むか、さらに別の人 


神 



が挑戦していくので1人にな 
ることはまずありません。 

|番人気はケンと春麗です。 
ケンとリユウは能力的には違 
わないはずですが、アメり力 
人のほうがいいようです (H 
ンデイングまで行つたのはケ 
ンだけ)。ケンで対戦14人抜き 
を見ましたが' 春麗でそれ以 
上続けていた人もいました。 
その次に人気があったのがブ 
ランカで、次がガイル' リユ 
ウです。あとの3人はほとん 
ど使われてませんでした(超 
ロン U — な奴ら…)。 

とにかく現地の人は日本で 
もこれほどはいないと思うく 
らい上手で、ずつと見てるだ 
けであきませんでした。必殺 
技も確実に出せたし、特にパ 
夕1ンを使つているわけでも 
ないのに勝つてしまうし。日 
本に帰ってきてから、日本の 
人ももっと多彩な攻撃ができ 
るようにしたほうが面白いの 
にな、と思いました。うまさ 
の秘密はどこにあるのかとい 
うと、おそらくどこの遊楽場 

にも置いてある旧ストリ|卜 

フアイタ—でしよう。これも 

波動拳が出せないと最初の敵 

にも勝てないぐらい難しくな 

つていて' これできたえてい 

ればさぞかし強くなることだ 
ろうと思いました。また、こ 


ちらのスト n はなぜかポタン 
が3つしかなく (おそらく強 
いキック•強いパンチ.？)、 
それでダブルラリア—卜以外 
のすベての技が出せるのです。 

それで、ゲ—厶の難易度に 
何か影響するのかどぅかまで 
はわかりません♦か。 

以上、かけ足ですが台湾ゲ 
丨ム センタ—レポートでした。 

(長野県水谷哲也君 ㊣ ) 
★なかなかタイムリ—なお手 
紙。君の地元や旅先でのゲ— 
センレポ—卜待ってるせつ n 


弱肉強食クレ—ン 
地獄なのだ 

☆いきなリですが、大きな店 
の入リロなどにょくある 「U 
FO キャッチャ1」…私はこ 
れが大好きなのだけど' 実は 
これはとてつもなく奥が深 
い n : ただぬいぐるみをつかめ 
ぱいいといぅものではなく、 
「取る側」と「取られる側」 

との微妙なかけひきがひそか 

におこなわれていることを知 

る人は意外と少ない…。 

私の場合' ぬいぐるみが欲 

しいというより単に「取りた 

い」だけでやつているんです。 

しかし、聞いたところでは1 
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ひと目気づ付いたその日から 



つっこみ三味 

スト II の四天王って、ものまね四天王と 
会言っても違和感ないんじゃない…？ 

(大阪府 R . F !!|( D ) 
—知ってていわない優しいゲーマーたち。 


ゆうゆのクイズで、 マン ガ. アニメー^ゲ 
哲 —ム — マン ガ • アニメと かやってるのを 
のぞかれると、全人格見切られたように感じ 
るのは私が気が小さいからでしょうかねえ。 

(大阪府王様の耳は日吉ミミ君） 
和それもまた人生だ…。 

ケンのエンディングのイライザを見て、 
^ —同は爆笑だった。 

•••岡本太郎の絵が走ってきたのかと思った。 

(兵庫県アドル村造君） 
♦■■ケン…お前って、いったい…。 

ズンタタライブより。「僕が生まれた時、 
^ 夢を見ているような目をしてたから夢男 
って付けたんだって。父さんが言ってた」 

…変な父親……。 

(神奈川県う一ろん ☆}< A Z 君） 
卜ど一んな目や一。 

ネオジオのメモリーカードは強い！！ 

& コンクリートの上に落としても、ポケッ 
卜に入れたまま洗濯してしまっても記憶が消 
えず、きちんと使えるこの力ード。さすが…。 
(?? 県はい水の常連ヘルメット国王君） 

ゎ真似しないように。 

r コットンの初期スコアネーム、いったい 
なんなんだ一！！ 

BIG - COT - TON - PAN-TSU 
(住所がわからん奇太郎君） 


♦■でつかい綿のパンツでんがな- 


!! 




(福岡県赤アリ魔王さん)★普通の女の子と普通でない春麗、あなたならどつちを選ぶ? 

(神奈川県五ノ并忠央君)*梁|«'1安なぃ。靈”でぁる。 ★巧一 ㈣ ：グ水へ始ノバん」(し、しどい) 



(兵庫県 T 0 ADIE 君) 
★ちよつと地味だけど、このゲ 
—厶面白い一 

個につき250円は払っても 
らわないと店は元を取れない 
そうで、取られるほうとして 
も苦心していろんな策をぬい 
ぐるみに施してあるんですね。 

たとえば、 よく ありがちな 
のが、大きいのはキャッチャ 
I の爪がとどかない奥のほう 
へ…さらにぬいぐるみにビニ 
丨ルをかける、これは非常に 
つかみにくいのです n : それ 


から ケース にぬいぐるみを思 
いきリ詰めこむ、取りにくい 
方向へ傾けて置く…しかしこ 
んなのは甘いもので、なんと 
ぬいぐるみ2つを糸でつなぐ 
という極悪非道なやりかたま 
であるので ず。 

しかし取るほうも取るほう 
で' 引っかける、転がす' ひ 
っこぬく'あげくの果てに極 
悪非道の2連ぬいぐるみを取 
っていく人もいるんです。信 
じられないょうな事実です…。 
しかし私も過去300円で3 
個取つたことがありまして。 

で、 UFO キャッチャ1で 
うれしいことがあつたんです。 
I 度、 30cm 弱の熊の ぬいぐる 
みをねらつ*ことが ありまし 
て' 奥のほうにビニールをか 
ぶって座っていた大物を、1 
000円近くつぎこんでなん 
とか取り出し口近くまで引つ 
ぱつてきたのです。しかし' 
それからが最悪で、全然つか 
むことができない：：：すると店 
のおじさんが「2000円使 
って取れなかったらあげるょ」 
と言ってくれて…、結局取れ 
ずにもらつたんですが、おじ 
さんの心遣いがうれしくて、 
取れなかつたく，やしさも忘れ 
てしまいました。とある店で 


のこぼれ話。 


(福岡県夏木良さん) 
★ちよつと I 回のつもりが…0 



見物するのも 
いいけどさ— 


☆ 6 月号のアイランドで「う 
まくなるには人のプレイを見 
ろ」みたいな手紙があったけ 
ど、あれを読んで頭が噴火し 
そうになった(別に怒ってる 
わけじやないよ)。それって 

「スバっ てる」 って ゆうんよ。 

最近はスト n のおかげで、 
ギャラリ—も爆発的に増ぇて、 
それだけならいいんだけど先 
日もプレイしてる人の横で見 
てる人がいて。当然待ってる 
んだろうと思って後ろに並ん 
でたら、前の人が終わるとど 
こかへ行ってしまったんで、 
今度は僕がはじめたんです。 
すると、いつの間にかさっき 
の人が僕の真横に立ってじっ 
とプレイを見てるじやないで 
すか!|:僕はプレッシャーに弱 
いので、早々に終ってしまい 
ましたよ。 

そのゲ—厶をやらない人な 
らまだしも、その人もいつの 
まにかクリアできるようにな 
ってるし。こちらはお金を払 
って頑張っているのに、真横 
で堂々と研究されちや、ちょ 
っとねぇ。ほかにも数人でプ 
レイしてる人を指さしてなん 
だかんだ言ったり…、マナ— 
を守ってる人ならギャラリ— 
としても合格ですが、そうで 
ない人は…自覚がないから' 
言ってもムダだろうなぁ。 

でも、後ろに気も配らず コ 
ンテイ ニユーしまく りの人に 
はガンガンプレッシャ—かけ 
てあげ ましょう(当然 )0 

(愛知県たけたけし君) 
★ゲ—ムセンタ—でのマナ—、 
とかいうより I 般レベルの常 
識のような気がする。 













































妹学月かつの 


: < な長ろ 
。高にたか次るいい〇 、ご 
た最間出なにれししるどのを 
0も一つがラららほほいけこ g 
た弟い厶もさけててにだ日筘 
が、と I は、向つめこル今 
年えつゲにもはまつそ夕る纟 
半迎あいろで目止見がンす凉 
てを0しこれのらを分メ感 
し験だ新のそ々か分自チ実 
を受前。次。人い自-つンを 
職は手つとるといて思セ時 



燃えよ 
青春0 

熱中時代 


☆小学校の先生になつて、1 
力月が過ぎてしまつた。赴任 
先は、標高 looom 前後の 

ところに ある T 村。 校歌にも 
歌われ， X いるよぅに、四方を 
山に囲まれている村である。 

こんな村にゲ—ムセンタ— 
などあるはずもなく、「もはや 
ゲ—ムと縁を切らねばならぬ 
潮時か… J と、なかばあきら 
めていた。 

そんな折、毎年恒例の"家 
庭訪問"がはじまつたのだ。 
山道を登つたり降りたり' 家 
から家まで車で15分かかつた 
りと大変だつたが、そこで意 
外なことを発見した。 

~|ファミコンのない家を探す 
ほうが難しい」のだ。とはい 



え、小学 3 年生の彼らにはド 
ラクエやマリオのほうが知名 
度はぐんと高く、「先生はグラ 
ディウス III クリアしたんだ 
ぞ J と言つても何のことやら 
わからない。それでも、この 
村の子どもたちもゲームにか 
なりお熱を上げているのを知 
つたうれしさは、ゲーセンか 
ら離れて僕が味わつていた寂 
しさを大きくやわらげてくれ 
たのである。 

子どもたちの日記を読んで 
いると、昨日も今日も 「〇〇 
君とファミコンで遊びまし 
た」と書いてあり、なんだか 
昔の : i 分と才—バ I ラップし 
て、 「ファミ コンもいいけど、 
外でも遊ぼうね」などと書い 
てやるのが#にかうしろめた 
い今日このごろ。「こんなんで 
先生やつていけるのだろう 
か」と不安を抱きつつ、とう 
とう<$ -7 日まできてしまつた。 

けつこう先生稼業は忙しい 
ので、この1力月に大きな街 
までおりて(わ、すごい表 
現！)ゲ—センにいけたのは 
2回だけ。それでも久しぶり 
に高校生の友人たちと盛り上 
がつたりして、とても楽しか 
つた。ゲ—厶を毎日のように 
やつていた学生時代には感じ 
られなかつたが、たまにやる 
ゲ—ムがこんなに気分のいい 


^ 5U 2 S 飢 
年日とたほ少そとんく 


ものだとは思わなかった。 

といぅわけで、なんだかん 
だ言いながらゲ—ムと縁を切 
る こともなく 楽しく 毎日をす 
ごしてます。がんばって良い 
先生になりたいと思ってます 
んで、ゲ I メストの皆さんも 
体に気をつけてがんばってく 
ださい。では M 
(長野県 GUU 君) 
★あらら、君はゲ—ムやつて 
ると涙がとまんなかったり、 
右と左の区別がつかなかった 
り' スコアネ—厶が 3 文字じ 
や足りなかつたりしてたひと 
じやないの。投稿者が先生に 
なつてしま 5 とは…がんばつ 
て楽しい先生になつてね！ 


なゲ—ムが 

■:☆ 先日、高崎まで電車で出た 
ので、いい機会と思つてゲ— 
センを探してみまし愈。 

ゲ—ムについては、地元の 
前橋で十分コト足リている私 
はめつたに市外のゲーセンに 
行かないのですが、店内を見 
回してすぐ「来た甲斐があつ 
た」と思いました。まだ前橋 
に入つてない11ュ—ゲ—ムや、 
もう少しやりたいと思つてい 
た古いゲ—ム、ほとんど遗跡 


モノのレゲ—の数々 M さらに 
私を感動させたのは、ほとん 
どの台に「イ—ジ—ランク、 

5機設定」とはり紙がある- 
とでした。 連射装置なんての 
もはじめて見ました。カント 
リ—ポ—イと笑つてください。 

話を戻して、そんな中にイ 
—ジ—ランクの。パロディウス 
だ！を見つけ、淡い期待を抱 
いてプレイしてみました。 

すると、はじめはたいして 
違わないものの、後半面が、 
特にボスたちが思わず「げひ 
よ？」と驚いてしまうほどの 
弱さでした。一度だけ奇跡的 
に会つていたプ—ヤンもハリ 
をチョポチョボとしか出さず、 
復活もラクチンでちよれ—ち 
よれ—といつているうちにラ 
ストの大ダコの部屋に来てい 
ました。そして、あの！私に 
はムリと思つていたパロディ 
ウスを1周クリアして、あの 
有名な爆笑のエンディングを 
拝むことができたのでした。 
ありがたや〜。 

それで、これはオペレータ 
I の方へのお願いになつてし 
まうのですが、一時期の盛り 
上がりがおさまつてきたよう 
な人気ゲ—ムは、ランクを下 
■:げ广残機もふやして、 もうし 
ばらく残しておいてほしいの 
です。普通のランクで手が出 



(石川県 





S 岡県 
★歴史を E し 




せなかつたという人も、大喜 
びすること請け合いです。枯 
れ木に花を咲かせちやろの気 
持ちで、どうかお願いします。 


(群馬県前橋の哀愁と呼ば 
れた男 • NAO ちやん 18 歳) 
★私からもぜひよろしく。 




























M がああ言ったから私はころ 
だとか、個人の主張をネタ 
にした投稿が多いが、他人の憲見 
に対する寛容さが少々欠けてはい 
まいか。対立する意見はいくらで 
もあるのだから、採 D あげていけ 
ばキリがない。自分は自分なのだ 
から、他人のとろでもいい意見に 
ケチケチ反論してるよりも、イカ 
すゲームの話を読むほラが気分が 
よいのではないだろろか。 

(埼玉県 TA . 君） 



讎大でちない 
マンネリズム 


ぼくのわたしの 

巨大 Tia 
度チェック! 

① 他人の迷惑をかえりみない 

② 自分のテーマ曲がある 

③ ^が大きく、とにかくハデ 

④ 耐久力には自信がある 

⑤ 2段階に変身が可能 

⑥ 攻擊が最大の防御だ 

⑦ 実は直前の中ボスより弱い 
_武者がいる 

⑨ 負けおしみを言う 

⑩ 続編で再登場する 
〇〜1ザコ、普通の人 
2〜4 やや攻擊性あり 

5〜7や〇ざ、危険人物 
8〜9独裁者、人類の敵 
10の人宇宙からの侵略者 
(北海道上文月君） 


での意見や風潮に左右されて 
いるといっても過言ではない 
わけです。 

麻雀ゲ—ムに対しては 、 A 
OU や JAMMA が見えない 
ところで改善の努力をしてい 
ます(★編注•今年に入って 
から、いくつかのメ I 力—直 
営店などでは LD 使用などの 
過激なマ—ジャンを店に置か 
ないことにしているようで 
す0…ですから' 反対なり* 
成なりの意見のある方は' ど 
んどん誌面に出してほしいと 
思います0 

私ですか？私は反対ですが、 
PIV のようにアイドルを作る 
といった目的のあるものは歓 
迎します。ゲ—ムはまねるも 
のでなく、創るものですよね。 

作っている人たちも、実際 
にはいい人ばかりで、 RPG 
的なものとかいろいろ考えた 
りしてはいるらしいのです。 
ただ内側からの変化は難しく、 
外からの改革を必要としてい 
るということではないでしよ 
うか。 

(愛知県 VRGW 雷将斗君) 
★ゲ I 厶センタ I は小学生も 
自由に入れるとい I つ場所であ 
ることを考えると、仕入れる 
側も自分の店の客層を考慮に 
おいてほしいよね。 


ろもつと本質的なところに目 
を向けて欲しいと思うのだ。 

私が現在「演出」という要 
素を満たした VGM を作れる 
と思つているメ —力—は、力 
プコンである。演出における 
立日楽の重要性をよく知つてい 
るに違いない。 

他のメ—力—が悪いという 
のではないが、企画者、作_ 
者がゲ—ムそのものと VGM 
リスナ—のどちらを念頭に制 
作しているか、その比重が問 
題なのである。私たちプレィ 
ヤ I 、そしてリスナ—は安易 
な受け狙い VGM にははつき 
り 「 NO -. J と言いたいもの 
である。 

だが、本気で VGM で演出 
しようと考えると' 単に音楽 
担当のみの話では済まないだ 
ろう。今のロケ—シヨンでき 
ちんと VGM が聞こえるであ 


ろうか？今のゲ I ムセンタ I 
はうるさいし、聞こえた とし 
ても音が悪い。これは筐体や 
基板にも問題ありだろう。し 
かし、ぜひ現状を打破できる 
ような作品を出してほしい。 
ギヤラクシアン3やドライバ 
—ズアイのナムコあたりに期 
待したい。 

VGM が、本当にゲ—ムの 
1部となつた上で音楽性を追 
求するのは大賛成である。(私 
が頂点を極めていると感じた 
ゲ—ムは「ストライダ—^ {Jgj 
である。) 

(神奈川県 HTPICON 

君⑱) 

★善くも悪くも、受け手の反 
応は次の作品に反映されるん 
だよね—。 


脱衣ゲ—ムは 
なぜ作られる 

☆オペレータ—やメ —力—の 
人はなぜ脱衣マ—ジャンを作 
り続け、店に入れ続けるのか。 

実際のところ、新しいマ— 
ジャンを入れても j 時的にィ 
ンカムが上がるだけで、そん 
なに過激なものを必要として 
るわけではないんじやないで 
しょうか？マー ジャンゲ—ム 
は基板も開発費も安いから損 
はないし、メ —力—や流通間 
のつきあいもあるんで しょう 
ね。 

つまるところ、麻雀ゲーム 
がどうなるかは専門誌上など 
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VGM よ 

☆近頃、 VGM がブ—ムであ 
る。毎月幾枚ものアルバムが 
リリ—スされ、いくつかのバ 
ンドも デビユ—した。最初に 
VGM のレコードがリリ—ス 
された7年前の状況がゥソの 
ようである。音波の向上も目 
覚ましい。 FM 音源にはじま 
り、まずリズム系のサンプリ 
ング、そしてフル PCM など 
という化け物まで登場した。 

この状態をどう受け止める 
か、人によって異なると思う 
が、私はあまり芳しくないよ 
うに思う。どうも VGM は自 
らの地位を忘れて暴走してし 
まいそうな気がしているのだ。 

そもそも、 VGM とは何で 
あるかが明確に定義されてい 
ないのが問題である。私自身 



はこう 定義している。 

「 VGM とは、場面を演出す 
るためにある。シ—ンを盛リ 
あげたり、絵だけで表現でき 
ないひだの部分を補つたりす 
るものでる」 

違うとおつしやる方もおら 
れるだろう。だが、「演出とい 
う役割を絶対忘れてほしくな 
い」という考え方は賛同をい 
ただけるのではなかろうか。 

「ゲ—ムミユ I ジックという 
のは映画音楽のようなもので' 
レコ— ドのジャンルとして分 
ける必要はあるが、音楽とし 
ては、何でもありなのだと思 
う」 と書かれた人がいたが、 
その通りだと思う。 

だが、ひるがえつて現状を 
見回してみるとどうだろう。 
どうも本質とかけ離れたとこ 
ろで評価がなされているよう 
にしかみえない。ドラムがど 
うの' 才—ケストラピットが 
どうの…。 

もうウンザリしてし まう 0 
だいたいそういつたハ—ドウ 
H アの進歩は' 音源の落差に 
よる表現力の低下を食い止め 
るための当然のことである。 
私に言わせればまだひどい音 
だし、音質自体の向上は今後 
も続くだろう。そのよう^1 
過性のものの評価より、むし 






























































































誰にでもすぐでぎる 


ポイズン 


の作 D 方 


全国ファイナルファイトファン 
の皆さんこんにちは、今日はこの 
場をお借りして誰にでもできるポ 
イズンの作り方をお送りします。 

材料- 


〇 16〜17歳の少々やせ型の 
美少年 （1 人） 

0 女性ホルモン（適量） 

〇 筋肉増強剤（少々 ） 


作り方 

① …まず用意した薬物を投与しま 
す。ここで筋肉増強剤を多くしす 
ぎないよう注意してください。目 
安としては肩と腕が少々盛り上が 
る程度で、肌の弾力はつきたての 
モチを少し冷やしたくらいがいい 
でしよう。 

② …こうして女性の体型を確保し 
たら、いよいよ本格的な性転換手 
術をおこないます。これは完全な 
女性体を維持するためのものです 
が、ポイズンはあくまでニューハ 
—フですので、棒を残しておくの 
がミソでしよう。 

③ …仕上げに服と化粧で飾ってで 
きぁがり0 

いかがでしたか。うまくできた 
という人はぜひご一報ください。 


ど一でもい一けど本気にすんなよ！ 
(愛知県ジ〇君） 
★次号では「半年でムリなくミズ 
パク体型に！ j をお送りします。 






_ 




今月のお料理 


たことを証明する術はあるの 
だろ、っか*—一信じよぅ。彼 
らが幸福だったことを。 

「こちら 回収船 WDIS 12 、 

々クレイドル"よリ総司令室 
へ . 0 Q 〇 〇1時' O F 1 3の 
回収作業完了。*これより基地 
に帰投しま ^—— J 
-^ベてのイメ I ジフア 


イタ—たちに、 


一おかえリなさ 

い」- 

(宮城県 r 
KUKO さん、 

NAMELES 
S を見捨てない 
で" B A T T A 
LION 君) 
★時に' ゲ—厶 
の持つシビアさ 
はプレイヤ I の 
内側で〃現実" 
とな0…そして、 
我々の生吉る現 
，実へと結びつく。 



1€ 


0 

天： 
厭 一 
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W 択、を必要とするアク 
シヨンゲ—ムは大嫌い 
です。例えばゲ—ムのプレイ 
ヤーを選んだり、進むコース 
を自分で選ぶ。最初に選ぶだ 
けならまだましですが、ゲ— 
ム中に突然画面が止まって選 
択画面になるのは考えもので 
す。 


「ラギ」なんかすごく面白か 
つたのに、面クリアするとコ 
—スの選択画面が出てきて、 
やる気をなくしてしまいまし 
た。アウトランやダライアス 
みたいに、コース選択もゲー 
ムのアクションとして取り入 
れたほうがいいと思います 
(だからダライアス II のコ I 
スセレクトも嫌いです)'\ 0 ' 

大阪府司隆 

(ヮ—プロの達人) 

— i 月号を見て悲しくなり 
ました。私の季るジ 
ャレコ様が「あまりいい印象 
がな」くて、あの VGM さえ 
「聞く気がしてなかつた」そ 
うではあ—りませんか。まあ1 
家庭用のほうがピ —— だから 
無理もないのですが(私もそ 
うでしたが)。 

しかし' ア—ケ I ドの隠れ 
た名作はたくさんあるんです 
よ。「ぶたさん」のコミカルア 
クシヨンには珍しい軽やかな 

(群馬県中村英彦君) 

★歌といえばブラックナイト 2 DC 
のボ .1 カルもめちや、熱かった！ 


操作性、天聖龍の独特なム— 
ド、プラスアルファのさわや 
かな音楽。 

それでも「ロッドランドを 
聴いて心がなごんだ」そぅで、 
いいところだけ vr も評価して 
もらえてょかったょかった。 

秋田県石塚朔 
〈 'SRMT の文をど—せヤロ 
卞がかいてるかと思ぅと…) 

ラ、 V シユポィント…今 
1―で二—の数は稀少に 
なったが、現存している場所 
では今でもささやかな人気を 
集めている。我輩もその1人 
で、時間に追われずじっくり 
研究を進められる上、テトリ 
スのル—ルを応用してるから 
今もなおベストゲ—ムだと信 
じている(ブロクシ—ドの1 
人プレィは好きになれない 
… \〇 

東京都橋沢育郎 
(専攻•フラッシュポイント) 


K 卜 n の待ち時間になん 
となく口—リングサン 
ダ—2をやつてるのは俺だけ 
じやないはずだ！しかもはじ 
めてのプレイで そこそこ 行つ 
てしまつて、クリアするまで 
やめられなくなつてしまつた 
のも俺だけじやないはずだ。 

ずばり！このゲ^~~ムで一番 
使えるヮザは「体当たり」で 
しょぅ"： 

埼玉県そびか 
{攻略してほしい…) 

UJK 丨 • p AKI を見 
1™"ての第一印象…0 
「東亜のゲ—ムはパズルァク 
シ3ンにまでボンパ—がつく 
のか…」(でも、内心嬉しかつ 
たりした。 やはりゲ—厶は東 
亜プランだ) 

兵庫県 b:£~bop 
改め takeon 

(「達人」の達人？) 

H 電に食われてしまつた 
感のあるアウトゾーン 


•14iltlIrr! く 翁 


U (ピンボ—ル) 


(大阪府 WATS 君)★いや： 




だが、私は雷電より面白いと 
思ぅ。バタ—ンを作つてしま 
えばサクサク進めるし、メガ 
クラッシュ？型のボンパ—も 
「究極のボンパ—」といった 
感じでよい。 

しかし' そんなアウトゾーー 
ンにも気になった点がある。 
それは〃地面の穴に落ちると 
死ぬ"、転落死の存在である。 
今までは東亜プランの縦シュ 
丨 ( 縦スクロ —ルシューティ 
ング)の死ぬ要素といえば敵 
弾に当たるか敵に当たるかの 
2つの要素しかない。それが 
よい点のひとつだったのだが、 
転落死が加わつたことで、こ 
のゲ—ムのよい点を薄めてし 


••まった気がしないでもない。 
••でもやっぱりアウトゾ—ンは 
•好きである。 

.. 大分県宇田津知春 
: (政治団体東亜党員) 

〇 •• ★こだわらずにおれないあな 
卜たのお手紙待ってます。 





























ゲーメストアイランドでは、皆さんのお手紙&イラストをじや 
んじやんばりば D 大募集してお D ます0採用者の中から技あり I 
の方に特製テレカ（⑩）をお送りします。締め切りは毎月およそ 
10日前後。 

商談の場も同様。 

〒10〗東京都千代田区内神田卜 15-15 
新声社ゲーメストアイランド係 






作 7 乙 (K い广卜洛 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、讓 
ってほしいもの、売りたしヽもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 - 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手•封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引丨 
なサークル勧誘、一方的な手紙など)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 

あて先 • 編集部内 
「ご商談の場」まで 

お知6せ 

今回より、基板のご商談に限 D 、 

取13扱いを見合わさ,せていただき 
ます。送られた手紙はボツにな D 
ますのであしからず。 

なお、アーケードゲームに関す 
る品物は重視します0よろしく！ 

(担当者水島屋 T . J .) 
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(〒165東京都中野区白鷺 2 — 
50114 11437鈴木洋) 
•私のグラ III またはサラマン 
ダとあなたのパロディウス 
だ！を交換してください。 

(〒631奈良県奈良市朱雀 1— 
8130 田中就一郎) 

• 数枚ある私のグラ m のボス 
夕—とあなたのゲ—メストバ 
ツクナンパ—やポスタ—と交 
換してください。先着順で売 
却不可。 

( I 下 124 東京都葛飾区東立石1 
— 31221502 藤沢隆介) 


• 宮崎市内のゲ—ムサ—クル 
の方々、僕を仲間にしてくだ 
さい。当方、シユ—ティング 
が好きです。 

(一丁 884 宮崎県児湯郡高鍋町菖 
蒲池東 4 7 8 5 中央シヨツビ 
ゾグ 2 F —15 号加藤高明) 
•使い捨てでお得な私をサ— 
クルで使つてください。未経 
験ですがよろしく/ 0 


お便り募集 


±'連絡ください。 

(〒570大阪府守口市下久保町 
3 —22— 9仲原達也) 
•ゲ—メスト38、39号を各250 
A ： で、251円以上の方にはサ— 
ビス、ギヤルズアイランドと 
交換ならさらに上わくサ—ビ 
スをします。まずは手紙で。 

( IT 062 北海道札幌市豊平区平 
岸2条 12 丨6丨15--*4 01号 
見上家達) 

•メガドライブのテトリスを 
適価で。 

( T 152 東京都目黒区鹰番21 
18118 石田将彦) 

•p c—98D 〇 + T V 353 + モ 
デム 4- まいと—く十マウス -f 
ソフトを 25 万くらいで。 PC 
—88VA + CRT+ マウス+ 
ソブトを適価で。ゲ— メスト 
バックナンパ—もあり。 W 葉 
書で0 

0 丁960福島県福島市蓬萊町50 
—1 市 20 1 34 大沼孝章) 

▼交換•その他 


する自己主張なども受けつけ 

(〒 811131 福岡県粕屋郡古賀 
町薬王寺 906 |1後藤雅代) 
•ゼビウスに関する物なんで 
も買います。美品希望。 

(〒 040 北海道函館市千代台町 
24123 高木貴樹) 

• NG 特別付録「アルテミス 
全身ポスタ—」を高価にて買 
います。美品希望。気長に待 
ちます。詳しくは W 葉書で。 

(〒 729141 広島県甲奴郡甲奴 
町宇賀 12 82 西平善明) 
•ワンダ—モモの下敷き' バ 
ツジを各千円、テレカを五千 
円で、まとめて売つてくれる 
方にはワルキユ—レの伝説の 
ポスタ—をあげます。送料こ 
ちらもち、 W 葉書で。 

(〒 241 神奈川県横浜市旭区二 
俣川 11 79—11 甘粕和也) 
•PCIE 本体、 ROM シス 
テム、ソフト。 MD 本体 Y ソ 
フト 。 S — 9夕ーボをなるベヾ 
く安価で。詳しくは封書で。 


(〒 354 埼玉県入間郡三芳町北 
永井 883110 宮崎悟作) 

▼売 D ます 

•ゲ —メスト8、13、16、21 
〜 56 号とギヤルズアイランド 
を売ります。サイトロンの C 
D のポスタ f もすベてあるの 
でこれも売ります。 W 葉書で。 
(〒242神奈川県大和市下鶴間 
1521 —14 吉田智仁) 

•ゲ |%<卜9〜11、13〜52 
号+ギヤ.ズアイランドをま 
とめて。送料こちらもち。希 
望価格を書いて W 葉書で。 

(〒 921 石川県金沢市高尾台4 
—93松岡陸生) 

•コンボ— AV : の V R タイプ 
未開封を2万、ゲ—メスト1 
〜 58 号(美品)を 1 万円で。 

W 葉書で。 

(〒065北海道札幌 I * 区北27 
条東2 11115徳永維磨) 

• GM の CD 、 カセット、ポ 
スタ—多数あります。リスト 
送りますので02円切手同封の 


▼買います 

•ゲーメスト1〜37、45号を 
送料こちらもち、バラ可。希 
望価格' 本の状態も忘れずに 
書いて W 葉書で。 

( I.T 651 I 21 兵庫県神戸市西区 
枝吉！135柴田真晴) 

•ゲ—メスト 1 〜 16 号を安く 
売つてください。バラでも可。 
(IT150 東京都渋谷区神宮前 5 
— 20 19 菅野秀昭) 

•ストリ—トファイタ In に 
関するものを何でも高く買い 
取ります。イラストも大歓迎。 
(〒 996 山形県新庄市宮内町 5 
— 31 森祐治) 

• 以前ゲ—メストに載ったナ 
イトストライカーの記事すベ 
てのコピ—をください(55号 
を除く)。また、ナイストに対 










































東京都大田区羽田 1-2 - 12 電話 03(3743) 7432(国内販売事業本部) 
電話03 (3743) 7438 (海外販売事業本部) 
電話03 (3743) 7433 (A M 施設事業本部) 
電話 03(3743) 7533(総合レジャー開発本部) 
札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 電話011 (841)0248( 代 表) 

大阪府豊中市庄内栄町 5-5-14 電話06 (334) 5336(代 表) 

福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 電話092 (522) 4717 (代 表) 
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メガドライブ版アクションゲームの 
人気キャラクターが V ブライズでデビュー！ 

ゲーム展開のスピード感、アクションの可愛さ、グラフィックのユニーク 
さで話題の、メガドライブ用ゲー厶ソフト「ソニック•ザ •へ ッジ ホック 
そのメインキャラクターのソニックや仲間たちが、プライズマシンの 
ぬいぐるみで登場したそ。アミ ュ：スメ ントセンターで、ソニックの 
ブライズを見つけたら、ぜひキミもチヤレンジしよう。 



• UFQ キヤツチヤーで、 
人気のブライズをキヤツチしよろ!! 


ゾニックや 
覚あふれ 


ソ/ ックやアンパンマンなどのキャラクターブライズから、ファッション 
f 覚あふ〇るレディブライズまで、種類も豊富に新しいブライズが 
,友だち同士で、彼女と一緒に、お気に入りのブライズを 
- UF 〇キヤツチヤーで狙え。 


S 霪齡 II 


社店店店 
支支支 
幌西多 
本札関博 



































イナズフ弾。 



ホーミング弾。 



パ 1 J ア〇 



デへへへへ …。 W I L L 0 世界を救って…。魔物を倒 どうか闇の魔物を倒してち •••しかし、そんなことにま ある日のこと.突然、闇の波 

W ちゃんを手に入れろォ〜。せば大好きな WILLOW よ一よ。 った < 無関心なコットンと 動が光のフ IJ ズムを狂わせ、 

が手に入るのだ。 い〇魔法使いがいたのです。世界中の光を吸い込み始め…。 


妖精シヨツト〇 












て、自分がプレイしていて、 
よく敵にやられてしまう所な 
どで'八リアを張るのが正しい 
使い方でしよう。 

地蔵について 

地蔵には、^^なクリスタ 
ルを運んでくる地蔵と、妖精 
を運んでくる地蔵と、いつも 
きまった所に出現する、何も 
持っていない地蔵があります。 

妖精を運んでくる地蔵は、 
壊すと妖精が、自分のオプシ 
ヨンと なります。このとき、 
真下に3 □□□ 点の宝石を落 
とします。 

何も持っていない地蔵は、 
ものすごく堅いけれど、壊せ 
ば500□点入ります。この 
地蔵は、シヨットを撃ち込む 
と動キ J を止め、撃ち込みをや 
めると、自然に画面前方に逃 
げて行つてしまいます。覚え 
ておきましよう。 



それでは、各面の攻略にい 
つてみましよう。 


めると出ます。 


ホ—ミンク弾 

赤いクリスタルを持つてい 
る時に、ボタンを P つともた 
めると出ます。 


パリア 

青いクリスタルを持つてい 
る時に、ボタン P つともため 
ると出ます。 


妖精シヨット 

クリスタルの有無にかかわ 
らず、ボムボタンをためると 
出ます。 

気合弾の中でも使えるのは、 
バリアと、妖精シヨツトです。 
他の気合弾は、見た目の割に 
は、威力がありません。よつ 



はじめに 

かわいい絵だ!}れど内容は 
八—ドなコ ットン 。発売され 
て P 力月たつので、みなさん 
も、もうプレイしたことだと 
思います。 

このゲームは、各面の重要 
なポイントさえ押さえておけ 
ば、わりとすんな〇と先に進 
めるゲ—厶です。 

「ど - つしても先に進めない」 
と言つて、クリアをあきらめ 
てしまつた人も、ポイントを 
しつかりと押さえて、エンデ 
イングをめざしましよ-つ。 

操作方法と 
気合弾 

操作は、レバ-で、 
攻撃はシヨットとボムの2つ 
のボタンで行います。 

気合弾は、青か赤のクリス 
タルを持つているとき、 シヨ 
ット または、 シヨットと ボム 
ボタンをI定時間押し続けて 
から離すと、使|つことがでさ 
ます。 

では、各気合弾の説明をし 
ましよ|つ0 

ドラゴン弾 

赤いクリスタルを持つてい 
るとさ、シヨツトボタンをた 
めると出ます。 



イナズマ弾 

青いクリスタルを持つてい 
る時に、シヨツトボタンをた 
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一^^ 


こんな感じで重ねる。 


編 

隊 

が 

出 

る 

だ 

け 

で、 

す 


レーザーを上によけだところ。 


妖精シヨツトを撃ちこんだところ。 



いざ、進め、進むんだあ一。グへへへ。やつだ〜。2個 0 H ! 

目0うう、早よ、食いだい BIG には弱いのだ！ 

わい《 


なつちやろのだつてばあ、 
ばあ、ばああ！ 


だが…。7色の WI し LOW 
を集めるとビッグで<7レイ 
卜な WI L LOW に、 


ちゃ〜ん。今、食べてあげ 
ますからねえ。 






lmlll=IIHIIillllmilllll 1111111111=1=11=11111 

この木のオパケ Q よ-つな中 
ボスは、目が弱点で、口から 
小さな木をポンポン出して来 
ます。この小さな木は、完全 
に実体になるまでは、判定が 
ないので当たっても平気です。 
知っているとかなり楽になり 
ます。写真の位置にいると、 
比較的安全のよ5です。 

中ボスを倒すと、縦スクロ 
I ルになり、上ぺと進んで行 
きます。ここでも雲が出るの 
で妖精をうまく重ねて壊しま 
しよ I つ。 




の準備をします。中ボスの本 
体が見えたら、妖精ショット 
をします。しばらく撃ち込め 
ば、倒せます。倒した後に、 

中ボスの周りを回つていた岩 
が落ちてくるので、このボス 
は、なるべく右八ジで倒して、 

落ちてくる岩は、岩の外でか 
わすよぼつにします。 

中ボスの後に出てくる、緑 
色の一つ目の敵が、1面のポ 
イントとなります。こいつが 
出現する前から、妖精ショッ 
卜を準備しておきます。こい 
つが前から跳んでキ J たときに 
妖精ショットを撃ち込みます。 

自分は、そのまま右上に行つ 
てレ—ザ—夸かわしつつ妖精 
の弾を撃ち込みます。これで 
壊れているはずです。もしも、 

撃ち込みが足りずに壊れなか 
つたら、と-〇とと、右上に逃 
げてしまいましよう。 

もう後は、ボスまでザコの 

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


正面から目玉のザコが押し 
よせて来ます。ボムも使って 
なるべく撃ち逃さないよ-つに 



しましよう。下にいるカエル 
は、目玉のザ n が出終わって 
から撃ちに行きましよう。ち 
なみに、カエルの出すアワに 
当たっても、死にません。 

しばらく進むと5000点 
の地蔵がいます。この地蔵は、 
逃がしてしまって、目玉のザ 
コを撃つほ-つがいいでしよう。 

中ボス 

中ボスの周りを回っている 
岩が見えたら。妖精シヨット 

む。 
込 
ち 

撃 

を 





2面が始まると、すぐにだ 
るま落としが落ちて来ます。 
こいつは破壊不可能なので、 
とつとと上をぬけてしまいま 

ろ。 
こ 
と 
る 



しよラ0 

しばらく雲とザコが続きま 
す。雲は、妖精ショットを使 


つて壊しましよう。木に張り 
ついてしまつているザ n も、 
妖精シヨツトで撃ちましよう。 


中ボス 



縦スクロ—ルが終わると、 
再び横スクロ—ル画面になり 
ます。 

木の上(中ボスの残骸の上) 
から小人がヤリを撃って来ま 
す。ヤリは、自分の位置によ 
って左上に放物線状に撃つと 
きと、真左に撃つとぎがある 
ので、注意しましよ-つ。ヤリ 
を撃ってくる小人は、どんな 
時でも、速攻で壊す よ I つに し 
ましよ|つ。 

中ボスの残骸がとぎれると、 
雲が大量に出現します。しか 


〇 

撃 

で 
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最初の左への移動は、上へかわす。 左に来だところを撃つ。 



着地しだところを弾を左右によけながら撃つ。後ろへさがって上へ跳んだところを撃つ。 



弾をよけながら顔を撃つ。 


ころなる前に手を壊す。 





小人を撃つてからぬける。 





再び撃ち込む。なるぺ <早< 壊す。 カメが左へ行ったら自分も左へ。 右上へ移動。 カメが右へ行ったら少しひきつけて…。 



P つのゥエーブ弾の間に入る 
のは、危険です。 

妖精の後に、ザコが3匹、 
突っ込んでくるので、画面左 
に張りついては、いけません f 



妖精が P つ来ます。どちらか 
1つを速攻で倒して、も-つ I 
方の妖精がウェ—ブ弾を出し 
てからもう I 方の妖精を倒す、 
とい|つ方法をおすすめします。 



mHIUHEmHIEIIEUImHIiHEEEIill 
ち込みます。このとき、だる 
ま落としの向こう側にいる才 
ノを投げてくる小人も倒すよ 
うにしましよう。小人を倒し 
たら' すぐにだるま落としを 
ぬけましよう。 

だるま落としをぬけると、 
今度は、左上に斜めスクロ 
—ルします。ここでも、後ろ 
に(画面左に)だるま落とし 
がいますが、ここは、上にす 
キ J 間があるので、上をぬけて 
しまいましょう。 

2度目のだるま落としをぬ 
けると、横スクロールにもど 
ります。ここで前から、敵の 



も右下からサコが大量に突つ 
込んで来ます。ここは' あわ 
てずに妖精シヨットで雲を壊 
して、自分は左下でザコを撃 
ちます。 

ここをすぎると、墓場地帯 
に入ります。ここの地上物の 
ゾンビは、ボムを使って速攻 



始まつて、すぐに右上にス 
クロ —ルします。斜めスク 
口—ルの途中に、だるま落と 
しがいます。0 J 面のだるま落 
としとは違つて上にすき間が 
ありません。写真の位置で撃 


中ボスを倒すと、再び右上 
の斜めスクロ—ルとなりま 
す。主に地上のオノを投げる 
小人を、ボムで倒します。い 
<つか雲も出てくるので、妖 
精を重ねて壊しましよう。 



斜めスクロールの終わりに 
ライオンが出ます。ライオン 
は、飛ぶ前に倒してしまいま 
しよ I つ。 



あとは、ザコまで、青オニ 
ラッシュ。目玉のザコ編隊。 
妖精 GJ 匹と続きます。青オニ 
ラッシュは、上と真ん中の青 
オニを シヨ ツトで壊し、下の 
青オニをボムで壊すよ|つにし 
ます。 



妖精 P 匹は、速攻で2匹ま 
とめて倒してしまいましよう。 



妖精を2匹同時に壊したところ。 


もろ少し下で撃つ。 


ライオンを速攻で壊したところ。 
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左上でへビを擊ちつつ本 
体に撃ち込む。 


剣は左上にいれば当だら 
ない。 


1 本目の や U 。 あつ！ 
あぶな…、 


こないよ。実は左ハジは、 
や U の安地。 


下に行つてや' J を壊す。 


少し上に行つて誘導弾を 
壊す。 


やりは、全部壊すように 
しょう。 


ESHEiiiE 5 mlEHm == E = llE 一一1 HEHHHiHlii 5 EHS 



八リの壁を壊して進んで行 
くと、下への縦スクロールと 
なります。途中に、地蔵が2 
つ置いてあるけれど、この P 
つは、逃がしてやつたほうが、 
無難です。それよりも、上か 
ら落ちてくる小人を、確実に 
壊しましよう。 



下に着くと、再び右スクロ 

I ルとなり、八リの壁地帯と 
なります。ここまで来ると、 

自分のシヨツトもかなりパワ 

I アップしていると思います。 
パワ—アップしていれば、シ 
ヨツ トでかなり押すことがで 
キ J ます。しかし、 I 度でも死 


んでしまつているとぎは、力 
ベをあまり壊さずに、ザコの 
出す弾をよけることに専念す 
るようにします。 




中ボスを倒し、また少し進 
むと下への縦スクロ—ルとな 
ります。ここにも2つ、地蔵 
があります。しかし、右側の 
地蔵の所に、ヤリを投げる小 
人がいます。ここは、写真の 



位置でボムを撃ち、小人を倒 
し、右側の地蔵を逃がします。 
右側の地蔵を逃がしたら、左 
側の地蔵も逃がします。 

下に着くと、右下に斜め 
スクロー ルします。地上には、 
ヤリを投げる小人が大量にい 
ます。ボムが最強ならば、問 
題ないのですが、死んでいた 
りして、ボムが地面をはつて 
いかない場合は、ホ—///ング 
弾を使/つと楽にぬけられます。 



あとはトゲの力べ地帯が続 
きます。敵の妖精のウェーブ 
弾に最善の注意をはらいまし 

よ I つ。 






ば 



す 


回 



5面からいよいよ難しくな 
つてきます。5面は、死神が 
いやらしい所から出てくるこ 
とによって、死にやすくなつ 


てしまいます。つまり、この 
面のポイントは、死神の出現 
パタ—ンを覚えること、とな 
ります。 



いよいよ最終面です。6面 
で大切なポイントは、ズバリ 
ドラゴンです。ドラゴンのは 
く弾は、ゆるやかな弧を描い 
て飛んでくるとい|つことを覚 
えておキ J ましよ|つ。 

そしてドラゴンが出現する 
場所を覚えて、妖精シヨツト 
を撃ち込み、できるだけ早く 
壊すようにしましよう。 

おわりの言葉 

みなさんいかがでしたか? 
初めて書いたこの攻略ですが、 
みなさんの役に立ったなら、 
大変ウレピ—です。5、6面 
の攻略は来月やるのでよろし 
< (デモ画面もね)。 
みなさんのご意見をお待ちし 
ております。 
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先月の写真の後はこ^なるのだ。双 
子座のボス。 



舞い上がれチヤリオット！ 
イシタールの姫を救うんだ! 


9 V ダ _«3 

◎カプコン 

1枚の CP システ U 基板になんと3つのグー U が入：)て S 。 ルースタース（アク 
シヨ：/)、チヤリオッ|-(シューテすンク) • F ：/ プル（パスル）なの尼。ルース 
タースつてのは，主人公の名前て.チヤ UTt ッ I - て B 活躍しち作5の尼。 


福 ■> 




ドン君とブル君が 
主役の m ル ゲーム 

麵繼 3ふ i $! l ば 編 成 __ 塞 
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鱗 1 *' 


iVi.1 *.. v *. 

フルーツを10個集め_ 


卜たけ。チャ , J オットはル ー 
スタ—ズと呼ばれる少年たち 
が持つています。ど-つか私の 
代わりに彼らを捜し出し姫を 
救い出してほしいのです」 
妖精の話を聞<やいなや、 
2人の少年は天窓から屋根の 
上に飛び出した。そこには光 
に包まれた輝く翼が置かれて 
ぃた。 

「それは伝説の聖なる翼チャ 
リオッ ト！ あなたた ちは…」 
「イシタ—ルの姫は俺たちル 
—スタ—ズが救い出してやる 
ぜっ J 

2人の少年は力強く叫ぶと、 
チヤリオツトを駆って天空高 
く舞い上がつていつた。 



チヤリオットに乗った主人一 
公たちは、アイテムを取るこ 
とによりどんどん強くなりま 
す。特にしっぽは重要なので、 
がんばってしっぽアイテムを 
集めましよう。 

ボタンは2つ、シヨットボ 
タンと気合ボタンです。シヨ 
ツトはセミオート。これなら 
連射に自信のない人ち大丈夫。 
気合ボタンを押すと気合を発 
射します。 



K - B ®! 一^しつぼ 



41 V / 

こ乳 


巨 

如，狐 

斤の 

作:? 1 

ァ 

a f 匪 

: 

ぅ m 

ゲ—厶は、 

ブロックを飛 
ばして、敵を 
つぶしていく 
もの0 

早 < クリア 
すれば、タイ 
厶ボ—ナスも 
高くなつて< 

る0 

特にアイテ 
ムのよ-つなも 
のはないが、 

パクダンのブロック飛ばし 、 r 
爆発させて気絶させた P 、 星 
印のブロックを飛ばして、フ 
ルーツを出したり、八—卜の 
ブロックを3つ並べて高得点 
など、プロックにて変化をも 
たせている。 

フル—ツを指定数得ると1 
up となる。 

昔のパズルゲ—厶に观てで、 
なつかしく思つてしまつた。 

(ずる) 



€ 



とつて肇純 
わかりゃすぃゲ—ム 

ゲ—厶はとても、ジンプル。 

画面上の敵を全部倒すか、 
逃がすか、ブロックを全部壊 
すかでその面をクリア。 

1人ヴレイでも楽しめるが、 
2 P 協力でち遊べる。 

敵さんも n ミカルで' とて 
も楽しい。けど、まじめにや 
らないとすぐ追い込まれてや 
られちや一つ。しつかり攻略し 
ていかないとね。 

ブレ viom は 


1本のレバ1と、1ボタン。 
ほかの CU つ9ゲ—ムが日方 
向ゲ—厶ものなので、このド 
ンプルの 4 方向では、少々や 
りにくいところもあるかもし 
れない。そこが不安。 

ぐ \ 

•/ 、•九 

'1 為％ %* i 


スト—リ—オブ 
チヤリオツト 

妖魔が支配する暗黒の時代 

はル I スタ I ズと呼ばれる少 
年たちにより幕を閉じた。悪 
の権化、妖魔ガイアは滅び、人 
人は平和な日々を送つていた^ 


そんなある日、2人の少年 
のもとに傷つぎ果てた妖精が 
たどり着：：^ 

「新たな妖魔が現れ私たちの 

国イシタ—ルを襲い、姫を連 

れ去つて U まいました。妖魔 
に立ち向か I つことができるの 
I は、伝説の聖なる翼チヤリオッ 
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魔女の宅急便…ではない。ちなみに気合の正式名はテイルシヨツトだよ。 



WONDER *3 

3 GAMES IN BOARD 


十ャリオ、ソト_つ聖なるで、 

人マを妖魔の呪いから敉ってあげて* 




星座の m へ 
よ5こそ 

サブタィトルが天空への旅 
とい5だけあつてボスは空に 
ちなんだものばかりです。双 
子座の美しいおねえさんが襲 
つてキ J たり、巨大なカニさん 
がいたり'次は何かなつ|?:と 
ワクワクしてしまいました。 

最近ここまで i - ン yr クトの 
あるグラフィツクにお目にか 
かつていなかつたので非常に 
カルチヤ—シヨツクを受けま 
した(個人的趣味というもの 
かしら?)。ル I スタ I ズ共々 
1プレイしてみて <ださいね。 

(ちやら子) 


ゲー厶の中で一番の特徴は 
しっぽ(オプション} i です。 
オプションとい-つアイテムを 
とると、しっぽが一関節長く 
なります。 

また、気合弾はしっぽが3 
関節以上ないと使えません。 
気合はしっぽパワ—を3つ分 
消費するのです。しっぽパワ 
—は時間がたつと回復します 
が、回復するまで気合は使え 
ません。しっぽが6関節つい 
ていれば2回続けて気合を-つ 
てることになります。 

ぃざ、天空へ 

このゲームはザ n やボスの 
攻擊が多彩で、覚えないとつら 
いと思います。また、やられ 
てもパワーアップやオプショ 
ンのアイテムがその場に残る 
ので復活も楽勝—•考えてくれ 
てますよね。ちなみに 2 P 同 
時の場合、残ったアイテムは 
も|っ片方のプレイヤ—でも取 
れます。奪い合いしないよ-つ 
にね。 


7に饨 

蕹 

0 

をた九 
宝俺 a 



いろなアクションをします。 

敵に触れたり弾に当たつた 
りするとミスとなりますが、 
そのとき服を着ていれば裸に 
むかれるだけで大丈夫。しか 
し着ていないと残機； (?) が 
減つてしまいます。 

アイテムもたくさん。武器 
のパワ—アップ、オプション 
など上手に使って有利に進み 
ましよ f つ0 

足場のせまい所での戦い。 



レバ—上で上部攻擊もできる。水面と 
/つしろの木々がすご < きれい。 

厶がなくなる前にボスを倒し 
て先へ進むと面クリア。主人 
公たちはアタックボタンでボ 
ウガンをうちジャンプボタン 
でジャンプします。レバ—と 
ボタンの組み合わせによりス 
ライデイングやその他、いろ 


il 
気がいつぱい 

写真を見ておわかり 
いただけるでしょうか 
?キヤラクタ—はもち 
ろん'背景のキレイなこ 
と！配色が絶妙でルー 
スタ—ズとい-つゲ I 厶 
の世界をつ<り上げるのに大 
きな役割を担つています。ま 
た、キャラクタ—もデイズニ 
I のピノキオみたい。 

ああ、乙女の清らかな涙がも。 


mum 

sm:. 



全体的にタロットカードの 
世界が持つ、不思議な雰囲気 
と非常によく似たものを感じ 
ましたね。 *■ 

To BE CONTINU 
Ea To OHARiT 

前半はさくさくと進めるよ 
|つですが、後半はボスの攻撃 
が多彩で激しいので弾よけの 
要素がからんでぎます。よけ 
るのも熱いそ= 

とにかく、見かけたらぜひ 
I 度プレイしてみてください。 
自分でプレイして、人がプレ 


繼 1UPO 
中と 
のる 
箱め 
宝集 
るを 

< K 

て- 
つ 力 
持る 
の出 
精と 
妖す 






ィしているのを見て… 
そのうち君もル—スタ 
—ズのとりこになつて 
いるでしようつ一ふふ 
ん。 

(ちやら子) 
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とりたてて難しい操作もル 
I ルもないので、すんなりゲ 
—ムにとけ込めるでしよ - つ。 


スト—リ—オブ 
ル I スター X 

チヤリオットそれは天 
空を自由に飛び回ることがで 
$る伝説の乗り物。チヤリオ 
ットの放つ聖なる光は妖魔の 
呪いから人々を救い、幸福に 
導<という。 

妖魔が人に代わって世を支 
配する暗黒の時代' その混乱 
の中、世界中の宝を求めて f 
るルースターズと呼ばれる者 
たちがいた。 

「チヤリオットか、こいつぁ 
面白そ一つだ！ J 

宝を求めて旅をするル—と 
シバはチヤリオットの噂を耳 
にして飛び上がって喜んだ。 

「妖魔なんて関係ない！チヤ 
リオットは俺たちが頂くぜ J 

伝説の宝を手に入れるべく 
ルーとシパはチヤリオットが 
封印されている妖魔城へと旅 
立った！ 

2PE18BoK= 

画面上部に表示されるタイ 











私/ vl •.ぃ？氏7、口 !§*‘“• 

ぃ • ••<■? り; Ti 爷 

"•• t 余〜1>仰^ 7-7?5 
ろ》，い.名 



あたしにはできない…。 

「え？なんで、その弾がよけ 
られるんだあ？」 

「ひ一つ！でけ-どこ狙、っ 

の？」 

「、っわ、、っわ！^それ」 

「おお、すつげ ！• 」 

人のブレィを見てる時も、っる 
さい ☆ 

こっそりやる 

あ、それから「人気の*^ 
ゲーム」には f 出さない。 
ヨコ 好きゲ— マー としては 



結局こぅなるのね 

や〜、久々ハマつちやいま 

した。 CD — ROM2 の『パチ 
夫くん幻の伝説』！あの専 
用コントロ1ラ1がいいんだ 
ょね。軍艦マーチと玉の出る 
音が耳底について離れない！ 
もぅ 気分はパチプロ。 

街$いててもパチンコ屋 
の音に反応しちや、っ。 

「ああ〜、 チンジヤラ、チン 
ジヤラ呼んでる〜」 
打ち止め台の数が増えるに 
っれパチプロ気分も増大。 
「どんな台でも怖くない ぜ！ 
どっからでもかかってこんか 
い n : J てな勢いで、本物のパ 
チンコ屋にも入ってみたんで 
すが…。やつぱゲ I ムとはワ 


ヶが違うね。あ 
つという間にヤ 
られちやいまし 
た。 

「ちぇ— つ！ こ 
んだけお金使っ 
て、なんで遊ぺ 
ないんだ！ゲー 
セン行ってゲン 
直しし よ」 
こんなときは 
やっぱガンシユ 
I テイングもの 

(っていうのか 

な？^^筐体 

のヤツ)がいい 

よね。おんなじ300円でも 
満足度が違う！ 

「きゃ-っ—•いっぱ 

い出てきたよ〜」 

「げげ っ！ ボムがない っ！」 
「あ、あ、救—がっ」 

「、っ わ、斧がっっ！あ、刺さ 
った あ！イテテ…」 

静かにブレイしろってぇの。 

おもしろい？ 

別にガンシユーテイングに 
限つたわけじやなく、あたし 
の場合、モニタ—を見るより 
ブレイする本人を見てるほう 
がおもしろいんだそ一な。本 
人は一生 f やつてるんだけ 

どな一。と^^、导反^ fl 経 
も動体視力も並以下だから当 
然アクションもシューテイン 


グも苦手です。 

わかりやすいとこでいうと、 
アクションでは『スーパ1マ 
リオ』。これのふたつめの川が 
越せなかった(笑)。 

「加速して助走ジャンプする 
んだよ」 

「ぁ、うん。わかった。…〜ぶ 
う〜 ん… 、っりやあつつ！」 

…じやボン…。 

「自分が足上げたってマリオ 
は飛ばないんだよ っ！」 
シユ—ティングではタラ 
ディウス』(いっちゃん最初の 
ヤツ)でアタマのほうで出て 
くる火山が越せない！ (_) 
カブセル集めても、パワ— 
アップする前に爆死。他の人 
はなんかすんごい弾撃ったり、 
クルクル回るオプションが付 
いた j るのに、あたしのは 
常に丸腰。も、シユ丄アィン 
グに関しては〃デルトシニ(出 
ると同時に死ぬ r の異名^ 
つくらい。"ゲーメストがつく 
ったバリバリシユーティング 
『スコルピウス』乂宣伝)なん 
て、ディスクを入れる前に死 
んじ やう かもしんない。 

自己満足だよ 

「好きこそモノの上手なれ」 

の反対にある「下手のヨコ好 
き」。あたしの場合、完璧コ 
レ。 

1コインクリアなんてとん 


でもない！ゲームってのは1 
〇 〇円玉積み上げてやるもん 
だ！(ゲーメスト読者の中に 
「ウン、ウン」とうなずいて 
くれる 人がいる ことを 切に願 
つてしまう) 

…でハマったゲームといえ 
ば『怒』^ s ブルドラゴン』『ゲ 
バラ』『テトリス』『ボナンザブ 
ラザ—ス』…、あと、最近ハ 
ヤリのクイズものはとえ 
ずやつてるな一〇 

あれってズルイよね。反射 
神経も動体視力もいらないし、 
いろんな仕掛けで先が見たく 
なる よ〜 になつてるし、ヒト 
の知識 f かき立ててお金い 
れさせるなんて…。気がつけ 
ば1000円なんて あっと い 
、っ 間！ちきしよ〜。それでも 
やってるバカな自分…。 

う〜んと、あたしがハマれ 
る条件としては、 

「 g だけでなんとかなる」 
コレですね。神経すり減ら 
V # よけも、「ここでこうしな 
き やクリアで きない」 も、「レ 
パー上と1ボタンで必殺技 
だ！」 も、み 〜 んなメンド 
さい！ 

最初にいくつかコインを入 
れといて、ゲームスタート。 
きやあきやあ 言つ てるうちに、 
日取®;:^ ると こまでいく。そ 
んで、その後はなにかしらテ 
クがなければ進めないんだと 


したら、自分の中でそのゲー 
ムはも、 っ 終わってるの。だか 
ら、さつき挙げたハマりゲ| 
ムもエンディング見たのって 
タブル ドラゴン』 だけ。 

自分でたのしいと思つてる 
うちにやめちやうほうがず一 
っとそのゲームを好きでいら 
れるよ一な気がするしな—。 
征服欲が足んないのかな。 

先が見たいときはうまい人 
にブレイしてもらうし。そう 
すると、ほんと一に映画を見 
てるようなんだよね。、っ〜ん 














「_」ではなくなって、 50 
円コーナ I に移ってからやつ 
と落ち着いてブレィできるの 
です。「霧」のぅちは、やっ 
ぱ腕だめしをしたい人たちが 
いつぱいいるわけで、そ一ゆ 
―人に見られながらのブレイ 
は恥ずかしいもんなア。 

いつぞや、女の子の友達2 
人とブルドラゴン』をブ 


レイして た 時、 (また 無意識の 
ぅちに大騒ぎしてたのかもし 
んないけど…)ふと気づくと 
なにやら モニタ— に 映り 込む 
デカイ影が…。見れば周 
囲むよぅに 4 人の外人さん 
が！ $ンと背広着てたし、 
メモと かしてたし、 アメリカ 
のゲー ムメーカー の方が日本 
のゲ—センを視察に来てたの 


かしらん。ペロペロ つと 英語 
でなんか聞かれたけど、にっ 
こり笑つて逃げて きち やい ま 
した(ぅ—ん、日本人〜)。 

「人が見てるほぅが燃ぇる」 
つて人もいるのね。あ、いや 
H なことじやなく… ( 「ゲ ーメ 
ストは良い子の雑誌だってい 

つてるで^3よ〜！ -こ 

と書くのはやめてくださいよ 


ぉ」と萩原氏泣く。ごめんな 
さい)。そ一ゆ一人ってどこで 
練習してるんだ ろ？ 「_ゲ 
—ムはチェックしといて自分 
で S 買って、練習した後ゲ 
I センデビユーする」なんて 
話も聞くけど、ホント？其# 
つて安いもんじやないよね一。 
やつぱバ イトと かして、その 
お金全部つぎ込んでた j ん 


のかな。や—、敬服に値する 
ね。 

「そのパワ—をちょつとでも 
勉強に向ければ…」なんてこ 
とは耳タコだろぅから言いま 
へん。あたしも長年いわれて 
きたことだし…。 

ゲームはいい！100円玉 
で自分が；^できるもんが返 


つてくるからね。へ夕はへ夕 
なりに…。パチンコでの lo 
〇円って手首ひねった瞬間に 
消えてっち や、 っもんな。 も、 っ、 
パチンコなんかしない…こと 
もないかもしんない(笑)。 
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史上最大のゲームミュージックの祭典開催決定./ 
今年もあの熱 t 、感動がやって来る。 


タイースト サウ^^ 

?ルフライラファ-: 

&出雇バントのルスタ-^ 

7/30火 W 

4 :30 PM 開場 ■ 

5:00 PM 開演 

GAMADELIC (デ通 
S . S . T . BAND (セ:通 
J . D . K . BAND (フ % 

4 ： 30PMBBtS 
5 :00 PM 闋演 
短形波倶楽部(コナ S ) 

ALFH LYRA (カブ3ン） 
S . S . T . BAND (セガ） 

両日の瀆奏内容が違います 〇 

2 Days 5, 的〇隨込） 

IDay 3,000円(税込） 


►チケット取扱•間い舍わせ 
グ a —/《ルエンタープライ: 
TEL 03-3496-134? 

►チケット取扱 （IDay のみ） 

チケットびあ / 

TEL 03-5237-9999 / 

チケットセゾン / S -. 
TEL 03-5990-9999 d 












THAT S ATARI MUSIC 


ザッツ ァタ ㊣ u ミユ《 — ッ多 

—G. S. M. ATARI GAMES 1— 

アタリ ゲー ムス' 


フアン待望/初の CD 化実現// 

つ t 、にアタリゲームミュージック日本上陸。 




ATARI 


〈収鑤曲〉 

■マープルマッド*ス 
■ランパ■卜 
■ビー^—パックラット 
■ビットファイター 
■レ_ストライビン 
/八ードドライビン 
■クラックス 

( オリジナル/ < ー ジョン完全収録） 

品番： PCCB - 00066 
価格：¥2,500(税込） 


★初回特典： 


特製 B 2 カラーポスター 



，実際のジャケットはシルバー•オフメタル特殊紙を使用しています 


CDZ210NSALE 


重量感あふれるアタリサウンドをオリジナル完全収録./ 

あの「マーブルマッドネス」を始め、「ビーターパックラット」「ビットファイター」 
「レースドライビン」など数々の名作をアルバム化。 

★ CD に付いて t 、るアンケートハガキを送ると、オリジナル特製ジャンパーほか、 

メガドライブ • PC エンジンソフトをプレゼント/ 


©ATARI GAMES ©TENGEN LTD. T^IXIGBXI 

















IREM CORPORATION IREM CORPORATION IREM CORPORATION 






^ 本 社（〒 550) 大阪市西区阿波座 2-2-18 西本町川渕 • 住生ビル 13F 0(06)535-1060 ( 代表） 

アイレム株式会社 東京販売所（〒 106) 東京都港区南麻布 3-19-23 才-ク南麻布ビル a ㈣ 3442-3081 ( 代表 ) 

Nishihommachi-kawabuchi Sumitomoseimei Bldg., 2-18 Awaza, 2-Chome, Nishi-ku, Osaka 550, JAPAN, 
a(06)535-4885 FAX ： (06)535-1710 TELEX : J 63074 IREM 

©1991 IREM CORP . 


























TEAM IRENI 


Innovations in Recreational Electronic Media 


ゲームで も、 レースを楽しみたい。 
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7月19日発売！予価7,000円 
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ゲーしポー i ： 

ソフト 


1人でも遊べます 


_ T JM1 : I A#» 〇〇 

L lmm \ 

1111 r ^| 


チーム アイレム 


好評発売中 定価3,500円(税込） 

グ-ムボ-ず TM は任天堂の商標です。 


hdu ; 多 


鈴 鹿8時間耐久 レース 
籲 7 ) 126 E 画 27 H 田公式予選 
春 7 H 28 H 圆決勝 


IREM CORPORATION 
























最後のノ ゞ トルだ 0 - 

400年の時空を越え、突如、現代に出現した“魔境城’〗廃墟の街を駆け抜ける超 
戦士が正義の魂で変身する。 SUPER 戦国アクション。戦乱に終止符を打て。 


「ネオ•ジオ j シリーズ第14弾 

戦国伝 

2 P 醐71/イ•逢中_能 J 


承^^ (ガ 

9,800 円 


The Future Is Now 

SNK 






































7 月旧、ネオ•ジオが安くな y ます。 
業務用マシンと同じ高性能/\ードは 
まさに、ゲーセンそのままブロ仕様。 
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「ネオ•ジオ」シリーズ第15弹 

キングオブ•ザ•モンスターズ 



識ィ._胴能| 嚣19,800円 





























































































憧れの 7 シンが、新価格で。 旧販売価格 


_ -- 58,00 OR 。 新48,800円 


才•ジオ」が48,800円の新価格で新登場。“て 


気になる「ネオ•ジオ」ソフト新価格 


発売ゲームタイトル 

⑱価格 

❿ 標準価格 

ナム- 1975 

(46 メガ） 

28,000円 

13,800円 

ベースボールスターズプロフェッショナル 

(50 メガ) 

28,000円 

18,000円 

トッププレイヤーズゴルフ 

(62 メガ) 

32,000円 

21,000円 

麻雀狂列伝 

(42 メガ) 

28,000円 

15,800円 

マジシヤンロード 

(46 メガ) 

28,000円 

15,800円 

ライディングヒーロー 

(46 メガ） 

32,000円 

21,000円 

ニンジヤコンバット 

(46 メガ)^ 

28,000円 

18,000円 

ザ•スー パ ース/《イ 

(55 メガ） 

32,000円 

19,000円 

サイバーリップ 

(50 メガ) 

28,000円 

18,000円 

ジョイジョイキッド 

(22 メガ) 

28,000円 

13,800円 

リーグボウリング 

(26 メガ） 

30,000円 

16,800丙 

みなさんのおかげさまです 

(54 メガ) 

新発売 

21,000円 

ラギ 

(50 メガ) 

新発売 

19,800円 

ゴースレ《イロット 

(55 メガ） 

新発売 

19,800円 

戦国伝承 

(55 メガ） 

新発売 

19,800円 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

(55 メガ） 

新発売 

19,800円 

ASO II - ラストガーディアン 

(47 メガ） 

新発売 

18,800円 


本広告の表示儡格には消費税は含まれておりません ci た、メモリ-力-ドはオプション販売ですのて、別途お買い求め下さい: 



全 S 班具店、デパートにて予約受付中/ 


商品のお渡しは7月1日からとなります。あらかじめご了承下さい 



通販フリーダイヤル 

0120 - 06-8058 



' . ' .. -:. ■ . . .. - - . . . ' ... ... ■ . -一一 .. . 

■p I Hii mupppppM 


大阪本社〒 564 大阪府吹田市費漳町 18-8 号 • 営業本部〒 144 束京都大田区東蒲田 2-2-12 実用新案出顥中 「 NEO• GEO 」 は SNK の * 録商標です。 ©1991 SNK CORP 
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ゲーム基板価格 1 J スト 


[ KONAMI ] 

A-JAX . ¥ 39000 

エイリアンズ . ¥ 60000 

クオース . ¥ 40000 

グラディウス（電源付き） . ¥ 30000 

サプライズアタック . ¥ 38000 

サンダークロス . ¥ 50000 

リングの王者 . ¥ 28000 

キューブリック . ¥ 30000 

クライムファイター (2 P ). ¥ 87000 

グラディウス II . ¥ 50000 

グリーンベレー . ¥10000 

沙羅曼蛇 . ¥ 30000 

トライゴン . ¥ 68000 

ライフフオース . ¥ 30000 

グラディウス m . ¥ 46000 

パロディウスだ丨 ... ¥ 85000 

出たな H ツインビー . ¥ 90000 

ローラーゲーム . ¥ 58000 

[ NAMCO ] 

エアバスター . ¥ 53000 

ギヤプラス . ¥18000 

ファイネストアワー （ SYS -2) …¥120000 

ブレイザー ( SYS -1). ¥ 50000 

源平討腐伝 . ¥ 30000 

#KLAX . ¥ 5000 

オーダイン （ SYS -2) . ¥130000 

スプラッター八ウス （ SYS -1) …味 80000 
ドラゴンスピリット （ SYS -1) …辛50000 
パーニングフオース （ SYS -2) …¥110000 

フエリオス （ SYS -2) . ¥120000 

マーベルランド ( SYS -8) . ¥120000 

ワールドコート （ SYS-U . ¥ 50000 

球界道中記 ( SYS -2) . ¥110000 

(§) デンジヤラスシード . ¥ 50000 

ブラストオフ . ¥ 50000 

ワールドスタジアム （88.89.90) …¥ 50000 

ローリングサンダー 2 . ¥135000 

ドラゴンセイパー . ¥130000 

[ CAPCOM ] 


194 HCP SYS ) . ¥180000 

エリア88 (CP SYS ). ¥100000 

ストライダー飛竜 (qp SYS ) …¥140000 

八テナ7の大冒険 . ¥ 23000 

ブラックドラゴン . ¥18000 

虎への道 . ¥ 22000 

F 1 ドリーム . ¥ 18000 

サイドアームズ . ¥15000 

ファイナルファイト (CP SYS ) ……¥160000 
マジックソード （CP SYS ) ……¥135000 

ストリートファイター II . ¥238000 

(入荷日など詳しい内容は TEL にて） 

[ TAITO ] 

火激 . ¥ 20000 

カダッシュ . ¥ 40000 

タツジン . ¥ 55000 

ダライアス . ¥ 48000 

パラメデス . ¥18000 

ヘルファイヤー . ¥18000 

レイメイズ . ¥ 30000 

究極タイガー . ¥ 28000 

ゼロウイング . ¥ 40000 

ダブルドラゴン2 . ¥ 33000 

ダブルドラゴン3 . ¥ 69000 

バブルボブル . ¥ 40000 

フ 1 リップル . ¥18000 

ラスタンサーガ2 . ¥ 23000 

レインボーアイランド . ¥ 38000 

西遊降魔録 . ¥15000 

バルーンプラザーズ . ¥12000 

[ SEGA ] 

M . V.P . ¥ 47000 

カルテット2 . .. ¥ 32000 

コラムス II . ¥ 48000 

フラッシュポイント ( SYS 16) ……¥ 40000 

ムーンウォーカー ( SYS 18). ¥ 62000 

ゴールデンアックス （ SYS 16)，“¥ 50000 

テトリス ( SYS 16) . ¥ 55000 

ブロクシード （ SYS 16). ¥ 50000 

ゲイングランド . ¥ 53000 


クラックダウン . ¥ 50000 

媛)サンダーフォース AC . ¥ 30000 

エイリアンス f ^一厶 . ¥ 50000 

[ DATAEAST ] 

アクトフェンサー . ¥10000 

エドワードランディ . ¥ 83000 

スタジアムヒーロー . ¥10000 

ダークシール . ¥ 50000 

バルダーダッシュ . ¥ 32000 

ファイティングファンタジー . ¥ 35000 

ロボコップ . ¥ 35000 

スーパーバーガー タイム . ¥ 42000 

@トリオザパンチ . ¥ 20000 

[ SNK ] 

NEO . GEO (本体) . ¥ 35000 

ネオジオ用ソフト . ¥28000より 

脱獄 . ¥ 20000 

ASO . ¥ 18000 

S . A . R (レバーなし） . ¥ 25000 

[ TECMQ ] 

ガンディーク . ¥ 28000 

ジェ5ニウイング . ¥ 25000 

ワールドカップ90 . ¥ 69000 

ワイルドファング . ¥ 28000 

ダイナマイトデューク . ¥ 40000 

忍者龍剣伝 . ¥ 33000 

雷牙 . ¥ 98000 

[ JALECQ ] 

P • 47 (MEGA SYS ) .. ¥ 38000 

天聖龍 (MEGA SYS ). ¥ 35000 

武田信玄 (MEGA SYS ). ¥ 35000 

ロッドランド （MEGA SYS ) …¥ 45000 

破跳 (MEGA SYS ) . ¥ 40000 

EDF .¥ 88000 

[ IREM ] 

R • TYPE .¥ 23000 

R*TYPE II .¥ 38000 

大工の源さん .¥ 55000 

X マルチプライ （ M 72). ¥ 37000 

ドラゴンブリード ( M 72). ¥ 40000 


イメージファイト . ¥ 39000 

エアデュエル . ¥ 59000 

[ UPL ] 

オメガファイター . ¥18000 

ムスタング . ¥ 35000 

タスクフオース八リアー" . ¥ 37000 

宇宙戦艦ゴモラ . ¥ 39000 

[その他] 

アウトゾーン . ¥ 69000 

八ットリス . ¥10000 

パイプドリーム . ¥ 43000 

ビタミン C . ¥ 5000 

5ス麻雀コンテスト . ¥ 7000 

麻雀ファンクラブ . ¥ 85000 

麻雀殺人事件 . ¥18000 

スーパーリアル麻雀 P 1. ¥ 3000 

(§)G メン89 . ¥ 3000 

⑯四川省 . ¥ 4000 

ギャルの告白 . ¥ 8000 

⑯麻雀フライデー . ¥ 3000 

個人教授 . ¥ 5000 

麻雀学園 . ¥ 8000 

麻雀刺客 . ¥18000 

スーパーリアル麻雀 PIH . ¥ 40000 

麻雀遊戯 . ¥18000 

[ ROMKIT ] 

オーダイン . ¥ 25000 

マーベルランド . ¥ 23000 

バーニングフオース . ¥10000 

ファイネストアワー . ¥18000 

ドラゴンセイパー . ¥ 40000 

⑩ローリングサンダー2 . ¥ 30000 

ワールドスタジアム89 * 90. ¥ 5000 

ブラストオフ . ¥10000 

デンジャラスシード . ¥10000 

ドラゴンスピリット . ¥10000 

ブレイザー . ¥10000 

ワールドコート . ¥ 3000 

球界道中記 . ¥15000 

ブラストオフ . ¥10000 

その他各種あり。 


•基板の価格は変動していますの 
で TEU こて確認してください。 


參商品のご注文は現金書留をご利用ください。 

參代引システム（午後3時までに TEL していただくと 
次の日に商品が手元に届きます） 


SVG-8 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!！ 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな 



麻雀パネル¥9,800 



標準タイプ 
RGB 専用 
タイブ 


¥34,的0 
¥29,800 


色彩です。 

•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます。 
•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機 
能付吉。 

•連射のスピードが調整で杏ます。 

•連射はすべてのボタン （6 個）でできます。 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 
籲配線は SAM 規格。 

_RG 巳21ピン対応。 

•卜 1 J ガーボタンは30ミ 1 J の大型タイブです。 
•ヘッドホン端子付き0 



ステレオキツト 

RPS-8( 別売) 

¥ 8,000 



ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


•マージヤンや特殊パネルにも対応できます。¥3,500 


—絶賛発売中!!—— 

ジョイシステム PMF — 8、 
SVG-8 を使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、 マーク III、 
F コン、パソコンの ジョイス 

ティックとして使用できます。 

■ PC エンジン 用 

■ メガドライブ 用¥3,500 

■ F コン 用 

■パソコン 用 wp Rnn 

■マ-ク III 用 ¥2 , 500 

■別売 RGB ケーブル g 二く； ¥3,500 


でんき会館 3 F 
ソフトランド 
秀和 rm 


中川ム¥7 


地下昂翻 

スタンパイ 


ソフトラン!<秀和 

〒556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 
Tel (06) 649-71 77(マニア専用) 




































































































































































新人開発マン 

八リキ U 
研修日記 


SNK ( 大阪） 


ユービー エル 

03-3834-1434 

栃木県小山市职南町8-〗 3-30 

日本物産 
06-353-5211 

大阪市北区天神橋〗-〗 2-9 

エス•エヌ•ケイ 

08-338-8138 

大阪府吹田市蘧津时 18-18 

セガ•エンタープライゼス 

03-3743-7431 

大田区羽田 i -2 •柁 

ナムコ 

03-3756-2311 

大田区矢 D 2 -丨 -21 

/ 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

本年度の 
採用実績 
(人） 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

5 

1 

6 

9 

2 

11 

- 

- 

65 

302 

43 

345 

120 

20 

140 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

2 

2 

2 

6 

4 

1 

- 

- 

- 

158 

48 

139 

104 


10 

部門別 

部門別 

部門別 

, 部門別 

部門別 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

1 

3 

2 

1 

10 

- 

一 

- 

- 

171 

97 

(そ &0) 

57 

66 

17 

- 

2倍 

11倍 

職種により異なる 

15倍 

獅の入獅率 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

本年度の 

初任給 

(円） 

18万 

17万 

18万9000 

18万1500 

18万0511 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

17万 

16万 

15万7000 

16万4800 

16万3503 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

16万 

15万 

14万8000 

15万1600 

15万1773 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

来年度の 
採用予定数 
(人） 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

— 

- 

未定 

3 

2 

5 

- 

- 

未定 

350 

50 

400 

- 

- 

150 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

大 

• 専 

高 

大 

専 

高 

き.:'.. 

専 

高 

大 

専※ 

高 

大 

専 

高 

一 

- 

- 

一 

3 

2 

- 

- 

- 

240 

30 

130 

- 

- 

- 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

一 

- 

一 

0 

5 

- 

一 

一 

- 

220 

120 

20 

(その他 40) 

- 

- 

- 

6 

B 


45 


221 

132 

昨年度の中途採用 

mm ( A ) 

(学科)未定 
(面接）1回 

(学科)一 
(面接）2回 

(学科)一般常識、専門分 
野の科目 
(面接）2回 

(学科)適性、常識 
(面接) 2回 

(学科)適性検査、作文、 
専門試験 
(面接）2〜3回 

入社試験の内容 

5000万 

5000万 

8800万 

242億8600万 

55億5000万 

資本金（円） 

ゲーム機、ゲー厶ソフト 
開発販売 

ファミリー*コンピュー 
夕、 MSX 等のゲー厶ソ 
フトの開発 

ビデオゲームの八ード* 
ソフト開発•製造•販売 

ホーム コンピュータおよび 
コンピュータビデオゲーム 
機など各種電子機器の開発、 
製造、販売、輸出入など 

ゲームマシン、パソコン 
ソフト、電子応用機器の 
開発、製造、販売、娯楽 
施設の企画、運営等 

主な事業内容 

8 

9 

8.5 

8 

9 (昼休み時間を除く全 
社平均） 

1 日の平均就業 
時間（時間） 

諸保険、手当、厚生年金 

- 

(施設)スポーツジム、 
サウナ、シャワールーム 
(制度)持株会、財形貯蓄 

(施設)山中湖保養所(建設 
予定)、寮 

(制度)持株会、個人年 
金制度、クラブ活動 

(施設)軽井沢保養所、リゾー 
トクラブ、スポーツクラブの法 
人利用、(制度)企業年金制度、 
住宅融資等 

主な福利厚生 
施設/制度 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

，男 

女 

計 

男 

女 

計 

社員数 
(人） 

70 

10 

80 

60 

10 

70 

267 

53 

320 

1840- 

310 

E 150 

941 

201 

1142 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

社員の平均年齢 
(歳） 

一 

一 

一 

28 

24 

27 

28 

23 

29 

30 

E 7 

30 

32.2 

29.0 

31.6 

40 

50 

一 

24 

68.4 

総社の内アーケード 
部門のシェァ(％) 

明るさ、素直さ、正直さ 

仕事に対する積極性 

仕事に対する意欲 • 責任 
感のある人 

好奇心いっばいの人 

センスとそのセンスを表 
現する能力の有無と社会 
常識 

人物選びの 
ポイント 

- 


- 

一 

- 

備考 


いや一、どうも初めまして 、㈱ 

SNK 開発部の新入社員、〃 S " で 

す。 

最近ょうやく研修が終わり「ホ 

ツ！」 と一息ついているところで 

す。研修中は何かと覚えることが 

多く大変でした。なにせ、全くや 

ったことのない内容の作業が、次 

から次へと怒濤のょうにやって来 

るのだから、たまったものじやな 

かった。2泊3日の強化合宿も涙 

なしでは語れない。 

今でもその時のことが、夢にま 

で出てくることもしばしば。 



I 採用計画全！'スト 


ゲ—ムメー 


※専…短大を含む。 



























































































































ゲーム業界就職情報最前線 


ホームデータ 
078-28 卜 2790 

神戸市中央区葺合町馬 ±1-10 

ジャレコ 

03-3708-4815 

世田谷区用賀2-〗9-7 

カプコン 

06-946-6622 

大阪市中央区大手通卜4-】2 

ビデオシステム 

075-723-0358 

京都市左京区下糖松の木町 35-1 

ダイナツクス 

052-79 卜 4113 

名古屋市守山区廿軒家八反け-1 

セイブ開発 
03-3238-9169 

千代田区三錡町 2- an 第2石川ビル 3 F 

東亜プラン 
03-5397-0511 

杉並区清水卜 8-4 

テクノスジャパン 

03,3 eo 5,55 

新宿区歌舞伎町 P -3 M 1 
第 8 モナミビル 3 F 


男女別 


男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

6 

1 

7 

47 

4 

51 

81 

25 

106 

7 

3 

10 

2 

0 

2 

一 

一 

8 

7 

一 

7 

9 

0 

9 


学歴別 


学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 


学歴別 


大 

専 

局 

大 

専 

高 

大 

専 

高 


専 

高 

大 

専 

离 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

- 

7 

- 

35 

12 

4 

40 

57 

9 

2 

8 

- 

- 

2 

0 

- 

- 

一 

3 

4 

一 

1 

7 

1 


部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別’ 

部門別 


部門別 


営業 

開発 

管理 

営業|開発|管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

2 

5 

— 

研修中につき未定 

11 

89 

6 

- 

9 

1 

- 

2 

一 

一 

一 

一 

- 

7 

一 


9 

0 

約10倍 

15.5倍 

10倍 

- 

- 

- 

10倍 


10倍 


大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

20万 

18万5000 (販売職） 

18万2000 

17万 

15万8000 

職種により異なる 

19万5000円 

17万 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校辛 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

18万 

16万 

17万昍00 

15万2000 

15万8000 

職種により異なる 

19万5000円 

16万 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

16万 

15万 

14万5000 

14万1000 

15万 

16万 

- 

14万5000 


男女別 


男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女' : 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

1計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

- 

- 

5 

75 

15 

90 

- 

- 

未定 

14 

4 

18 

5 

8 

7 

一 

一 

未定 

一 

一 

未定 

若干名 

若干名 

若干名 


学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 


学歴別 


大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

i 高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

- 

- 

- 

70 

15 

5 

- 

- 

- 

6 

9 

3 

2 

3 

- 



に 





若干名 

若干名 


部門別 


部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 


部門別 



部門別 


営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

- 

5 







- 

2 

14 

2 

1 

4 

2 

- 


一 

一 

一 

一 


若干名 

若干名 

7 

33 

61 

6 

3 

5 

5 


16 


プログラム、デザインは 
作品持参 

(学科)適性、専門、常識 
(面接）3回 

(学科)一般常識、適性テ 
スト 

(面接）3回 

(学科)- 
(面接）2回 

(学科)アニメーション作 
画、シナ 1 J 才創作 
(面接）2回 

(学科）1回 
(面接）1回 

(学科)プログラマ適性検査 
(キヤラクターデザイナーの 
み)作品検査.実地検査 
湎接 ) 1回 

(学科)一 
(面接) 2回 

600075 

81億7300万円 

85億8550万 

1000万 

1000万 

1000万 

500万 

MOO 万 

アーケード、コンシュー 
マパソコンのゲーム 

ゲーム機器、ファミコン 
ソフト等の企画、開発、 
製造、販売、輸出入 

開発、営業、など 

コンピュータゲーム機器 
の開発 • 販売 

アー^-ドゲーム用 PCBV 7 卜.八 
ード開発設計、製造、販売、 輪 出入、情 
報端末器の開発製造販売、コンシュー 

7 エレク S □ニクス開発、権利販売 

業務用および家庭用 TV ゲーム 
の企画•製作•製造•販売 
各種開発支援システムの研究 • 
開発および製造.販売 

ゲーム機開発、製造、販 
売 

TV ゲーム用ソフト（業 
務用 • 家庭用）の開発、 
製造、販売 

8 

8 

8 

7時間45分 

8 

8 (昼休みを除 <) 

8 

9 

スポー じ 
実施 

/を会社の 

費用で 

(施設)独身寮、保養所 
(制度)社員持株、食事補 
助、財形貯蓄、厚生年金 
基金 

各種社会保険、研修制度 

各種社会保険、海外研修 
制度、社員旅行 

独身寮完備、フレックス 
タイム制、特別クリエイ 
トボーナス、保養施設 

海外研修 

各種手当、社員旅行 

(施設）直営保養所（伊 
豆 • 伊東、河口湖） 

(制度)海外を含む大型社 
員旅行、各種 スポーツ 部 

男 

女 

計* 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

メ計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

15 

4 

19 

240 

60 

300 

355 

131 

486 

41 

14 

55 

18 

2 

20 

一 

- 

25 

35 

10 

45 

72 

16 

88 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

24 

24 

24 

29 

82 

^Q 

29 

24 

27 

27 

24 

26 

25 

34 

28 

一 

一 

27 

28 

23 

27 

25 

24 

25 

20 

27.2 

- 

P 9 

80 

- 

85 
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即戦力 

創造力豊かな遊び心を持 
つた人歓迎 

人物 • 能力にて選考 
学歴より適性で採用 

夢と向上心 

理性、感性、知性、協調 
性 

創造力があり、仕事に積 
極的な人 

マニアでなく広く興味を 
持ち、創造力のある人‘ 

豊かな感性と仕事に対す 
る情熱 

- 

一 

- 

- 

- 

- 


一 


75 ※大…短大を含む。 


強烈な一発！ 

さて、皆さんもオブジェ(人物 • 
機械など)に熱いまなざしをそそ 
いでいることと思います。当然、 

私もそのひとり。いろいろなゲー 
ムを見てきて、「俺だったらこんな 
キャラを描いてやるのに、こんな 
動きをさせてみせるのに…」と、 
様々なことを考えていました。が、 
現実は…。 

そして研修。人物のアクション 
での話。ようやく自分の描きたい 
ものが来た嬉しさで、しばらく顔 
がほころんでいました。 

「オオ—ッ、念願のキャラクタ— 

だ。よし、前から考えていたキャ 

ラクタ—で…」と意気込んでいた。 

が、いざやってみると喜び勇んだ 

顔が、内臓でもやられたのか？と 

でも言われそうな表情へと変わっ 

ていくのでした。 

「眉、眉毛が描けない!?」。 64 X 64 

ドット(だいたい昔のゲームキャ 

ラサィズ)の中での顔の面積は非 

常に狭い。何も知らず二重瞼の目 

を描きたいとでも言おうものなら、 

先輩方に鋭い突っ込みを入れられ 

ることは、まず間違いない。5〜 

6等身では、大まかな表情でそれ 

らしく見せるのがコツのようだ。 

紙面上とは違うドット絵は短所 

ならどんどん見えるけど、長所な 

んかないに等しいのでは？と疑問 

に思う時期さえありました。が、 

今はドット絵の長所が次々と見え 

てきて、短所をカバ—する方法を 

学びました。だが、「まだ全然な 

ってない！」という声が周りから 

聞こえます。 

せっかく好きで入ってきている 

のだから、上達して周りの台詞を 

変えてみせたいものだ。発展途上 

中の苦しみ、悩む ことが 多い半面、 

そのぶん難題をクリアした後の気 






























































































































































































ゲーム業界就職情報最前線 


タイトー 

03-3222-4824 

千代田区平河町 2-5-3 

アイレム 

06-535-4881 

大阪市西区西本町 1-11-9 

コナミ 

03-3237-8678 

千代田区神田神保町 3- P 5 

金子製作所 

03-3921-9661 

練馬区石神井台 8 -83-21 

ウェストン 

03-3851-9608 

台東区三筋卜 4-17 

データイースト 

03-3392-4151 

杉並区获窪 5 -i H 7 

サン電子 
0587-55-3500 

愛知県江南市古知野町朝日 250 

/ 


男女別 


男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 


男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 


120 

25 

145 

24 

4 

28 

61 

. 21 

82 

5 

5 

10 

一 

- 

一 

8 

4 

12 

20 

1 

24 



学歴別 


学歴別 

学歴別 

学歴別 

' 学歴別 

学歴別 



学歴別 


女な资 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

畐 

大 

専 

高 

不年度の 
樑用実纊 

82 

40 

23 

16 

11 

1 

65 

13 

4 

2 

6 

2 

- 

- 

- 

4 

8 

一 

12 

6 

6 

(人） 

部門別 


部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 


部門別 



営業 1 開発 1 管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 


研修中につ吉未定 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

1 

6 

3 

- 

一 

一 

一 

12 

一 

1 

15 

B 


- 

16 万 

約 10 倍 

5 倍 

- 

- 



2 倍 


綱の入獅率 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

大卒 

本年度の 

初任給 

( P 3) 

18 万 1000 

17 万 8600 

18 万 7000 

18 万 5000 

一 

18 万 1750 

18 万 3000 (’91 年度実績） 

専門学校辛 

専門学校卒 

専門学校辛 

斬 1 学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

専門学校卒 

- 

15 万 0800 

16 万 6000 

17 万 

16 万（来春見込み） 

16 万 0190 

15 万 9000 

高卒 

高卒 

高卒 

高卒 

萬卒 

高卒 

高卒 


- 

14 万 4000 

14 万 9000 

15 万 

— 

一 

M 万 5000 


男女別 


男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

男女別 

来年度の 
採用予定 数 
(人） 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

1計 

男 

女 

計 

- 

- 

- 

50 

5 

55 

- 

- 

約 80 

5 

5 

10 

一 

「一 

4 

一 

一 

際 

24 

6 

30 


学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 

学歴別 


学歴別 


大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

大 

専 

高 

180 

- 

- 

35 

15 

5 

- 

- 

- 

5 

5 

- 

一 

4 

一 

一 

一 

一 

20 

6 

4 


部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 

部門別 



部門別 


営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

営業 

開発 

管理 

- 








- 

2 

6 

2 

— 

4 

一 

1 

10 

1 

4 

20 

6 

- 

16 

有 

5 

2 

- 


5 


昨年度の中途採用 
実績（人） 

- 

(学科)常識、専門適性 
(面接) 2回 

- 

(面接） 2 回 
(試験） 1 回 

(学科） 3 回 
(専門知識 ） 1 回 

(学科)筆記試験 
適性検査 
(面接) 2回 

特殊な筆記試験 
作文、適性 
面接 

入社試験の内容 

m 

哪〇万 

ion 

1000万 

800万 

5億5500万円 

1億 

資本金（円） 

- 

ソフトウェアの設計、八 
—ドウェアの設計、プロ 
グラマー、デザイナー、 
サービス、営業、事務 

- 

コンピュータ • ゲームの 
開発 • 製造、輸出入 

ゲー厶ソフトの開発 

業務用レジャー関連機器 
家庭用 TV ゲームソフト 
電送機器等の開発 • 製造、 
販売、輸出入 

ASIC 、 ノートブック PC ' ネ 

ットワーク、モデム、パチンコ 
ホールシステム'ゲームソフト 
等の開発•製造•販売 

主な 事業 内容 

- 

7時閫50分 

- 

10 

7.5 (昼休みを除く） 

7時間40分 

8 

1日の平均 就業 
時間（時間） 

独身寮、 

社宅 


海外研修 

独身寮、社宅 

海外旅行、海外派遭 

各種保険 
財形貯蓄など 

(施設)各種保養所 
(制度)財形預金、社内融 
資制度、従業員持株会 

退職金、財形貯蓄、社内 
旅行、賞与、決算賞与 

主な福利厚生 
施設/制度 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

男 

女 

計 

社員数 
(人） 

1847 

271 

2118 

275 

73 

348 

- 

- 

750 

•38 

17 

55 

15 

6 

21 

201 

38 

239 

182 

48 

230 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

男 

女 

平均 

社員の平均 年齢 
(歲） 

31.3 

28.9 

31.6 

30 

24 

29 

27.5 

24.0 

26.8 

27 

24 

26 

24.5 

E 2 

24 

30 

25 

29 

26.3 

32.1 

27.6 

- 

- 

9 

80 

40 

- 


— 


総猶内アイード 
部門のシェア(％) 

ユニークな創造力とチヤ 
レンジ精神を持つ明朗な 
人材 

チヤレンジ精神旺盛で感 
性豊かな人 

ユニークな創造力とチヤ 
レンジ精神を持つ明朗な 
人材 

継続性、集中力、一生懸 
命長い間会社に貢献して 
くれる人 

人柄のよさ 

震鹊、好奇心' 大胆な 

人柄とセンス 
学歴、学部関係ナシ 

人物選びの 
ポイント 

一 

- 

- 

集 :.| 

一 

— 

- 

備考 



分は「ふっ、極めた ぜ！」 と自分 
で思ってしまぅ。ゲ—ムの攻略と 
同じです。 

ラストステ—ジの地獄の猛攻撃 
の前で、何度となく叩きのめされ、 
血へドを吐くほどチャレンジし、 
ついに败略方法を見つけ、ボスキ 
ャラを完膚なきまで叩き潰した後 
の、あの全身総毛立つ感覚と涙が 

溢れ出すのをこえる-この時の 

充実感は生きてて良かったと神に 
感謝したいくらいだ。そんな充実 

感を、こんどはゲ—ムづくりで味 

ゎいたい。 

そんなこんなで、涙と笑いの研 

修も無事終了。 

SNK へ入ってみたい人へ 

ニユ—先輩から一言 

我社は遊び心や、人と人とのコ 

ミユニケーションを大事にする会 

社で、先輩方は HOT ! で優しく、 

〇〇なギャグをぶちかましてくれ 

る素晴らしい人たちです。毎日会 

社に行くのが楽しくてしかたあり 

ません。 

大先輩からご挨拶 

毎年のょぅに若々しい新入社員 

が入ってきます。その度に、古株 

の先輩方(私もですが)はワクワク、 

ドキドキと胸を躍らせ新入社員の 

研修を指導します。そして新入社 

員は指導者を師匠と慕い運命共同 

体として同じ道を歩み始めるので 

した。あなたもぜひ…。(合掌) 


76 
































































































































































































トレーニング は 1 日 7 分 

左記の写真の様にのぞくだけで軽量.小型で 1 C 回 
路内蔵により、スイッチワンタッチの全自動だか 
ら非常に簡単。（近視だからとあきらめてはいけま 
せん。メガネ、コンタクトをご使用の方は是非一 
度お試し下さい。） 


I パーソナルスコープとは • 


東大名誉教授、故石原忍先生の著「小眼科学」に毛様体筋 
の緊張を緩和させ調整すると云う近視矯正理論と研究陣 
により開発されました 〇「パーソナルスコープ EX 」 は適度 
に毛様体筋を運動させ、緊張をやわらげ、活発イ匕させ、科 
学的に視力を回復させる。そして本器はスライドバーに 
より、眼の総合トレーニングが行えます。 

遠方凝視、近方凝視、遠近凝視、両眼融像等の 

訓練が出来、近視、遠視、弱視、乱視、斜位、不同 
視、老視等に効果が有り、そして大脳刺激をもたらし、集 
中力、記憶力、速読力を高めることが出来る画期的な訓練 
器で、副作用もまったくありません。(実用新案特許申請中/) 



〈定格•仕様! 

材ヨ+電 
質コ6圧 
A 172 X - 
B 、 • 6 
S 高 I V 
樹さ C • 
M 50 • 遠 
•サ率 
重イー 
量ズ6 
315夕 ' X 

?テみ 
14、5肇 


近視•遠視•弱視•乱視•斜位•不同視•老視 
の方 • トレーニングで回復 OK / 



定価70,000円を特別価格 49,800 円で。クレ 
ジット月々2,800円より。（消費税込み）※商品を 
お急ぎの方は電話か現金書留にてお申し込み下 
さい。もし商品が気にいらない場合は商品到着後 
7日以内にご返送下さい。送料は本人負担となります。 


お申し込み、資料請求は電話かハガキで下記まで。 

発売元 視力回復促進協会 1 -6-2-46 (GA 係） 

a (06) 4488481(代） 


◎今回、本誌読者に特別頒布./ 


全国的大反響 
























額発売中!! 
♦ ^ 


ゲーメストがつくろ5とすれば、なんでも難産。それにしてもこの「ザ•ベス 
トゲーム j は超難産。1600を越えるビデオゲームフルリスト • ••一体どラまとめ 
ればいいのさ。それに、いつたん書き始めるとそのゲームにのめり込み、「これ 
じや全然ページ数が足りない j と口々に突き上げてくる編集員たち。 

それにしちや、ろ一んよくできた、と自ら慰める担当者。 

この際、思いのタケをぜ一んぶバラしちやろ！ 



:編:：。滅 
ffii : 纖©ビデォゲ，今本 H 


SPECIALS m 

たマー货々トギ娜卜 


I サ • ベスト7—ム- 

■赢麝 i PH a ▲ 


盛り込めなかつた二の思い 



オクれた分だけ 
中身は濃いのだ 


石井…「ザ•ベストゲ—厶 J 
の発売が2力月遅れました。 
読者の皆さんにはも5手にと 
ってちらえたかなあ。 

山河…ゥーン、すごい本だ 
ね。240ぺ—ジのうちで' 
ほとんどがカラーぺ—ジでし 
ょ。超豪華ですょ。 

T . J . …ところで最後の最後 
まで難産だったフルリストで 
すけど、 40 ぺ—ジに何機種紹 
介してるんですか。 

猿渡…見たこともない、聞 
いたこともないとい I つゲ—厶 
を含めて 1650 位ですね。 

じ—ぶ—どんな風にして 
リストアップしたんですか。 

猿渡…各メーカ I にすベて 
当たり確認をとつたり、編集 


長の友人の VMTDAN 氏 
のエンサイクロペディア(百 
科事典)的な博識にも大いに 
助けられたし、それから初代 
編集長の植村さん…' 数えた 
らキリがないほど。多くの皆 
さんのご協力なしではフルリ 
ストは成立しなかつたでしよ 
うね0 

山河…ところで、完全版と 
|つたつてますが、これから随 
分読者の皆さんからご協力… 
特に「ごめんなさ—い」のイ 
ラスト部分の情報を寄せてい 
ただきたいですね。 

石井…そのよ5なことを積 
み重ねていつて初めて完全版 
に近づくことができるんじや 
ないかな。 

ずる…それでも、今回の フ. 
ルリストは間違いなしの値打 




m 


ちもんだと思いますよ。貴重 
な写真もふんだんに入つてる 
しね。 

山河…私ち初めてお目にか 
かつたものがたくさんありま 
したよ。 

C • LAN …そ I ついえば、 
八 口！ ゲ—トボ—ルといラ 
ゲ—厶がリストアップされて 
ましたよね。誰がゲ—ムをし 
たんでしょうね(笑)。 


幻の I "俺たちに 
勲章はいらない" 


猿渡…スペシャル9ではべ 
—ジの取り合いでしたよね。 
日頃結束の固い仲間同士でも 
血を見るよ-つでしたよね。 
ずる…みない' みない。 

石井…それでも、ずるさん 
は早<原稿を進めてパブルボ 


ブルにさっさと10ベ—ジを確 
保しちやうし…。 

じ—ぶ-そ I つそう、ナイ 

ストだって先に10ぺ—ジも持 
っていっちやったでしょ。グ 
ラディウスシリ—ズが 16 ベー 
ジになってしまっているの。 
グラディウス、サラマンダ、 
ライフフオ—ス、グラ n 、 グ 
ラ111、パロディゥスだ|と 
6機種も…どんな工夫をした 
ら入るんですか(マジ)。 


出席者 

石井ぜんじ 
C • LAN 

じ—ぶ| 
ずるずる 
T.J. 

山河悠理 
猿渡雅史(構成) 
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ベストゲ- 

-ム 

頫位 

読者が選んだ 

編集部が選んだ 

1 

ワルキューレの伝説 

グラディウス 

2 

ファイナルファイト 

ダラィァス 

3 

ダラィァス 

テトリス 

4 

ナイトストライカー 

アウトラン 

5 

グラディウス 

ゼビウス 
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L — 7： メムトパ_ウ通信 


アルカノイド . ¥8,000 

スーパーバレー . ¥35,000 

リバレーシヨ ン . ¥10,000 

魔界村 . . ¥25,000 

ダンガー . ¥12,000 

八スラー . ¥8,000 

スーパー クイック ス . ¥7,000 

究極タイガー . ¥30,000 

サラマンダ ••_". ¥30,000 

F 1 ドリーム…… . ¥20,000 

MVP . ¥50,000 

シルクワーム .. ¥20,000 

R-TYPE. ¥25,000 

US ネイビー . ¥135,000 

ボナンザブラザ—ス . ¥40,000 

スカイソルジャー . ¥35,000 

ボンビングワールド" .. .. ¥40,000 

航空騎兵物語 . ¥35,000 

ソニックブーム . ¥35,000 

ギャラガ . ¥9,000 

上海 2 ••… _ . …… ¥30,000 

パロディウスだ丨 . ¥90,000 

ファイナルファイト . ? 

出たな I !ツインビー . ? 

クラックス . ¥10,000 

タツジン . ¥50,000 

ダブルドラゴン 3 . ¥70,000 

グラディウス III . ¥55,000 

ワールドカップ .¥30.000 

クオース . ¥20,000 

コンバットライブス . ¥46,000 

妖怪道中記(ロム) . . .* ……? 

マージャン各撞 . ¥3,000 〜 

花札各種 .¥3,000- 


その他多数レンタルシステムもあります。 

速報ご希望の方は住所、氏名、年齢、電話 
番号を明記の上ハガキにてお申込下さい。 

アミューズメントパーク所沢 SC 

♦ 

亍359埼玉県所沢市上安松1番地 

( PM 12:30〜 PM 7:30 平日のみ） 

tel0429-45-6627 .営瓣間外テレホンサービス 
fax0429-45-7085 以時間受付、業者の方雀腿 

店主の方、業務用ゲーム機械リースいたします。 



c . LAN …そ一つですよ。 

八ガ—の攻略を含めたフアイ 
ナルフアイトなんか、たった 
の8ぺ—ジなの。何をどんな 
風にすれば FF のすばらしさ 
を表現でキ J ると思いますか。 

猿渡…まあ' まあ' 落ちつ 
いて。でもグラディウスシリ 
—スは結果的に20ぺ—ジに増 
やした訳ですよね。 

石井…グラディウスに4ぺ 
—ジ持っていかれたために、 
読者が選んだベスト 31 位から 
60位までのゲ—ムが紹介でき 
なくなった訳なのです。 

猿渡…けつこ5マニア向け 
の良いゲ—ムがランクされて 
ましたよね。写真2点つけて 
紹介しよ一つとしてましたから 
ね。今、明かされる真実(笑)。 

ずる…そのコ I ナーは「俺 


たちに勲章はいらない nj と 
い/つタイトルでしたよね。あ 
のタイトルは、ベスト31位以 
下にランクされたゲ—厶にび 
つたりでしたよ。 

山河…サイバリオン、ニン 
ジャウオ—リア—ズ、天地を 


喰ら I つ、魔界村、スぺ—スイ 
ンベ—ダ—'雷電、最後の忍 
道など、確かにゲ—メストで 
は攻略記事を書いて編集部で 
はみんな燃えました。 

石井…スペシャル9の陰で 
泣いたベスト 31 位以下のゲ— 
厶もょいゲ—厶がいつぱいあ 
りましたね。 

それにしても、編集部で選 
んだスペシャル9のゲ—厶は 
どれをとつても…グラディウ 
スはもちろん、アフタ—パ— 
ナー、パブルボブルにしても 
それぞれ一冊の別冊になり得 
るだけの内容のある、質の高 
いゲー厶ですね。ぺ—ジが足 
りなくてほんとに残念。いつ 
か改めて紹介したいですね。 


石井…ベスト 30 のゲ—厶を 
読者に選んでもらつている間 
に、編集部でも全員でひとり 
3機種ずつ上げて記名で投票 
しましたよね。 

山河…昨年：：：：月、編集部で 
ベスト5が決定しましたが、 
まずベスト1から読者の選ん 
だ順位とくい違つてましたね。 


編集部では一位グラディウス 
でしたし…。 

じ—ぶ—…この結果は何を 
意味するかとい I っと…投票し 
てくれた読者はゲーメストが 
創刊されてからゲ—ムをやり 
始めたとい5人が多いんじゃ 
ないかな。僕らがひそかに恐 
れていたことが現実になった 
しね。 

山河…ワルキユ I レが一位 
ということは…やっぱりこの 
5年程の間にゲ—厶をやり始 
めたといラことかな。 

石井…いちがいにそラは言 
えないんじゃないかな。ゲ— 
メストの読者は創刊当時高校 
生、大学生だった人でその中 
の何十％かがゲ—メストから 
卒業し、入れかわるよ一っにし 
て、中学•高校に入って始め 


鐮者投覼は実感優位 

籰部はやや 

客観的か 

































































基板情報 


爆突機銃艇(ロム） . ¥7,000 

アレスの翼 .¥10.000 

イメージファイト .¥28.000 

1943 . ¥8,000 

ウィス .¥5.000 

ウィッツ . ¥5,000 

SRD . ¥5,000 

エキサイティンク*アワ——¥5,000 

F 1 ドリーム . ¥10,000 

カイ□スの館 . ¥5,000 

影の伝锐 . ¥7,000 

火激 . ¥5,000 

究極タイガー . ¥15,000 

オーダイン(□ム ). ¥20,000 

クイズ殿様の野望 . ¥35,000 

ノノ （ロム)(新)¥20,000 

キングオフポクサー . ¥7,000 

クラックス . ¥5,000 

ヴラディウス I . ¥24,000 

グラディウス I .¥43.000 

グラディウス D 1. ¥40,000 

二!ンバットライフス . ¥28,000 

. ¥16,000 

. ¥9,000 


困！いの挽歌 . ¥18,000 

タイガーヘリ . ¥7,000 

ダーウイン4078 .¥5.000 

中華大仙 . ¥5,000 

ゴールデンアックス . ¥39,000 

メルペンメイズ(□乙)……¥15,000 

テラクレスタ .¥6.000 

デンジヤラスシード . ¥60,000 

テトリ7 .¥45.000 

虎への道 .¥15.000 

忍者君阿修羅の 章 . ¥13,000 

バルガス . ¥8,000 

バトルレーン LO し5……¥5,000 

バロデイウスだ I .¥75.000 

ハスラー . ¥5,000 

フラックドラゴン . ¥15,000 

無頼拳 . ¥15,000 

フーヤン .¥5.000 

ワールドコート(ロム）……¥7,000 

へ ピーユ ニット . ¥8,000 

ペンギン君ウオース . ¥5,000 


フジツクソード" 


魂斗羅 . 

サイドアーム…… 

ザインドスリーナ . ¥9,000 

西遊降魔録 . ¥9,000 

未来忍者(ロム) . ¥13,000 

源平討魔伝 . ¥19,000 

スラツフフアイト . ¥12,000 

スカイキッド . ¥12,000 


••¥95,000 


スタジアムヒー□一- 
戦場の狼 . 


••¥7,000 

..¥ 8,000 


魔境戦士 . ¥5,000 

迷宮島 . ¥5,000 

ロンバーズ(ロム) . ¥10,000 

ブレイザー(ロム） . ¥8,000 

スフラッターハウス . ¥65,000 

ドラゴンスビリット(□乙）…¥15,000 

ツインビー . ¥20,000 

バーニングフォース(ロム）••…¥8,000 
ファイネストアワー(□と） 
.¥18.000 


V フトシ a ッブ★マリオから？:：7访諸君へ 

★お店からちよつとお知らせ!! 

いつも当店をご利用いただき誠にありがとうございます。 

このたび、店舗移転のため住所力嗖わります。 

これからも引続きマリオのお店をよろしくね!！ 


〈新住所〉 

«野県松本市あがた 1-2-1 B 
TEL 0263(36)5536 


oiP 





!!ザ.ベストゲ国ム鼸大公_ 


刊第 S 


てゲーメスト読者になる人が 
いて、このゲ—メズト新入生 
が卒業生以上に増えていると 
いうことじゃないかな。それ 
が順位に現われていると…。 

C • LAN …なるほど、新 
陳代謝がちゃんとされている 
ということで 

ずる…それで「ワルキユ I 
レの伝説」が一位とい5のも 
納得ですね。 

猿渡…読者のはがきなどに 
目を通していると、やは〇ベ 
ストゲ—厶とい5タイトルに 
はこだわつて、このタイトル 
だけはつけてくれるな、とい 
ラはが$が何通か目につきま 
した。 

石井…それは、自分で一票 
を投じるものが、世間でいわ 
れる、いわゆるヒツトゲ—ム 
に通じるものに投票するのか、 
または誰が何と言つても超マ 


イナ—であつても自分の心を 
とらえて離さなかつた、自分 
だけのベストゲ—厶に投票す 
るのかのジレンマが現われた 
はが$だつたのじやないです 
か0 

猿渡…そ I つですね。それで 
読者が選んだベストゲ—厶と 
い-つのは、読者自身が自分に 
とつてのベストゲ—厶という 
形で選ばれたものが非常に多 
かつたと判断しますね。 

石井…そのために編集部で 
選んだゲ—ムと読者が選んだ 
ベストゲームの差がはつきり 
と現れたわけです。いずれに 
しても、読者投票の結果を予 
測できた人はひとりもいなか 
つたとい一つことで…。 

ところで、今現在べストゲ 
—厶に投票してもらつたら全 


然違つた順位になるでしよう。 

c . LAN …ダンゼン「ス 

卜 nj でしようね。 

山河…これもはずれたりし 
て…(笑)。 

猿渡…しかし、今回の「ザ. 
ベストゲ—厶」に関してはみ 
んな頑張りましたよね。特に 
T.J. 君なんかは頑張ったぜ n 
I ナ—に書いてましたけど、 
仕事が終ってからは I 段と光 
つてますよ。 

ずる丨|_!丄、ピカーツ I 
もちろん本もピカピカです。 

;• 

☆ 

☆ 

☆ 












































































































































麻雀パネル¥9,800 


ステレオキット 

RPS - 日(別売)¥8,000 


標準タイプ RGB 専用タイプ 

SVG — 8 ¥34,800 ¥29,800 写真は rps -8 内蔵タィプです, 

♦当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です。 
♦新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます 〇 
籲レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 
♦連射のスピードが調整で吉ます。 

♦連射はすべてのボタン （ B 個）ででさます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ピン対応。 

籲トリガーボタンは30ミリの大型タイブです〇 
•へッドホン端子付き。 

•マージヤンや特殊パネルにも対応できます 〇 


近日発表！泵湿]變倣睜 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

* 八ガキに住所.氏名.電話番号 • 年齢.希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支払い下さい0 
♦商品到着後、1週間以内なら返品自由。なおその場合は、配送 
料はお客様負担です。 

春3力月間保証書付きです0 

參アフターサービスは完全ですので安心してください。 


nViv ； 
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ゲーム制作讚座 


G ◦□鈴木 



钃 



ム作ろ一つせ 




今回は、キャラクタ I 管理 
と、プログラミングからゲ— 
厶デザイナ—のあり方とい 
う2つのポイントを書こう 
と思います。 


は、もちろんこのスぺースを 参照 
します。 

もしそこに何も入つていなけれ 
ば、画面上に敵は存在しません。 

もしそのスぺースに何かの敵が 
書きこまれていたら、その敵に対 
応したプログラムに従って、その 
敵を動作させます。 

つまり、このスぺースに 敵を登 
録することが「敵が出現した」こ 
とになる わけですね。 

この時に必要なのが「敵の基本 
デー タ」 です。 

「敵の基本デー タ」 とは、その敵 
の耐久力や弾を出す確率やバター 
ンや点数などのもろもろのデータ 
です。 

そぅした 敵のデータ1パックを 
「現在の画面内で動作している敵」 
の登録スぺースにコピーします。 

敵を動作させるときは、そのデ 
—夕群に従つて作業することにな 
ります， 


①敵の発生を管理するサブルーチ 
ンは、敵の配置データを参照しま 


す。発生すべき敵があれば、その 
敵の基本データを「現在画面内で 
動作して いる 敵」の登録スぺース 
に 登録します。 もちろん 空きがな 
ければ、登録はあきらめます^。 

② 敵の動作を管理するサブルーチ 
ンは、もちろん「現在画面内で動 
作して いる 敵」の登録スぺースを 
参照します。動作す る 敵があれば、 
その敵に対応した処理に飛び、敵 
を動作させます。 

③ 敵を画面上に表示するサブルー 
チンは、「現在画面内で動作してい 
る敵」の登録スぺースを参照し、 
画面上にスプラィトを割り当て、 
表示します。 

以上が敵の管理の3大ステップ 
です(図—1)。 

ブロック単位できれいに処理が 
分かれているのがミソ。 

たかだか ゲームのプログラムと 
あなどつてはいけません。それな 
りのものなら、それなりの大きさ 
のプログラムになります。 

そのときに 必要なのは、重箱の 
隅をつついた処理スピードアップ 
の技術ではなく、処理全体の見通 
しの良さな のです。 

これで敵の管理のだいたいが把 


握できたのではないでしようか。 


シユーテイングゲームなどにお 
ける敵の管理について解説してき 
ました。 

開発の中ではプログラミングに 
偏つた話になつてしまいました。 

最後に、プログラミングから見 
たゲームデザイナーのあり方につ 
いて書かせてもらいましょう。 

ぇてしてゲーム デザ イナーはコ 
ンピユ . — ターにうといょう です口0 

最後に知つていてほしいことは、 
一般にシユーテイングなどのアク 
ションゲームが1/60秒周期で進 
行していること。 

これは今までに何度も誌上で説 
明してきたことですね。 

ブラゥン管の表示は1/60秒周 
期で画面表示を繰り返しています。 
走査線が画面上を走っている時は 
計算を、走査線が画面上を走って 
いない時は、その計算をもとに画 
面表示を行います。 

こうして ゲ ー ム進行が1/60秒 
周期で 進行しているということは、 


ゲ I ムデザイナ— 

の心構え_ . 


キヤラクタ—の 
管理のまとめ 

1刖回 • 刖々回と2回にわたつて 
シユーティングゲームなどのキヤ 
ラクターの管理について説明して 
きました。 

あまりに地味でおもしろみのな 
い話では ありました が、ゲームを 
作る 上では重要で欠かせない知識 
です。 

ここでもぅ 一度、キヤラクター 
の管理についてまとめてみましょ 
ラ0 

データ群で必要なものは、敵の 
配置デー タ と、各敵の基本デー タ 
です。 

敵の配置データとは、それぞれ 
の敵の出現すべき座標などが羅列 
されたデータ群です。 

プログラムからは、この デ ータ 
群をサーチし、画面上に登場すベ 
き敵があれば、それを出現させま 
す。 

具体的には、「現在画面内^で動 
作している敵」の登録スぺースを、 
.まず確保しておきます。 

敵の動作を管理するプログラム 


敵の移動スピードやアニメーシヨ 
ン周期のサイクルも、1/60秒単 
位ということになります ね。 

もし 1 回 (1/60秒 ごと)に 移動 
する 距離が 1ドットな らば、 1 秒 
間に60ドット進むことになります。 

画面横幅が2 56ドットなら、 

4 秒強で画面を横切ることになり 
ますね。 

人間の感覚は人それぞれですし、 
同じスピードでも、人により、速 
く感じたり遅く感じたりします。 

ゲームデザイナーが敵キャラの 
スピードやアニメーシヨンスピー 
ドを指定する昜合も、「ここんとこ 
ろは速く.」とか「遅く」などと指 
定 しても、 ただ人間の感覚の違い 
を 実感す る だけでしよう。 

このようなあいまいな指定方法 • 

では、ゲームデザイナーが頭の中 
で想定していた「感じ」と、グラ 
フイック •プログラマ I の手を経 
てから出来上がつた「物」とでは 
隔たりがあつて当然です W 。 

そうした事態を避けるためにも、 
ゲームデザイナーは、できるだけ 
具体的な指示を出せるようにして 
ほしいものなんです。 

この敵の移動スピードは(1/ 
60秒ごとに)1ドットで あると か、 
アニメ ー シ ヨン 周期は5/60秒ご 
とであると か、具体的に指示でき 
ること。 できなければ「1/60秒 
周期」がどれくらいの世界なのか、- 

まず覚えようとすること ⑸が必要 
です。 

とにかく、この 「1/60秒単位 
のゲーム進行」だけは、頭に入れ 
ておいてほしいものです。 

(GOD) 


必要なのは 

見通しの良さ 

r L 


82 















敵の配置 データ 



各敵の基本 データ 群 


1 


敵を画面上に表示するサフ〗レ-チン 


ぐ、 


sTC±lL)U 





発生 

(コピー） 


画面内で動作 
している敵の登録スペース 


参照 


敵の発生を管理するサフルーチン 


敵の動作を管理するサフルーチン 
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I 注釈 I 

⑴よく攻略法で「この敵は画面外 
でもギリギリ撃てる」みたいな 
話があるよ I つに、敵の動作は画 
面外の I 定の領域内まで管理し 
ている。敵の出現に関しても、 
まず画面外に出現してから画面 
内に入つてくる。 

(2いわゆるキヤラクタ I 才 I バ I 
で敵が出てこない' X という状態 
ですね。 

(3) コン ピユー タ—に詳しかつたら、 
プログラマ—をやつているとい 
5話もある。 

(4) 共同作業において、必要となる 
のは' 自分の考えていることを、 
いかに他人にラまく伝えるか、 
ではないでしよ|つか。 

I 番ありがちなのは、ゲ—厶 
デザィナ—が、グラフ ィツ ク. 
プログラマ—に「ここは適当で 
いいから」とい-つ形で出す指示 
でしよう。もし本当に「適当」 
でいいならいいのですが' だい 
たいの場合は、単にゲ—厶デザ 
イナ—の頭の中で煮詰まつてい 
ないだけで、他の人に指示を出 
すほど、明確な形になつていな 


いだけなんですね。 

つまり、本当はある程度のイ 
メ—ジはあるんです。 

しかし、「適当に」と指示され 
ている以上「適当に」あげると、 
それを見たゲ—厶デザイナ—が 
「なんだこれは」と勝手なこと 
をいったりするものです。 

それと「ここは適当に」には、 
「適当に上手にやつてほしい」 
といラ勝手な理想が含まれてい 
るよ I つですね。 

ゲ—厶デザイナ—は無から有 
を生みだすのだから、なかなか 
形にまとまり杏らない、大変な 
時も多いでしよ-つが、できるだ 
け、他の人間にわかる形で指示 
を出してほしいものです。 

(5)最初は誰だって知らないんです。 
その人間が現在どれだけ知識が 
あるか、よりも、この先どれだ 
け覚えていこ -5 としているかの 
ほラが重要だと、私は思|つのだ 
けれども。知らなければ覚えれ 
ばいい。ただそれだけでしよ|つ。 



参照 ( n ピ—用) 
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なんか、しょっぱなから本 
題に突入してしまつたけど、 
言いたいことはゲ—ムの本質 


先月はハマリについての— 
回目、テクニック的なハマリ 
の脱出法について書いてみた。 

どうすれば難所をこえられ 
るか？のような事柄だね。 

今回はそのゲ—ムでどのよ 
うなことについて考えればい 
いのか、どこに頭を使えばい 
いのか、というようなことに 
ついて話していこうと思う。 

少し複雑だけど大切なこと 
なので じっくり 読んでほしい。 



私な 


を 見抜け、 ということなの だ。 

例をあげてみよう。 

少々古いネタなのだがイメ 
—ジファイトというゲ—ムが 
あつた。あまりにも有名な名 
作シユ—テイングだね。この 
ゲ—ムはポッドというオプシ 
ョンのようなものをうまく使 
うこと で、 より 楽に先に進む 
ことができる。というよりう 
まく使えないと進むことがで 
きないのである。つまり、ポ 
ッドを吏つ て 進もう、という 
のがイメ—ジファイトの本質 
なわけ。もちろん状況に合っ 
た武器選択なども大切だけれ 
ど、ポッドの存在はいちばん 
大きな特徴だ。 

もしポッドの重要性に気づ 
くこと ができないでノーマル 
ショ ット だけで 進もうと した 
とする。とたんにゲ—ムが何 
倍も難しく 感じて しまう はず 
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このよぅにゲ—ムの本質を 
見抜くといぅことは頭を使つ 
てテクニックを補い' ゲ—ム 
をクリアし ようと 思つている 
君たちにとつて、とても重要 
なことなんだ。 



前に書いたょぅにゲ—ムの 
本質が見抜けないばつかりに、 
ゲ—ムが何倍も難しく感じて 
しまつたりする。当然ここで 
の、難しく感じる、は本当に 
難度の高いゲームのことでは 
ないょ。 

イメ—ジフアイトの例では 
ポツドという表面的な武器の 
類が本質だったけれど、もつ 
と目に 見えないゲームの内容 



/\マリ匕ぃ| 

/\° aoofeo 紙 f 


的な例もある。 

本質といえるかどうかわか 
らないけれど書いてみよう。 

去年カ ダッシュ という アク 
シ ョン RPG が発売された。 
ふつうにさくさく進んでいる 
と4面がどうにもならなくて 
やめてしまつていた人がたく 
さんいた。決まつて「こんな 
の— コイン クリアできるわけ 
ないよう！」と口を そろえて 
いつていた。 

ところが—人のプレイヤ I 
が「経験値を稼ぐ」というこ 
とに気づいたら、それを見て 
丨コインクリアをする人が続 
出した。 

たつた「経験値を稼ぐ」と 
いう簡単なことが、ア—ケ I 
ドゲ I ムには見られないめず 
らしいケ—スであつたため気 
がつかなかったのだ。開発者 
が意図的に仕組んだものかど 
うかわからないけど、「経験値 


を稼ぐ」ということが結果的 
にはクリアへのステップ、い 
うなれば本質だったわけであ 
る。結局、最初にヵダッシュ 
をプレイしていたプレイヤ— 
は、「経験値を稼ぐ」という本 
質を見抜けなかったために難 
しい、と思つてあきらめてし 
まっていた。本当の難易度ょ 
り難しく感じて しまつた わけ0 
実際「経験値を稼ぐ」ことに 
気づいてからは多くの人がク 
リアできたんだもの。 



2つをあげたが、どちらにし 
ても大切なことだ。はつ！と 
気づくと気づかないとではゲ 
—ムの楽しさが全然違ぅと思 
うもの。なるべくゲ I ムを楽 
しく簡単にクリアするために 
ゲ—ムの本質を見抜くのは重 


では、どうしたらそのゲ I 
ムのもっている本質を見抜け 
るか？. 

非常に複雑な、解析力を必 
要とする…と思いきや、実は 
そんなに難しいことではない。 

まず 第 I に、ゲームの本質 
は開発者の意図と大きくかか 
わりがあるということ。 

開発者がこうしてもらいた 
い、こう遊んでほしい、と考 
えたことをくみ取るのはゲ I 
ムの本質を理解するのに通じ 
るのだ。 

簡単に説明してみょう。 

あるゲ—ムがあったとする。 
そのゲ—ムに少々他のゲ—ム 
と変わったシステムがついて 
いたとする。 

ゲ—ムを製作するにあたっ 
て必要ないシステムを入れる 
ことはありえないので' その 
システムはうまく使ってもら 
うことを前提に開発者が組み 
込んだものだ。つまり、その 
システムを使えば進むのが楽 
になるか、または使わないと 
進めないかだ。 

雷牙の反転ボタンなどがそ 
























自分にとつて 
何が藺単か 




こ tl でキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフリーク勿間て噂され3幻め雑誌 
“コイしジヤーナル”。今、我々め前に 
遂に H 必正体它現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

，「ニュー マシン インフォメーション」「ロケー ショ 

、ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1240円痤 

現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナル 

亍530大阪市北区東天満2 丁目4番2号マークビル TEL 06(354)9891 i «* FAX 06(354)9898 



住所が 

，ミ觀飄、■ 


THE LECTURE OF GAME TECHNIQUE 


たを書いたけど、何にせよそ 
んなのは経験をつむぅちに自 
然とわかつ てく るものだよ。 
開発者の意図がうんぬんとか 
いう前にふつと気づけるよ、つ 
になると思うな。 


いざゲ—ムの本質がわかっ 
たところで自分の 苦手な こと 
だつ たらしょ うがない。スト 
リ I トファィタ ー n で 投げが 
重要とわかっても、投げが大 
の 苦手だったら困る。必殺技 
とかのほうが投げょり得意な 
ら 、ゲ—ムの趣旨を理解した 
ためにかえってゲ—ムを 難し 
くしてしまうことになる。 

結局のところゲームの本質 
とか趣旨といつても、それを 
理解すれば誰でも上達すると 


う。他のシユ—テイングにな 
いシステムだし反転したほう 
がいい場所がたくさんある。 

雷牙は使わな くち ゃいけない、 
という ほどではないけどね。 

まれにそんなの使わなくて 
もいいやい、というような意 
味のないシステムがあるゲ— 
ムも存在するけれどもね。 

さて、第二に続編もののゲ 
—ムの本質についてだ。 

大体において続編は前作に 
ないシステムが取り入れられ 
ている。そういうシステムは 
必ずどこかで使うようになつ 
ていることが多い。 

最近では ス トリー トファイ 
夕 In の投げが印象的だ。前 
作とくらべて必殺技が与える 
ダメ—ジが極端に減つたため 
投げが非常に重要なのである。 

出たな n ツインビ—の気合 
弾も効果的に使えば威力を発 
揮するし。 

こんな感じでゲ—ムの本質 
といえるポイントの見抜きか 


は一概にはいえない。それで 
もそぅいぅことを見抜く目を 
養つておいても損はない。た 
だ、自分にとつて何が一番い 
い方法か、ということはしつ 
かり考えていかなくてはね。 



今月は少々抽象的な方向に 
話が進んだので頭をたくさん 
働かせてしまったかな？ 

来月はもう少し具体的な方 
向に話を戻そう。 

以前にバタ—ンの重要性に 
ついて少し触れたけど、次回 
はそのバタ—ンについて書こ 
うと思う。パタ I ンとは何か 
?バタ—ンの作成法などを話 
してみよう。 

それじや' また来月ね。み 
んなのご意見待ってます。 
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「ずるやんのシステム32つてすごいね U 
体感ゲームもできるぞ j プレゼント当選者発表 



3種類勿どれかが君め手に… 


ナムコ提供 
マーベルランドボ 
スター （5 名） 




好きなんだよ 


カプコン提供 
ファイナルフアイ 
トボスター (5 名） 




男はだまつマ 

ニガ虫它か W ! 


毎度おなじみ 
⑱生写真 
(3 枚1組10名） 





何これ！信じらんね九〜 





タイトー提供 
ニンジャキッズ 
T シャツ （5 名） 


こめめくもり、 
僕は幸せだ！ 




ゲー メスト 



プレ魃ン IK 


^フレせくんて7月30日までに、16ページ I こあるとじ込みハガキに、プレゼント番号を記 
入して、ボストに入れてください。オツト、切手をはるのも忘れないごと0 


◊締め切り 


◊当選者発表 


7月30日の消印のある/ \ガキまで有効。 ゲーメスト8目30日発売10目号誌上にて0 


©ラッドモビ—ルポスタ— 

1 ) 網野伸昭君一 
-^ ^ 

T (秋田県)：寒新君 
(神奈|||県> 山篇幸君 
(:" : ) 大嶋■君 
111 
8知県)鈴木悟君 
(大阪府)安食優君' 

{;" > 角扭蠢君 
{こ塩谷望君 

②ラッドモビ—ルテレカ 

二 S 川県)市村一 '弘君 

(.") 片桐蕾君 

r 漏：：.笔堀川勝驗 

(大阪府)渡辺高広君 

m ハ庫県)；'春^一一藝 


当選おめでと5 


〕月号プレゼント当選者発表 


① ナムコ提供スティ—ル 
ガンナ I ステッカ— 

(茨城県)秋山真一君 
(静岡県)大庭守君 
营山県)桃塚公一君 
(愛知県)小森芳樹君 
(大阪府)佐々 i 之君 

② カプコン提供カブコン 
レ—シングテレカ 
(宮城県)村上善貴君 

(騖県)輩鳌 

( li ) ーノ関勲君 
(神奈川県)大嶋茂晃君 
(愛知県)出口賢次君 
(京都府)中町香織君 
(大阪府)渡辺高広君 
g 量} 占部浩児君 
(福 i ) 坂^一一君 
(佐賀県)江田信一君 
②データィ—スト提供口 
ボコッブ2ポスタ— 
( f 県) i 弘雅君 


(静岡県) 

(新潟県) 

(京都府) 

養県) 

(大阪府) 

(岡山県) 

(福®) 


吉崎明#君 
三宮勇樹君 
稲田文孝君 
前田冬彦君 
湯浅賢二君 
諷訪_君 
山根浩幸君 


(大分県)河野亜 i 君 
(鹿児！ M ) 松元^^君 

④カプコン提供アタック 
スポスタ I 

(北崖堀蜃也君 
( こ越後正一君 
(茨城県)稲田政勝君 
芊葉県)村田寛君 
(滋賀県)北錯一君 
(福井県).久保健治君 
(和歌山県}津根_君 
(大阪府)後藤征功君 
( こ上園将司君 
(福岡県)大薮昌央君 
⑮カプコン提供殿様の野 
望ポスタ— 

(茨城県)八木岡実君 
(千葉県)山奕輔君 
(石川県)礒辺伸也君 


( S 県)神谷浩君 
(京都府)山崎光雄君 
(大阪府)捏ま落君 
(兵庫県)沖谷泰二郎君 
(鳥取県)藤田 
(福！) 柴田洋一君 
营篇)•戸高準君 

© ゲ—メストアイランド 
オリジナルテレカ 

(北慧見上家達君 
(宮城県)小松昭博君 
(埼玉県)谷田川毅君 
(大阪府)上田由美さん 
(兵庫県)亀野彰宏君 
⑦毎度おなじみ⑱生写真 
(青森県)尾崎亨君 
(宮城県)中村知昭君 
萩田県)平##憲君 
根本武宏君 
( IM 都)石田®君 
(神奈川県)勝田秀行君 
(富山県)谏敬之君 
高橋隆司君 
(山口県)¥和之君 
篙知県)藤本登暑 
@ S . S.T BAND 

サイン入りゲ I メスト 
スタツフジヤンパ— 

(豪都)馬_玄君 

(神奈川県)渡辺久花さん 
(三重県)佐野弘一君 
蕃川県)吉井昭洋君 
醫県)新屋湧一君 

⑨ ポニ—キヤニオン/サ 
イトロン提供 S.ST 
巳 AND サイン色紙 

(宮城県)四阿直浩君 
§岡県)中：6:^君 
(愛知県)服®^昌君 
(福岡県} 溝辺利幸君 
(接貝県)久保山英一君 

⑩ オリジナルゴ—レム君 
±—ホルダー 
(埼玉県)高橋義将君 
芊葉県)石井康一郎君 
(« i ) 近 i 穂さん 
(和歌山県)永田橋一郎君 
(兵庫県)池^^子さん 
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小田急線百合丘駅下車 

聖マリアンナ医大行 バス 乗りかえ 至百合丘駅 


餅坂パス停下車 
TELBOX 



^2槪紐 

(有）サンカンパニー 

〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 — 20 — n 
TE し 044(954)9459 FAX044(966)8287 


マニア迖みなさん竃話くださいネ! 



ナムコ ROM キット 

オーダイン . 20,000円 

ローリングサンダー2 (新）…〗8,000円 

球界道中記 . 13.000円 

スプラッター八ウス .22. 000円 

デンジヤラスシード . 13,000円 

ドラゴンスピリット . 15.000円 

パーニングフォース . 13,000円 

倉庫番 DX . 10.000円 

パックマニア .18.000 円 

ビストル大名の 冒険 . 20.000円 

マーベルランド . 18,000円 

未来忍者 . 20,000円 

メルヘンメイズ…… 

ヮールドコート . . 

ヮ，ルドスタジアム 

JJ *89 

)) ’90 

ドラゴンセイパー • 

ダートフォックス’ 

フエ 1 」オス 
ファイネストアワー ■ 

セガ ROM キット 
クラックダウン 
フラッシュポイント 
ベイルート ， 

ボナ 

モンスターレ P 
レッスルウォー • 

その他闩 OM キット 
ルナー ^ i 
ガンフ I 

R-TYPE 

イメージファイト” 

X マルチプライ 
トン 
Mr .， 

天聖龍 
クィズ H . Q . 

ドンドコドン 
プラスアルファ 
ミズバク大 冒険 

MJ -12 

ロッドランド 

アイレム PCB 

R-TYPE 
R-TYPEII 

エアデュエル- 
ジツピーレース. 

スパルタン X 


大工の源さん . 40.000円 

パウンドフォーパウンド ( P 付）…60.000円 

ビジランテ . 18,000円 

ロードランナー . 6.000円 

イメージフアイト . 28.000円 

X マルチプライ . 35.000円 

ドラゴンプリード . 35.000円 

トンマ . 35,000円 

メジャータイトル . 75.000円 

SNK PCB 

アテナ . 8,000円 

怒号層圏 . 13,000円 

カプコン pcb m 

1942 . # . 10.000円 

1943 . 1 . 10.000円 

アレスの 翼 . M . 13,000円 

カプコンワールド •••_. 18.000円 

ガンスモーク . |2.000円 

サイドアー厶ズ .] f 000 p 

セクション Z . •户…13.000円 

戦場の狼 .. 8, 000円 

ソンソI 

八テナ？の大嫌)0円 
ブラックド通ン^^^ pH ^ ooo 円 
魔界村…" -# …… 



パロディウスだ！ 

クオース’ 

ェィリァンが® 

サプライズアタック 

サンダークロス. 

□ーラーゲ— ムス. 

4 ガ PCB 

:フッポ—呤 .* •…， -10, QD 0 P 3 

エイリアンスト.一厶…“ ." SS ., 000 円 

テトリス響， .- tn .::... 40,000 fg 

パンクパ萬 2 ク .. •••• 8 . 000 円 s 

ファンタ、;^ゾ:_ン . 23,000円 


ブロクシード” 


55,000円 


【.000円 



コラムスII. . 43.000円 

サンターフォ|••ス AO ♦濃® 000円 
ス2001 . 8.000円 

ツシユポ|卜 . 30.000円 

イルート .. 35,000円 

モンスターレア . 45.000円 

アフターバーナー II ‘ 

ゴールデンアツクス¬ 
タイ IPCB 


••100.000円 

…55,000円 


-ク. • 


黄金の城 . 

インセクター X - 

ファィ支一 

サイパリオン . 

侍日本一 . 

地獄巡! 9 . 

スクランブルフォーメーション 


j ラップフアイト… 


達人.. 

ダライアス （ EXT ) 
トップランデイング •• 
Dr . トッペル探検隊> 
パニック匚 
ジーラ 
八レーズコ 
飛翔鮫 •• 

リベンジオブ Doh • 

ワードナーの森 . 

アルカノイド . 

ドンドコドン . 


プロ _ . 


••13.000円 

••18,000円 
••15,000円 
••22.000円 

••35.000円 

"10. 000円 

••25.000円 

"13. 000円 

••13.000円 
••13.000円 
..48,000円 
••35.000円 
••50.000円 

•…8.000円 
••B.OOOPf 
••30.000円 
••35.000円 

"13. 000円 

••13,000円 

..10.000円 
…3,000円 
••70.000円 


レインポーアイランド . 23,000円 

ザインドスリーナ . 10.000円 

エキサイティングアワー . 8.000円 

大旋風 . 23,000円 

あしたのジョー . 13,000円 


テクノスジャパン PCB 

コンパットライブス . 43.000円 

西遊降魔録 . 13,000円 

ダブルドラゴン . 18.000円 

ノ - I j ) II . 30,000円 

III. 45.000円 

くにお君^ . 8,000円 

テクモ PCB 

アルゴスの戦士 . 18,000円 

、ガンディ〜今一 . 20,000円 

ミニウイング . 15.000 P3 

#增クム . 18.000円 

ゾ#ルアクション . 10,000円 

スター*フォース . 15,000円 

イースト pc 日 

ぶ%/フ . 25,000円 

サ*ケット . 8.000円 

ダーク!/ール . 40,000円 

ファイティングファンタジー…20,000円 

ワンダープラネット . 7.000円 

ロボコップ . 23.000円 

ナムコ PC 巳 

システムIのみ . 33.000円 

システムII (新） . 110,000円 

ギャラガ . 8,000円 

ギャプラス .. ……12,000円 

ディグダグ‘ • ……フ00円 

ドラゴンバスター ... 15.000円 

ドルアーガの塔 ...30. 000円 

口ーリングサンダー . 35,000円 

その他 PC 日 m ' :; 

エアバスター •*v”... 50,000円 

エクセライザー . 7,000円 

オメガファイター… .. 命. 000円 

ギガンデス•プ •,. .18,000円 

銀河任俠伝. . 15,000円 

航空騎兵物語… . 18,00 QP3 

サイキック5…..ふ….でる：6.000円 

上海……•ご •二… ..•m.Doora 

名人戦 . …… . 23.000円 

スーパーバレーポール . 38,000円 

スーパーフォーミュラ .4B.000 円 

スノー ブラザース . 30.000円 

脱獄 • _窗 . 20.000円 

XXミン. . 13.000円 

テラ^^夕 . 7.000円 

八ットリス ... 10.000 ■ 

ブラッドプラザーズ . 70.000 

ラビオレプス .20.(W 


ポンビングワールド . 

ゴモ5 . 

麻雀 PCB 

アイドル麻雀 . 

テレフォン麻雀 . 

花のももこ組 . 

麻雀学園 . 

)) II . 

レデイ八ンター . 

殺人事件 . 

麻雀刺客 . 

夏物語 . 

ねるとん牌鯨団 . 

ビタ5ン C . 

フアンクラブ . 

華折鶴 . 

華の舞 . 

ばにつ<スタジアム . 

キャンパス八ンテイング” 

トリプルウォーズ . 

麻雀革命 . 

大予言 . 

七次元の妖精 . 

ねらえトップスター . 

麻雀遊技 . 

ギャ;^!告白 . . 

レモン: I ンジエル . 


•• S 0. 000円 

"33. 000円 

"10, 000円 
…•5.000円 
•…5.000円 
•…8.000円 
•…8.000円 
••10,000円 

.…5.000円 
..15.000円 
••18.000円 
••20,0(]0円 
••10.000円 

..23.000円 
..25.000円 
..13.000円 
..13.000円 
••15.000円 

••10,000円 
"13.000 円 
••20.000円 
•••18,000円 

..13.000円 
•••15,000円 
•…3,000円 
••12.000円 


5,000円均一 PC 巳 

草野球.ドッジボール • 奇々怪界•ク 
i ラックス.ピット S ラン • フアイナラ 
I イザ-•少林寺への道 • ワイワイジョ 
ッ嫌 T - •怒，パトルフィールド • エク 
.，セリオン 

その他多数 PC 巳があります。 
TEL ください。下取りもいた 
します。当社で取り扱っている 
PG 巳は全てオリジナルです。 
来社の際は必ず電話で在庫確 
上御来社下さい。 

『正社員募集！』 

( 3 年以上）誠意のあるフアイ 
ン。通勤可能な方で電気&電子知 
識のある方優遇いたします。 （10 : 〇〇 
〜7 : 00) 日•祝休み•委細面談 


•テーブル筐体の利点 
縦 • 横にモニターを動かせます。画面 
の全てが調整できます。¥50,000より 
のテーブル筐体。 1 B インチセガ製「丁 
-13 J 8 インチテーブル筐体(シルバー） 
¥50,000より。セガ製 「18 Cityj 筐体 
も扱っております。¥90,000より（シ 
ルバー ） 

參業務用麻雀パネル（八ーネス付）新 
品¥10,000です。 

參連射 PCB ついに完成 N どんなパ 
ネルでも取付 OK 。 超小型ですのでネ 
ジ止め不用。 「 UK 卜1」2,500円 
•純正品 DC パック電源10,000円。 


高解像モニターも，筐体に組み込みます 



KIC，S 91 

• A / AS タイプ(ビデオ/ビデオ • S 端子対応) 35,000円 
• B タイプ ( RGB 15. 21ピン対応） 29,000円 

• C / CS タイプ(上記両方対応） 38,000円 

※日端子ケーブルは別売1.000円です。 


COMBO AV 

• V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応）34,000円 
• R タイプ （ RG 日〗5、21ピン対応）29,000円 
♦ VRX ブ（上記両方対応） 36,000円 

製作取扱説明ビデオ付 
尚、自作キットは各5,000円引きになります。 




































































































































































































































★北海道大平門君 


•頼む よ！ 


夏がやってぎた。いよいよ 
「なんです か」 の季節だね。 
じゃあ今月の質問いくよ。大 
ぎ<目を見開いてまばたキ しし 
ないよラにね。頼むよ。 

Q . 「ストリ I トフアィタ I 
I 」 でダ、ブル KO を 10 回した 
後のダブル K 〇はどのょうに 
なるのですか？ 

(奈良県パラソルスタ—移 
植希望君) 

A. スト D の ラウンドは、1 
〜9まであつて、その9試合 
を 1 勝 1 敗 もしくはどちら か 
が1勝の i で進むと 「FI 
NAL ROUND 」 になる 
んだ。これは、それまでの勝 
敗がどうでぁれ、1勝1敗の 
护感になつてしまうから気を 
つけてね。 

そして 「final RO 
UND 」 で引き分けるとどう 
なるかとい うと だね、ゲー ム 
才^ —バー になつてしま うんだ。 

だからダブル仄0を 10 回し 
た 後のダブル KO というのは 
ありえないということになる 
ね。 おつと、 あげ足を とつて 
しまつた みたいだね。 さつそ 
く 明日にでも^ £ に 行くょ。 
ごめんね。 

Q -Rod L a nd 」 の 
裏面の行き方教えなさい。 

(1 県吉川裕 I にダマさ 
れるな！君) 

A. クレジットを入れて、レ 
バーを上に3回倒してごらん。 
サブタィトルの「母を求めて 
30 階」が「閉ざされた世界(だ 
つたかな)」に変わつたでしょ。 
ここでスタートポタンを押せ 
ば裏面が始まるょ。 

もし急に気が変わつて「表 
«てプレイしなければ1時間 
後に死ぬ」なんていう強迫観 
念にかられた ときは 再び下に 


3回倒すと表面に戻るよ。 

今思つたんだけど、この葉 
書って11月 26 日の日付にな 
つていたんだね。半年たつた 
今でも君の近くにロッドラン 
ドが残つている可種は…結 
果的にこのハガキが無意味に 
^:恐れがないことも^:そぅで 
な…一^る上0 

Q 「雷電」のステ—ジ6の 
ボスが倒せません。バルカン 
のフルパワ—と H のフルパヮ 
I でボムは〇個です。また、 
フェアリ—の森は2力所しか 
ないのですか？それと、 I 田電 
の後半をしているのは何 
月号でしょぅか？最後に、雷 
電攻崎ヒデオが出る予定は？ 
(神奈川県？ 0君) 

A がすけ一多くて盛り 
だくさん だね。 じやあいくよ。 
•6 M ボス攻略 
このボスには安地があるよ。 
1つ不可解なのは、この簿 
に合わせても、 しばらくたつ 
てから 突然岩に 当たつてし ま 
うとき が ある こと だ。多分合 
わせ方が 甘いんだと 思う けど 
ね。 でもほとんどないよ。 


に4つの砲台が並んでいるね。 
その右上の砲台の近くにいる 
上0 

次に4两海&けると堅 
い塞戦車がいるよね。その 
先にもぅ1台いるね。そこの 
左の森に隠れているよ。 

最後に6两後半に岩石ラ 
ッシユがあるよね。そこの地 
形に恐竜の骨があるでしよ。 
そこの左だよ。 

參雷！！®^号 

去年の10月号ですね。5〜 
8面をマツ7°付き略して 
るよ。買つてね。 

• 攻略ビデオ 

疋はないけど出る可能性 


•フェアリー出^^ 

全部で3力所めるよ. 0 . <■ 
まず1两川の手前に斜め 


はあるんじやないかな。うん、 
出てもおかしくはないよ。で 
も出る保証はないから出なく 


て，^を恨んだりしないでね 0 
約束だょ。 

Q 「ドラゴンセィパ—」の 
ラストボス•カオスはペット 
みたいなヤツを次々と出して 
きますが全部で何匹飼つてる 
んですか？その種類も教えて 
ください 01 3a になつちやつて 
… )。 

(群馬県 N A 〇君) 

A. カオスの出すペット{分 
身)はね、え〜と…ミノカサ 
ゴでしょ、魚でしょ、ィ汸で 
しょ、ブルードラゴン、ファ 
ィアードラゴン、アックスド 
ラゴン、スバークドラゴン、 
ブーメランドラゴンだから、 
全部で8種類だね。 

魚とィカだけは気八& CN 
ルードラゴンの)一発で倒せ 
るょ0 

ちなみにニユーバージョン 
ビと2回目のブルードラゴン 
でカオスがするから永パ 
がてきなくなつているんた。 

今月はこれで終わりだよ。 
最初はスト n の「赤い波動拳」 
の質問も扱-つつもりだつたけ 
ど、驚異現象で使われてしま 
つたからくやしまぎれに北海 
道の大亜門君の葉書を載せた 
わけなんだ。やまかわ悠理氏 
にはいつか報復してやるから 
ね。みんな楽しみにしていて 
くれよ、そんじやあね。 
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ホビーマシンからアーケードゲームに 

夢を広げよう 0 ☆☆☆ W TM ゲームクラブ， 


A 




PCB ボーナスセール 実施のお知らせ 

チャンピオンベース ボール . ¥1,500 

会員¥1，000 

八イパーオリンピック . ¥1,500 

会員¥1，000 

フラッシュポイント .¥20.000 

麻雀遊技 . ¥15,000 

レデイー八ンター ..¥13.000 

V , その他在庫処分のため7月14日まで大放出 , 

基板で遊ぶための最低条件は、まず下記の写真のコント 
ロールボックスが必要になります。それぞれ違った特長 
を持っていますので自分に合った商品を選びましょ5。 
次は基板ですがコントロールボックスと基板の間につけ 
るケーブル(八ーネス)が必要ですにの八ーネスは基板 
とコントロールボックスに合わせて当社でお作りしてい 
ます)〇ゲーム基板自体はむき出しですがグラスファイバ 
一という素材でで吉ていますので素人の方でも使い方を 
間違えなければ半永久的に維持も可能です。 


V 



☆基板在庫2000枚以上。 

☆基板は全て激安価格にて販売しています。更に TM ゲ 
—ムクラブ会員に入会すれば会員特別割引で販売中。 
☆これから基板を始める方でも懇切丁寧にアドバ 
イス致します。 

☆シヨールームでゆつ<りゲームを楽しめます。 


TM ゲームクラプでは全商晶激安価格にて騵亮中 


〇オーライル…* 

〇奇々怪界 . 

〇クラックダウン • 
〇グラデイウス1レ 
〇コラムス II •… 


•¥25,000〇ガンデイーラー…… 

• ¥7,000 〇球界道中記 . 

•¥58,000〇サイコソルジャー… 
•¥48,000〇サプライズァタッグ 
•¥38,000〇スターフオース… 


•¥18,000〇スプラッターハウス. 

•¥95,000〇テトリス . 

.¥28,000〇バーニングフオース. 

•¥25,000〇フ•ラストオフ • ••… 


•¥58,000 
•¥48,000 
•¥95,000 
•¥55,000 

•¥13,000〇ミスターヘリの大冒険 .々 SS/OOO 




KIC .91 
⑧ビデオ端子 
⑧ RPG .21 PJ 5 P 
©® +⑧両方 


¥35.000 

¥29.000 

¥38,000 


SVG -8 

標準タイプ 21 P 、15 P 、 ビデオ 

¥34.800 

RG 巳 15 P 、21 P 専用 ¥29,800 


.継_ 


AV -999( ステレオ） ¥25,000 

AV -9( モノラル） ¥20,000 

㊣ S 9- TURBO は別売です。 




S -9 ターボ ¥10,000 

メガドライブコード ¥3,000 

PC エンジン用コード ¥2,000 

パソコン用コード ¥1,500 

F コン用コード ¥2.000 


TAMAYA GAME CLUB 
会員募集中！ 


入会の方には、もれなく、テレカ、ポスター 
等、プレゼント。 

どこよりもお得なクーポン券により会員のみ 
特別割引。. 

価格リストを毎月一回送付いたします。 

イベント、その他、いろいろ企画しています。 
詳しい資料 • 販売リスト希望の方は62円切手 
2枚同封。住所•氏名(フリガナ）•電話番号を 
明記の上、御請求下さい。玉屋 「 GM 係 j まで。 


ihuM 


mms a 1 


麻雀バネル TM ゲーム 

KIC 用麻雀パネル八ーネス付 
画面反転機能付 ¥8,000 


セ W 

TMRGB エキスパンダ TM ゲーム 

TM エキスパンダ ¥14,500 

MSX ケーブル ¥4.000 




システム n 用へツドフオンボックス 

¥3.500 


ショールーム新装オーブン展示販売中 



TM エキスパンダ •15 P しかない 15 kHz 対応モニターに 21 P を増設。 
21 P 入力端子には、同期分離回路内蔵。 15 P では、同期のとれなか 
つた基板等が鮮明に映ります。〗 5 P • 21 P 自動切換 
糸 MSX のみ別売の専用21 P ケープル¥4,000が必要になります。 

振込先松沢信用金庫代田橋支店（普)0196301 
TM ゲームクラブ 


シヨールームでは、多数のゲームを無料で PLAY できますので、ど 
うそご自由にご来店してください。 

基板の予約も受付しています。 

基板の価格は常に変動していますので、電話で確認の上注文してく 
ださい。 

♦ 表示価格に消費税は含まれておりません。 


當業時阃 AM10:00 〜 PM7:00( 平日） 
AM10:00 〜 PM5:00( 日，祝） 


基板売買の卜一タル•アドバイザー 

TM ゲーム クラブ 

株式会社 玉屋 


〒168 東京都杉並区和泉 2 — 1 一26 
»03(3323) 5524(販売部） 
FAX .03(3323)5533 
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「 DECIPHER 」 


パズル 


出案芸夢達人さん(東京都) 
出題 APAPA 
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問題又 BAC PTRW FPNF CGAU IIOD 
CHUJ OCAP WZAI OZAK HDU 


例題文 

ZSBNW BSQCU 

例題解答図 

キ — 

ASO 

ASO 

ASO 

A 

例題文 

ZSB 

NW 巳 

SQC 

U 

原字 

za 门 

nen 

sho 

u 

/ 表 1 

原字 -* 



侖ザ^ 
如 f 微が 
fSM 詩％ 

0 ^> ㈡ 价がぶ《| 

翁^^ 

kf ダ 1T か、 


PN ば音便君（埼玉県 ）㊣ 
RUBI ン使用かな？それに 
してち「<だもの」とは……。 


PN 人参畑の Miki 君（岡山県 ）㊣ 
正解/\ターンその2。ガイルは 
強え。やつと1コインク 1 J アだ。 


PN 踊屋君（山口県 ）㊣ 
今月のワルキューレで、正解の 
パターンその1を発表。 


PN びぐでい君（群馬県 ）㊣ 
答えは〇 K 。 でも、バイフの並 
ベ方は間違い。さあ、どこがだ9 




PN 聖姬君（千葉県 ）㊃ 
PD は——つていう人でもわか 
るよろにしだつちりなんだけどな。 



字 

暗 



当選者発表 


「ドリームパィビング」パズルの 
正答率は、当然ながら久々の落ち 
込みを見せ、実に25%。 

解^!は 31 クロスだつたけど、 5 
クロスから 36 クロスまでの解答が 
あつたのだ。 29 のバタ—ンと 27 の 
バタ—ンが多かつたね。 

正解者集計の難易度アンケ—卜 
は、 VHlo%. H19%. N24%. 
E 24 %. VE 18 % •回答なし 5% 
と、……ラん、理想的だね。 


当選者— 

PN MW • MMS 君(北_ 

PN らり るれ 君(茨城県) 

平 S 一郎君寶県) 

PN ナイト君(愛知県) 

松田道也君(京都府) 

以上の5名。おめでとさん。 

(APAPA) 



さて今月は、ストレ—卜なネタでいつてみ 
ましよラ。出案者によると、最大のヒントは 
「誰が作つたのかを考えること」だそ—だ。 



今回は、例題を参考にして、問 
題文を解読してもらう、という単 
純明快(かな?)なものだ。 

では例題を解いてみよ5。 
①まず例題文を■見てみる。当然な 
がら、完全に意味不明である。 
fjs 大然、これ Ms のには 
「キ I ワ I ド」 が 必要 だとい うこ 
とが頭に浮かぶ0つ一む、自然な 
展開だな)。 

③ さらに突然、キーワ I ドは 「 A 
gDO 」 に違いないと思いつく (自 
然な展開その2……と)。 

④ さらにさらに突然、例題解答図 
のよ-つにすると解きやすい、とい 
うことを思いつく (その3だ)。 
⑮さて I 文字め、キ—は 『 A 』 で 


例題文の文字が 「 Z 」 だから(表 
1〕として示してあるヴィジユネ 
ル多表(しきちさと君制作)の、 
キ— 「 A 」 の欄を横に見ていつて 
『 N 1』を探す。 

⑮ 「 Z 」 があつたら、今度は上に 
たどり、原字が何かを見る。すると 
原字は 「 Z 」 だとい I つ ことが、い 
とも簡単に分かる。 

⑦以下同様に例題文を変換してい 
くと、例題解^!にあるように、原 
字が並ぶ。 

◎これを読んでみると「ザンネン 
シヨウ」と読めるとい|つわけだ。 

さてこのよ-つに、簡単かつス厶 
—ズに例題が解けたところで' 今 
度は問題文に取0かかってくれ。 
例題と同様にすれば、あつさり解 
けるだろラ。 

解答が出たら、官製葉書に書き 


込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入のラえ、ゲ—メスト編集部 
『パズル係』あてに送つてほしい。 
しめきりは 7 月 20 日必着。正解 
者の中から、和光同 11 の 5 名を選 
んで「豪華な粗品」を送ります。 

難易度アンケ—卜も継続実施中。 
上からベリ—八—ド、八—ド、ノ 
I マル、 V - ジ 1' ベリ—ィ—ジ 
I の 5 段階だ。 

. えつ?こんなんじや解け 

ないつて? 

ふ I む、しょ I がないな I 。 

ではキ—ワ I ドについて、二つ 
ほどヒントを出そ I つ。 

1. あるゲ—厶の$ゅ—とな主人公 
の名1刖である。 

2. よ—く見ると、実は問題文の中 
に含まれている。 

おまけに' そのあるゲ—厶の名 
は、問題文を解読したときに、口 
I マ字で出てくるのである。 

……では健闘を祈る。 













































































































































































あい変わらずのスト n 人気だが、もちろん、 
他のゲームの驚異現象も受付中だぞガ 

コツトン ... ⑩、⑩ 

I ストリートフアイ ター II . ⑩ 、⑩、⑩、⑩ 

:%ャキッズ . ⑩ 

|出たな！！ツインビー .© 

I パラメデス . ⑩ 



くら M —しよん/ 329) 

ットン 
籲安全地帯面中ボス編 


(神奈川県.® KAY 君、熊本 
県 •⑨ ATA 君） 

(§) オプションをひっぱれば 
下の中ボスを壊せる。安地に 
行く前にカメを倒しておくの 
がポイント。中ボスは倒せな 
くても スクロールで 消えるの 
で 0 K 。 初級の 上。 


をつくら幼一しよん/330) 

コットン 

•安全地带 .6 面ラスボス編 


(神奈川県.® KAY 君) 

⑱右に出たときはちゃんと 
よけなければダメ。ドラゴン 
が沈むときは首に当たるので 


後ろに下がらないとダメ。中 


ill 


IBP 



メ多っくら w — しょん/331) 

■ ストリートファイター II 
『•爆笑技 


対ブランカ戦で、ブランカ 
にへッドバッ トをさせるとな 
ぜか V G M がエンディングの曲 
に変わる。 

(愛媛県•⑰東子君） 

⑱これはいつでもできる技 
ではない。また、ザンギエフ 
でプランカに負けたときケン 
のエンディングの曲（結婚行 
進曲）が流れたときは超ウケ 
た （2 度と起こってないが)。 

ブランカのエンディングの 
ときにケンの テーマが 流れる 
ときもある。この2人にはな 
にかあるのか!？初級の上。 


|(びつくら妫一しょん/33乡 


■ストリ-トファイタ -II 

pr 争®)技 

E •本田 VS サガットで、サ 


ガットの下段タイガーをスー 
パー頭突き（強）ですり抜けて 
ダメージを与えることができ 
る。 

(東京都 •⑨ M F C — 軍曹® 
君） 

㉚ 本田を使っている人なら 
一度はやってみてほしい技。 
中級。 





⑯といろよりは大道芸。フ 
ランカでもタイガー発射前 
なら間にあ^。 


^ ft ； つくら W —しよん/妇$ 

P ストリ-トファィタ -II 
•意味なし技 


1コインのエンディングで 
スタッフロール中にコインを 
入れると 「 CREDIT = lj とい 
う文字が流れてくる。 

(千葉県 •© 吉水斉君、京都 
府 -© H . S 君の弟子 W E Y 
君） 


: 選廳 


㊃ せっかちな人がきっと発 
見したのだろう。初級！ 


つくら M —しょん/334) 

|スト 1 J - トファィタ -II 
|F •退場技 


(愛知県•©オイルではあり 
ません、し一あ一る c 君） 

⑱技の難度は c 級ってとこ 
か？ 中級！！（下の葉書ね） 


♦ (^っ、 ら M —しよん/335) 

_ニンジヤキッズ 
•意味なし技 


何もしないで30秒くらいじ 
つとしていると、プレイヤー 
がイライラする。 

(青森県 .® K.O 君） 

(§) キャラクタ—ゲームでは 
ありがちな技。初級！ 


A つくら功一しよん 


/33参 


i たな!!ツインビー 
•意味なし技 


2面ボスの最後のコアを下 
までぎりぎりひきつけて倒す 
と、いかだが通常では下に行 
くのだが、なぜか上へ行って 
しまろ。 

(埼玉県 • 関口克利君） 

㊃ うん、まったく意味がな 
い。初級だ！ 


? くら M 


一しよん/337) 


|パラメデス 
^•キャラクター選択技 


ノーマルゲー厶を始めると 
き、 レバー上+スタート—お 
じいさん、レバー左+スター 
卜一赤ちゃん、レバー右+ス 
夕一卜—女の子にプレイヤー 
のキャラクターが変わる。 
(愛媛県•©目標驚異現象1 
ページ独占！ SUR - あ〜ベ43 
号君） 

⑱これで少しは楽しめるか 
!?初級の上！ 



lx と'挪5, 國 m へ bz ' 
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t 麵 I 



むろ。ぶつ<りした春麗だこと。名古屋で会つだときはど〇も。 
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担当 ： APAPA 



SPREAD「□」PRO 
JECT 発行、巳 5 判 46 頁 n 
ピ —o 


「10号記念としてデコ特集を 
組みました。これから各メ— 
力—特集もしますのでど I つぞ 
よろしく」 

内容は 、 FT •四コマ•ィ 
ラスト•エツセ—マンガ•小 
説などなど。掘り下げは甘い 
が、月刊として一^ - h 分。 

ほぼ毎月送つてくれている 
ので、個人的にけつこラ楽し 
みにしてます。がんばつて。 

通販は送込みで300円の 
無記名小為替にて。 

(〒日74大分県別府市石 
垣東 6—3—51203 
栗林方九頭龍騎 「 SDPJ ) 

NEVS SVEUP 
BATTLE VS 


KSK 発行、 A 5 判60頁才 
フ〇 

「いろんなア I ケードゲ I 厶 
のつまつたマンガ中心のおち 
しろ本です。さあ買いだ—」 

ギヤグ系半分、シリアス系 
半分のマンガ誌。テ—マがな 
いのが弱点。でもゲ—厶を好 
きな気持ちが伝わつてくる。 

通販は送込みで600円® 
無記名小為替にて。 

(亍 441-03 愛知県宝飯郡 
御津市上佐脇屋敷 38 久保田 
真由美) 


サ—クル CZ 発行、巳6判 
36頁オフ。 

「しれ者、 W •カンダタ率い 
るサ—クル CZ の I 発目です。 
幸せになれますぜ、お代官様 
(コラ)」 

内容は、マンガ、フリ I 卜 
—ク' DD 攻略、北海道ゲ— 
センマップなど。ところで' 
本にはおくづけをつけてね。 

通販は送込み400円の無 
記名小為替で。 

(〒已59164長崎県北松 
浦郡世知原町41-19田渕亮) 


名ちな吉夜の 
ために 


スタジオきやラん発行 、 A 
5判100頁オフ、表紙3色。 

「pn • pm 本2作目です。 
前回に比べ約2倍にパワ—ア 
ップ。エ〇中心に加えて今度 
はミキメインです。欲しい人 
にはオマケ本つけますので、 
明記してくださいね 
内容は辞典と 18 禁のマンガ 
S 小説。本気で 18 禁なので、 
そのあたりよろしゆラ。 

通販は送込み8□◦円の無 
記名小為替で。 

(〒136東京都江東区大 
S 3—. -I 151701 村上 
雅貴) 

舌 T iD 


BA 議 



ちののけ I 族発行、 A 5 判 
60頁オフ、表紙フルカラ—。 

「ギャグあり、シリアスあり 
の DQ 汉中心本！アリ—ナ 
とクリフトが好きな方にはお 
ススメの I 冊£>」 

内容をアリ—ナとクリフト 
でほぼ統 I している、その徹 
底さはよし。 

通販は送込みで6 □□ 円の 
無記名小為替+250円切手 
にて。 

(〒457愛知県名古屋市 
南区元塩町2 —1512 真宋 
MC 日 Q 1小椋佳代子) 


GAME GAME 
GAME! 



A 5 判 28 頁オフ、表紙3色。 

「パル—ンフアイト漫画(笑) 
から麻雀マンガもどきまで、 
いろいろありのフアミコン本。 
ちと DQ 寄りかも」 

ちよいとギヤグ寄りの I 冊。 
表紙と裏表紙の構成がおもし 
ろい。 

通販は送込み30 □ 円の無 
記名小為替+120円切手で。 

(〒 30912茨城県稲敷郡 

茎崎町森の里88 —5 丸山田 
津子) 


① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 
②何月号に掲載を希望するか 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 
@通販はいつまで行5か 

(例「売り切れまで J ) 

⑤その他、できれば本の PR 
として' 簡単なメツセ—ジも 
同封して <ださい。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
どうぞ。7月20日までに届い 
たものは10月号に掲載します 
ので、載らなかつたものは没 
だと思つてください。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のため) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 


同人誌紹介 


1 

ど吉ど4 TJ ロケ—シヨ 
ン 


ACID+TRIP 





DRAGON CRYST 
AL 発行、巳5判60頁オフ、 
表紙フルカラ—。 

「ほとんどがア—ケ I ド GA 
ME の漫画、イラスト、フリ 
—卜 I クで構成されてます。 
基本的にわかりやす<て見や 
すくて笑える本?です」 

執筆者ごとにばらばらな内 
容だが' レベルは高い。 

通販は送込みで1冊700 
円の無記名小為替にて。 

(〒305茨城県っくば市 
下広岡384-日荒谷方 □ 
RAGON CRYSTAL ) 

ixiK 



S—PLANNING 発行、 

A 5判60頁オフ。 

「ライター全員のパワ—とア 
クと毒気が、この本の中でと 
ぐろを巻いています。買つて 
損はさせません(後悔はする 
かも . )」 

内容は、ゲ—厶ネタとゲ— 
厶周辺の人間ネタのマンガ。 

ちよつと後味が悪いのが欠 
点だが、実力はそこそこ。 

通販は送込み6〇◦円の無 
記名小為替+宛名力—ドで。 
(〒 573-01 大阪府枚方市 
津田郵便局私書箱2号) 


PANIX 発行、巳5判80 

頁オフ、表紙2色。 

「どんなことでもいいから、 
感想、意見など<ださい」 
内容は' ゲ—厶ネタのマン 
ガがメイン。これといつた売 
〇がないのが弱点。でちティ 
アツト•ヤングが可愛いぞ。 

通販は送込み500円の無 
記名小為替+210円分の切 
手+宛名力—ド+手紙で。 

(亍140一品川区二葉 2— 
4119 渡辺 

FINALSHOTVOI.X 
cdsooy FIGHTS 


最近、投稿規定を守つてく 

れない人が多い。さらにべ一 
ジが足らず、没続出。申し訳 
ないが、あしからずね。 

ところで、本を送つてくれ 
る時に、辛ロコメントに対す 
る感想なんかくれると5れし 
いぞ。もちろんそれ以外の手 
紙も大歓迎。コ///ケのお誘い 
はお早めに。 


<投稿規定> 


☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送つてください(ないと掲載 
審査に不利になります)。 
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••¥9.000 

¥15.000 

••¥ 6.000 

¥15.000 

¥16,000 

••¥ 6.000 

¥ 12,000 

•¥5.000 

•¥7.000 

¥14.000 

•¥5.000 

•¥4.000 

•¥7.000 

¥11,000 

¥25.000 

¥43.000 

•¥3.000 

¥ 10.000 


タイト- 1943 . 

あしたのジョー .¥10.000 1943改 . 

黄金の城 .¥13.000 戦場の狼 . 

カプキ Z .¥10.000 トップシークレット . 

ダークミスト .¥7.000 闘いの挽歌 . 

中華大仙 .¥5.000 1942 . 

ダイナマイトリーグ .¥15.000 エグゼドエグゼス . 

究極タイガー .¥18.000 ソンソン . 

ヘビー ュニッ ト . ¥8.000 SNK 

ファイティングホーク .¥14.000 アテナ . 

パラメデス . ¥12,000 ASO . 

バズニック .¥8.000 ゴールドメダリスト . 

ワードナの森 .¥9.000 パトルフィールド . 

レインボーアイランド .¥20.000 S . C . ベースボール . 

パブルポプル .¥23.000 テクノスジヤ八•ン 

コナミ ダブルドラゴン I . : 

パロディウスだ丨 . 時価 )> II . 

グラディウスI . ¥25,000 JJ m. 

)) II .¥43.000 エキサイティングアワー . 

» Hi .¥38.000 パイプドリーム . 

恋のホットロック .¥30.000 データイースト 

スーパーパスケット ポール .¥2.000 サイオニクスオスカー . 

少林寺への道 .¥4.000 ダーウィン4078 . 

サラマンダ .¥28.000 チェルノブ . 

トライゴン . ¥58,000 トライアウト . 

リングの王者 .¥16.000 サイドボケット . 

メインスタジアム .¥15.000 ブレイウッド . 

A-JAX .¥35.000 ワンダーブラネット . 

サンダークロス .¥40.000 ビッグプロレス . . . 

アイレム その他 

X マルチプライ.. .¥32.000 ゼロウィング . 

最後の忍道 .¥35.000 カンガルー . 

ドラゴンプリード .¥30.000 エクセリオン . 

ジッピーレース .¥4.000 プラスアルファ . 

快傑 ヤンチャ丸 . ¥4,000 オメガファイター . 

カブコン ボンジャック . 

ストリートファイターII . ¥828.000 八ットリス . 

ファイナルファイト . ¥120,000 パルー ンブラザース . 


掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお勧 
めします。また、ミュージックテーフなどの販売広告の葉書については、著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、ご注意<ださい。 
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テラクレスタ .¥6.000 

テラフオース .¥8.000 

マグマックス .¥4.000 

ガンディーラー . ¥10,000 

アイドル麻雀放送局 .¥7.000 

ギャルの告白 .¥3.000 

ギャルの開花 .¥6.000 

G メン•的 .¥5.000 

ビタミン C . ¥5,000 

フライデー .¥5.000 

麻雀学園 II . ¥7,000 

デリンジャー . ¥3,000 

麻雀放浪記 .¥3.000 

麻雀シスターズ .¥2.000 

ミス麻雀コンテスト .¥7.000 

お雀子クラブ .¥2.000 

お雀子八イスクール .¥3.000 

個人教授 .¥5.000 

下取 D コーナー 

ワルキューレの伝説(ロム) .¥45.000 

アサル MP 付) .¥11.000 

フエリオス . ¥10,000 

ドラゴンセイパー .¥28.000 

メルヘンメイズ .¥7.000 

トイポップ . ¥18,000 

ホッビングマッビー .¥45.000 

フォゾン .¥33.000 

リブルラブル .¥25.000 

イシターの復活 .¥33.000 

サイコソルジャー .¥18.000 

ASQ .¥9.000 

ライブフォース . ¥22,000 

悪魔城ドラキュラ .¥25.000 

恋のホットロック .¥20.000 

黄金の城 . ¥8,000 

ブラックドラゴン .¥7.000 

ダンプ松本 . ¥20.000 


ナムコ 

システム I . ¥45,000 

» II .¥85.000 

未来忍者(ロム) . ¥13,000 

アサルト ( P 付)（ロム) .¥22.000 

フアイネストアワー(ロム) .¥18.000 

オーダイン（ロム) .¥20.000 

マーベルランド（ロム) .¥20.000 

ロンパーズ(ロム) . ¥10,000 

プラストオフ（ロム） .¥9.000 

スプラッター八ウス（ロム) .¥20.000 

ワールドスタジアム’89(ロム）…… ¥5.000 
ガ ，90(ロム）…… M 5.000 

ギヤプラス .¥12.000 

ゼピウス .¥5.000 

クラックス .¥5.000 

モトス .¥18.000 

スカイキッド .¥15.000 

スカイキッド DX .¥42.000 

ドルアーガの塔 . ¥28,000 

ドラゴンパスター .¥15.000 

パックランド .¥28.000 

リプルラプル .¥35.000 

源平討*伝 .¥15.000 

セガ 

システム 16 B ボード .¥16.000 

サンダーフォース .¥28.000 

オーライル .¥25.000 

イースワット . ¥28,000 

テトリス .¥35.000 

MVP .¥25.000 

忍 .¥25.000 

アッポー .¥9.000 

モンスターレア .¥27.000 

レッスルウォー . ¥25,000 

フアンタジーソーン . ¥20,000 

刀 II .¥7.000 

ロボレス2001 .¥6.000 


聞：:九 3 か!ゲ_ム迖叫”が…キ部屋に暍! 


銀河仁侠伝 .¥7.000 

スーパーロコモー テイブ . ¥28,000 

ポラリス . ¥35,000 


コントロール BOX 

シグマ 電子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 




® ビデオ端子 *VHF 対応…¥ 34,000 
⑧ RGB 21ピン対応 . ¥28,000 


⑧ RGB 21ピン対応 . ¥28,000 

©®、 ⑧両方対応 . ¥37,000 


ハッピー商会の SVG— 8 



SVG — 8檷準タイプ¥ 34,000 


当社からコントロール BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 


株式会社 トライ 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473-48-3880( 代) 
FAX 0473-48-3885 


〔休日 ) 

日曜•祝日 

営業時間 

U 2 時〜20時まで j 


m 幻幻幻幻 c 300 00000000 
00000000 00000000 
00000000 00000000 
97044472 04305590 
3 /r yp 3 . — 

ZTT /TT /^r /TT /TT /TT yfc yF xti ^ 

,,? /TT f • 与 • • \^i • • \^i x^i • •. 
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C D だぞ 


世紀のゲ 



へ 


今、家庭でやる ゲームは 


い S 班しメッセ_ジはこれだ!!ビデォゲ-ムだ 


《アイレム》 


R タイプ II 


•¥ 38.000 


エアデュエル 


•¥ 40,000 


スペランカー 


•¥ 5,000 


迷宮島 


•¥ 5.000 


《 SNK 》 


アテナ . 


..¥ 8,000 


怒 III (P 付） • 


•¥ 15.000 


ギャングウォー•ズ: 


••¥ 30,000 


名人戦 


••¥ 10,000 


《カプコン》 


•¥ 10.000 


•¥ 15.000 


F 1 ドリーム- 


•¥ 15.000 


サイドアーム 


•¥ 10,000 


殿様の野望 （P 付） • 


•¥ 50.000 


バルガス 


•¥ 8,000 


天地を喰らう . 


•¥ 95.000 


《コナミ》 


グラディウス 


•¥ 23,000 


グラディウス II 


••¥ 48.000 


グラディウス III 


■•¥ 52,000 


サプライズアタック……¥ 23,000 


パンクショット 


••¥ 48.000 


ライフフオース 


•¥ 30,000 


ラビリンスランナー 


•¥ 10,000 


《セガ》 


アツポー 


•¥ 8,000 


MVP 


•¥ 38.000 


サンダーフォース AC 〜¥ 35,000 


アトリス 


•¥ 45,000 


フリッキ- 


•¥ 12,000 


《夕1卜一》 


SRD ミ;ツシヨン 


.¥ 8,000 


カブキ Z 


••¥ 18.000 


奇々怪界 


..¥ 8,000 


ダッシュ野郎 


••¥ 28.000 


へヒーユニット 


•¥ 18.000 


《データイースト》 


カルノフ 


•¥ gQ . 000 


空牙 


•¥ 55.000 


《テクモ》 


シルクワーム 


•¥ 10.000 


忍者龍剣伝 


•¥ 30.000 


《ナムコ》 


エアパスター 


•¥ 45,000 


ドラゴンバスター 


•¥ 12.000 


フアイネストアワー 


•¥ 120,000 


《東亜プラン》 


スノーブラザーズ 


•¥ £ 8,000 


ゼロウイング . ¥ 35.000 


鮫！鮫！鮫！ 


■•¥ 50.000 


《ロムキツト》 


•ナムコ 


デンジヤラスシード 


•¥ 13,000 


メルヘンメイズ 


•¥ 13.000 


マーベルランド 


•¥ gQ , 000 


球界道中記 


•¥ 20.000 


未来忍者 ■ 


•¥ 18.000 


口ーリングサンダー2……¥18.000 


•その他 


イメージフアイト 


••¥ 10,000 


エツクスマルチプライ…辛10.000 


ロボコツプ(サブボード）…¥10,000 


ブロクシード 


•¥ 10,000 


《麻雀》 


トリプルウォーズ 


•¥ 15.000 


アイドル麻雀放送局……¥12,000 


麻雀キャンパス八ンテイング…¥15.000 


麻雀フライデー 


.¥ 10,000 


麻雀ビタミン C 


•¥ 81000 


麻雀夏物語 


•¥ 18上000 


レデイー八ンター 


著の舞 


•¥ 10,000 


華折鶴 


•¥ 16.000 


•¥ 181000 


PC 巳、ロムキットの在庫は他にも 
多数あります。 TEL で確認して下 
さい。 


——★コントロールボックス ★ 

パワードサービスでは下記のコントロ 
—ルボックスを取り扱っております。 

※ボックス+基板購入された方 
注目！！ナント！！ 
ハーネス+送料サービス！ 

^KIC^-91 




(A) タイプ…ビデオ S. 対応¥35,000税別 

(B) タイプ… RGB15/21 対応 ¥29. 000税別 
(。)タイプ… A •巳両方対応¥38,000税別 

ぼ COMBO AV 


(V)タイプ…ビデオ ‘RF 対応¥34,000税別 
(R) タイプ… FIC3B1 5/21対応¥29,000税別 
(VR) タイプ… V*R 両方対応¥36,000税別 


^■|〇«§〇〇|〇<>|〇〇|〇〇|〇〇|〇«|<^ 

f ※※※^ f 

f あど基詳 
t なん板し 
I たなのい 
t の八買リ 
t ご丨取ス 
今質ネり卜 
t 問スにご 
\ 、でつ希 
\ごもい望 
f 予一ての 
|約律は方 
1も 3 係は 
I 気 n '貢 62 
1軽^へ円 
i に H お切 

f E 尝ず- 


ね 枚 
下同 
さ封 


t 付修いで 
f 中理。当 
も社 
〇 へ 




K 

で 

す 


みんなのアイドル 
パワードサービス 


パワード サービス 

POWERED SERVICE 


i 


00 So 〇$〇 〇8〇 oS > 〇8〇 〇8〇 〇8〇 < 


〒816福岡市博多区諸岡 4-29-23 
TEL 092-572-41 10 
FAX 092 —581 —5296 

※振込先銀行：福岡シティ銀行井尻支店(普) Nd . 四 6341 



> /5 


ご存じ矩形波俱楽部(上)と S . S . 
T . 巳 AND のミツキー氏(古)。 



はい、 DISK 巳 OX です。 
みなさんに巳 IG ニユ—スが 
あるのだ。今年の夏に大規模 
なゲ—ム///ユ—ジックのイべ 
ントが開かれるよ。去年は S 
ST . 巳 AND-UZUNTAT 
A の共演で話題を呼んだのだ 
けれども、今年はさらに巳— 
G にエキサイティングに、2 
日間にわたつての大イベント。 

出演バンドのほ5も聞いて 
びつくりお決まりの SST 巳 
AND 、 1年ぶりの ZUNT 
ATA に加え、ライブは初め 
てのアルフライラ、 JDK パ 
ンド、デ I タイ I ストのゲ I 
マデリックとゲ—厶ミユ—ジ 
ック界才—ルスター総出演の 
ノリ だね。くわしくは@屋か 
わら版を見てね。 

今月も新譜は盛りだくさん 
…といいたいけど、あんまり 
ないですね。寂しいなあ。 



編集部員の中にも熱烈ファ 
ンがいるアタリのゲ—厶///ユ 
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THAT S ATARI MUSIC 

—G.S.M. ATARI GAMES 1— 


1991 年 7 月 21 日発売 
ポニーキャニオン / 
サイトロン G.S.M. 
CD ： PCCB- 00066 
¥2500( 税込み） 

収録時間 64 分 02 秒 


I.RACE DRIVIN’/HARD DRIVIN’ 2.MARBLE MADNESS 
3.RAMPART 4.PETER PACK RAT 5.PIT FIGHTER 
6.K し AX 7.S.E. 〇〇しし ECTION 



fOR AMUSEMENT MACHINE 
PRODUCED BY YELIOWMC 



価 格 RGB 仕様 ¥ 丨 8500 ビデオ出力付き ¥ 25000 
本体サイズ W250X H60X D200 

コントローラー ネオジオコントローラーが使用可能（別売 ¥5800) 

MSX 用コントローラーはアダプターにて使用可 
付属品 RGB 仕様 （ 21 ピンか 15 ピンケーブル付き） 

ビデオ仕様 （ ビデオケーブル付き） 

オプシヨン MSX 用ケーブル ¥ 1000 

RF ケーブル ¥ 2000 中間 ハーネス ¥ 3000 


SVG - 已 


操準タイフ ¥34800 
RG 巳タイフ ¥29800 


NEO-GEO システム 




?円 


ご注文方法電話で在庫と価格を確認の上現金書留でお申し込み 
下さい。中古基板在庫有ります。価格•有無は電話で、詳しい 1 J 
ストは62円切手3枚同封の5え下記まで請求してください。 

当店ではあなたに代わって基板をお捜しします0 
詳しくは Tel にて下記まで。 


〇 075-343-4860 
FAX.075-344-0515 

営業時間 AMll ： 00- PM 10 : 00 
年中無休消費税は要りません 
代引き サービス もあります。 



r JR 京都駅 




スーパ-フナミコン . FC . PC •メガドラ他新品中古も扱っております。 

〒600京都市下京区七条河原町北西角コスモ St 河原町 1 F 



ASOI/SNK 


コナミゲームミュージック 
コレクション VoL 3 


B r a n d n e w 




川鳙通 o 


河原町 ao 



麻丸通 o 


栗本 H 寺 


—ジックです。 

曲目リストを見ると、あれ、 
ガントレットがないよ—ん、 
とか思つてしまいましたが、 

VOL 2 に入るそ I つなのでほ 
つと I 息。 

さて、最近 I 番印象に残っ 
てるのはピットファイタ I で 
す。曲はわりと渋めですね。 

なによりもクラックスが笑 
えたなぁ。一時期友だちとク 
ラックスの音まねをして遊ん 
だのを思い出しますね。かっ 
かっかっかっ、ふひょふひょ、 
けつこけつこけつこ、ぼろび 
らん上パチパチパチヒユ—ヒ 
ュ—…なんか変な感じになつ 
ちやつたなあ…。 


mlmmllllmllm E lmll E lmmmmmmlml 三 Imlmlmlml EE llmmmmlmllml 三三^^ 



サプライズアタック目当て 
で買ったんだけど、エスケ— 
プキッズが大穴だった。 

いろんなタイプの曲が入っ 
ててあさないな。 

(千葉県 KEN 君) 
そ|つなんですよね。私もエ 
スケ—プキッズの中のジャン 
キ—カウボ—イって曲が大好 
キ J です。ノリがいいんだけど 
一抹の寂しさみたいなのを感 
じるのよね。矩形波の曲はど 
こか切なげなところがあつて 

いいよね。 



前に□|03<巳〇><でも書 

いてありましたが音声合成が 

超カツコイイです。オリジナ 

ル全部とアレンジも入つてい 

て1500円というのもうれ 

しい。僕は1面の曲が好きです。 

(神奈川県ネオジオ仮面君) 

ネオジオ仮面君は DISK 

巳 ox を見て Ason を買つ 

たそ5です。5れしいなあ。 

私も1面が好きなんだよ。音 

に広がりがあつて聴いてて気 

持ちいい。みんなも聴いて。 
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クツキリと鮮やかな色彩 



大型マージャン用パネル 



死腰のコントロールポックス 


疆響 


AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで OK (接続コ_ド付） 

型番 MST -7 ¥ 9,800 (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ0473 (48) 3880/クエスト 0276(63)4766 
ロータス プレス 03(760)6630/ テタナー ト 06(643)7641 


* ステレオ基板にも対応 
* RGB に近い色が出る S 端子対応 
* ストリートファイター II にも対応 1 ? 

* その他、旧コントロールボックスの機能付 
詳しい事を聞吉たい方は電話下さい 



スーパ - PR0_ST[CK!l s-g TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ子〇エンジン•マーク瓜•パソコンコン対応 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名' 電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい0 

* 送料は全国一 fiBOO 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓 I き換えにお支払いください。 

* お鼋話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださ^ 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 


ス-パ - F コン用 PRO-STICK 

型番 SF -90 TURBO 


シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 


2*小8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

-1 1 - a 連射 ON OFF 

1 -連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 




トリガーか/?の反転 
スローモーション 
連射固定 ON OFF 


型番 S _9 TURBO ¥10,000 

























































大好評をいただいた「コンパチ • プレイヤーが 
当る千両箱アンケート」に多数のご応募ありが 
とうございました。抽選の結果、この3名の方 
を当選者とさせていただきます。 


©KONAMI 1991 

ツイン t _ 



TM 


長野県 滋賀県 

青木俊幸さん山本直樹さん 



ウンド•エフェクト 
ラオケ 



あのツインピニガグレー ！; T ップ I て痛ってきた/ 




コナミ級關1 

★アレンジ•パージョン ★サ 
★オリジナル•ゲーム•サントラ ★力 


■オリジナル•ゲーム•サントラ(全 16 曲), 

■ SOUND EFFECT 

(効果音アラカルト〜ガッチンコ） 

■ KARAOKE (お•ま•け） 

全22曲収録// 


■アレンジ•バージヨン 

/. 風の贈リ物 （1 ステージ BGM ) 

作曲:コナミ矩形波俱楽部/編曲:チルチル山根 

2. 雪海を越えて (2 ステージ BGM ) 

作曲:コナミ矩形波倶楽部/編曲:なぞなぞ鈴木 

3. イーノ くの神殿 (6 ステージ日 GM ) 

作曲:コナミ矩形波倶楽部編曲:古彳 1 1もとあき 

^惑星メルに平和の屣る印エンデインク 〕 音楽コナミ矩形波倶楽部 


作曲:コナミ矩形波倶楽部/編曲:プロフェツト深見 


CD 圈 KICA-7503( 税込) ¥2,800 




佐賀県 

永渕由起さん 




このだび、めでだ<“コナミレーベル•インフォメーション”という企 
画を始めました。 これはお便りして<れた方全員に、コナミレーベル 
の最新情報をキヤツチしていただこラ.グといろものです。 

その他、矩形波についての質問等も受けつけていますので、必す返信 
用の62円切手同封の上、下記の宛先まで送って下さい。 

お手紙待ってます.グ 

〈宛先〉〒101東京都千代田区神田神保町3 - 25コナミ株式会社 
「コナミレーペル•インフォメーション」係 


話 


□ナ琴レーぺ姒 • ず：/フ71メ_シ3ン 


ケーム•ミュージックの宝庫 

キンクシリーズ 


I と -> 

きいます 


















ザ•ベスト^-ム 


全 240 ページ 
厚い！重い！安い ( 7 ) ! 


1980円 (税込み) 



















迫力と奥の深さを 1 ビットもらさず完全 1= 

ね八ガ—ノ—ミス1コインクリア•ノ—カツト収録 

d ガイや n — デイ—も忘れてはいない=: 

I 主役キヤラ紹介 SOK 同時プレイス—パ丄ァクニツクシ—ン 


今よ-つやく、格闘ゲ—厶史 
上に残る名作ファイナルフア 
イトのビデオ収録が終わり、発 
売を待つばか^ U なつている。 
それにし rv も— 


この名にかけて 
妥協はルません 

というわけで、作ると決ま 
つた以上は最高のゲ—厶ビデ 
才を追求することとなつた。 

プレイヤ—には我々の知る 
限り最高の FF プレイヤ—の 
ひとりである GOT 君を迎え、 
監修は石井ぜんじ。◎カプコ 
ン。 

では、その内容と完成度を 
スタッフから語ってもらおう。 


t ぜゲ—メスト制作 1 

^のか? 

今さら言うまでもなく、フ 
アイナルフアイトはその完成 
された面白さと迫力で数多く 
のプレイヤーたちの心をつか 
んだ。文句なし—•ゲ—メスト 
大賞受賞作でもある。 

このゲ—厶のビデオ化はプ 
レイヤ—間で熱望…いや、確 
信されていた。 

だがしかし、専門のヴ—厶 

ビデオ制作会社かち%いつ？^してもらえるはず」 
まで待つても話が- a てこない。 

ダライアス' グラ乎ィウス n 、 

テトリス亡、過去の〃年間べス 
トゲ—厶"はすべで市販ビデ 
才とんて記韻されてき^。そ 

れなのに、各、？ vt 

フアイ ><- だ付が…納得®な 


•石井ぜんじ(〶編集長) 

「とにかくプレイヤ—の Go 
T 君の-つまさ、に尽きますね。 
ひたすら野性でガンガン進ん 
でいく。野性の八ガ—です。 
ガイも画面中'1ひ回ってるし 
:〇八ガ—でノ—ミス1コィ 
ンはすごい—•テクニック的に 
も映像の迫力でも、きつと満 


ャ 


0 笑えなければお代は*; 

產芸—笑場面全集 , ::ご 

〇 そのほか各種超秘技か面の m ディ E のガ“ 

ファイナルファイトのすベ ir を60分に 

W 



• GOT 君(ブレイヤ—) 

「敵を1人ひとり出して進ん 
でいくとい-つのが我慢できな 
いんで、ともかく先に進んで 
画面中を 5 めつくす敵 VS 八ガ 
I の戦いになつてます。〃みせ 
る"^レイに徹したつもり。 
，あとは、大道芸。退屈させな 
はずです」 


通信販売 S 
1_品だ 

収録.編集に際しては、プ 
□のスタジオと技術を用いて 
いるので、画像•音声の品質 
は保証付きだ。 

魅力特典付き 
お値段7800円 

このビデ K のだめだけに作 
つたフアイナルファイト •K 
U ジナルテレカが付<。ビデ 
K 同様値打ちものだぞ。 
■ファイナルファイトビデオ 

( GV —1) 
•60 分/7800円 VHS 
























オリジナルテレカだよ〜ん 


♦全国のパソコン • ショップでお 
求めいただけます。⑦屋 • 読者サ 
—ビス部でも取り扱っています。 
♦発売後、毎月抽選で100名様5力 
月連続、合計500名の皆様に巳 T 
丫 PE 才 U ジナルテレカをプレゼ 
ント。詳しくはマニュアルをご覧 
ください。 


5月15日、突然、なにかと右往左往してい 
た巳 TYPE 開発室にかの有名なテトリス開 
発者（プログラマー）、ゲラシモフ氏がフジテ 
レビのディレクターたちと乱入してきた。二 
ツボンのソフト八ウスの実情を知りたい、開 
発室を見せてほしいとのことであった。 

いやそれは一、その一と言っている間に、 
ゲラシモフ氏はスコルピウスをブレイし始め 
た。しかしすぐ終る。それでは、スコルピウ 
スのプログラムを解析しようということで、 
狭い開発室で延々ウン時間、ついに解析、最 
終面をあばき出してしまったのだ。天才だ。 

このようなフラチな作業のすべては、5月 
20日 PM 6 時から、フジテレビ「スーパータイ 
ム j で放映されたのであった。 


制作 月刊ゲーメスト 

B-TYPE 


発売 mmmn 

亍101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 
■お問い合わせ 003(3293)9321 inn 



シャープ X 68 イベントに 
スコルピウス出展 

、、シャーブ春のパソコンフオーラム’9ドに日 

TYPE は記念すべき(忘れよラにも忘れら 
れない I ?)第一作 r スコルピウス j をたずさ 
えて参加した。 

5月11日、12日の両日、池袋•サンシャイ 
ンシティの会場は各ソフトメーカーの新作ソ 
フト、人気ソフトがずらりと展示され、熱気 
ムンムン。新声社のブースにも大勢の人がぎ 
てプレイをしてくれた。ありがと。 

初日11日のゲーム大会の採用ソフトにスコ 
ルピウスが選ばれ、10人ずつ E 組のブレイヤ 
一が5分間の制限時間で競ラ。初めて手をふ 
れたといラ人がほとんどだったのに2面まで 
クリアする人もでた。 X 68 ユーザーの実力の 
ほどを再認識。ニューバージヨンよろし 


麻圆 55 

8円 た 

680800 日〇 

:7 X のあ 

そで 

のの 

日る 

あ 

S 月 4 P 
f 5と 

' 〇こ 

■，スな 
EJ ゥん 


最終面だよ—ん 

7面 

ついに真のボスがひそむ、サソ 
リ座の X 星にたどりついた。そこ 
で全ての敵が生まれ、ほかの星系 
を侵略していたのだ。 

今までに戦ったエンジェル、虫 
などの敵が泡につつまれてどんど 
ん押しよせてくる。そして、その 
泡は突然割れて敵は実体化してく 
るのだ。 

ボスはも一つすぐそこ。しかし、 
過激な熱い戦いが繰り広げられる。 
そして最後のボス。も-つ逃げるこ 
とはできない。倒すしか道は残さ 
れていないのだ。 



ス U 

M ス 


n で 
スま 
る時 
きの 
すこ 
多の 
の進 
と発 
こ再 
な来 
的以 
激} 
ちる 
に知 
D ぞ 
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ある 
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秋葉原でシユ—ティングマラソン 
スコルピウスでチャンブを狙え！ 

スコルピウス(ニユ—バ—ジヨン)は再び 
X 68 戦線に復帰。すでに、多くのプレイヤ— 
が激戦苦闘を続けている(八ズだ)。 

そんな歴戦の勇者はもちろん、初めてプレ 
イする人でも歓迎、というシユ—ティングゲ 
—ムの大会が開かれる。ゲ—ムソフトは10〜 
15 機種。もちろんスコルピウスも参加だ。 

名づけて「シユ I ティングマラソン J 。 

開催地は秋葉原のラオックスザ•コンビ 
ユ|夕館611.イべントフロア。 

•7月 26 日(金) 叩1時〜叩6時 
•7 月27〜28日(土 •日)正午〜 PMB 時 

參加は自由だ。夏休み第1週のスケジユ— 
ルはこれで決まり！賞品もたくさんある。待 
つてるせ。 










ファイナルファイト 
ビデオ塞 i 


' 90 年度ゲ ー メスト大寅受寅 
作品「ファイナルファイト」 
ビデオ化を記念して、両日、 
ビデオでブレイした後臃光太 
郎君を招いて—プレイをす 
るそ！また、君たちの霣問な 
どにもその場で答えたり、ア 
ドバイスも引き受けるそ。⑱ 
プレゼントち用憲してるそ。 



■レ 


■ファイナルファイトビデオ 

(GVI1) 

•60 分/7800円 
ビデオ化記念特典テレカ付き 
※ I 般のレコ—ド店では販売 
しませんので、お買い求めは 
サ—ビス部か®屋で= 


軍た■■あついせ—■スト n 祭り 

7 晶星 J PQ 日 g 

スト n ビデオ7月旧日発売 





息を飲む天オブレイ！スト 
n 完全攻路ビデオ。 

■ストリ—トフアイタ In (ソー的)※ 
•60 分/5800円予約受付中 


キャラクタ I - <気啪1の八 
ガ—。初めて見た人でも笑つ 

てくれるこのキャラがとても 

好さですね。 

このビデオで見てほしいの 

は敵をバリバリ倒して進んで 

いく八ガ—の姿です。画面の 

中に敵をたくさん出して、後 

はも-つなるよ 5 になれといラ 
のがファイナルファイトの II 
の楽しみ方だと思いますね。 

(制作ブレイヤ！ GOT ) 


スコルピウス 






6月 28 日、パワ—アップし 
て発売された X 68 ゲ—ムソフ 
卜「スコルピウス」。全国のパ 
ソコンシヨップはもちろんの 
こと、サ—ビス部、@屋でも 
扱つてるよ！ 

■スコルピウス ( X —1) 
•8034 円(税込み•送料 
サ—ビス) 


於 I 


e 









▲©屋発展でちょっと成長した芸メストー座。 


ゲームセンターの 

みなさまへ 


NEW グジズ 


ストリートフアイタ n 

世界の頂点をめざすファイターたちがグッズになつて登場だ！ 


ビデオ新譜7月21日発売 

予約受付中 

■ストリートファイター n 

( V 53) ※ 




•60 分/5的0円 
送料 サービス 




藤原ひさし先生描きおろしの四天王が表紙を 
飾るレポ-トパッド。このド迫力に耐えるこ 
とができるか！ 

•ストIレポートパッド （C—5) 

•300 円送料1冊250円 

2冊以上360円 


裏面には各キャラクターのプロフイ-ルや必 

殺技などの情報が載っているそ。 

■ストI下敷杏 （C 一 6) 
•250 円送料1枚120円 

2枚以上250円 


さらにキブ 


藝 沖つ夕糨けるとキヤで%丨 縣的な人気でテレカになった 

口^卜， 一 


■春麗テレカ （C 一 8) 
•1000円送料 サービス 


☆ お得な3点セツト販売もするよ！！ 

■スト n ステイシヨナリーセツト （sc - 1 ) (レポートパッド•下敷き•カンペン） 
•11 00円送料1セツト360円 2 セツト以上500円 



lui 

速級" 

君はどれを遇ぶ 

©©屋号 兵庫県米田君ほか3名 
i 屋ちやびん号 東京都佐藤君 
©©屋宅配便 京都府西原君 

④ ゲ—タロウ 東京都藤本君 

⑤ マルゲリ—夕 埼玉県山本君 



先月号で募集した走る©屋 C 7 S 愛 

称、何万通とい勹応募^中から右 

め5つが選ばれた。こ d 中からさ 

らに投票し T もらい最終決定 -& し 

たいと思います。投票は 16 ぺージ 

のハガキに①〜⑮のいすれかを記 

入 I てください。5名の3ちみご 

と採用された方には豪華賞品プレ 

'ゼン ko 

また、採用された愛称に投票し 

T くれた方め中から30名に©屋7 

ッスブし - tz し卜。 

みんな (7 S 投票％まつてるよ！ 


走る©屋は全国のゲ—ムセ 

ンタ—のみなさまと協力して、 

ブレイヤーへのサ—ビス•ふ 

れあいを目的に行いたいと 

考えております。全国どこで 

もラかがいますので、ご協力 

いただけるゲ—ムセンタ—さ 

んからのご連絡をおまちして 

おります。 

お問い合わせは03 (3 E 

93 ) 9321。担当小鷗ま 

で。詳しい内容はその時ご相 

談させていただきます。 
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■麻雀バトルスクランブル ( VS -1) 


.4 







■冨士弘のワルキューレレターセット ( F -1) ■ゲーメストスタッフジャンパー ( G -2) 

•600 円送料2セットまで 25 OT _0円送特サービス 

3セツト以上360円 
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■才 K ジナルテレカケース ( G -1) 
•1000円送料2冊まで250円 
3冊 W ± 360円 


■ゲーメストパインダー ( B-h 
_800円送料1冊360円 
2〜珊730円' 曝!]:880円 




いよいよイラストの描き込みだ丨 下地を塗り終え待機中。 最後の仕上げに全力をつくす藤原ひさし先生0 

車やさんがんばれ II 





■パロディウスだーオ—ルスタ—ズ P -3 





I 雑霍プ(早 i 


■冨士弘のワルキユ—レテレカ 
3枚セツト ( F -2) 
•3500 円送料サ—ビス 

錄 



■ファイナルファイト (94) 



• テレホンカ—ドの1はすべて 
1000円 ( F — OJ を除く) 
送料サ—ビス 



■ストライダ—裘 (91 ■パロディウスだ| 

燃ゅる帝都編(01-1) 

•下敷きの価格はすべて250円 
送料1枚120円、2枚以上250円 


買送力枚 I の 
をのン2ダ文 
せ品物ホきン注 
ら商いレ敷ィ括 
知ん高テ下バー 
おさ番丨 を 
のく I 例 記 
料たら { 上 
送 












































•各 30 分/各3800円 



籲70分/ 6500円 

4位 




•30 分3667円 


®= アルファ .®= サイトロン •©= キング.®=ビクター•⑱=ポリスター 

⑬ 

V -41 

ナムコギヤ/しス:アイラしド 

15 Pts 


3 M 0 円 

⑦ 

V -27 

六ブコしゲームシしドローム 

12 Pts 


9476円 

⑦ 

V -44 

麻雀パトルス9ラしフル 

12 Pts 


昍00円 

⑦ 

V -38 

ダライアス I 

12 Pts 


4944円 

⑦ 

V -15 

源平討魔伝 

lEPts 


3667円 



ナムコ.ゲ"■•ムサウしド.ストリートつアイ9 一 I Fo 「 mula (2 枚組） 

ェウスブしス VO し4 (2 枚組） #3800円 62 RS ® 

1 ■ドラゴンセイバー j 2枚組 #3500 R 105 RS ® 

•3500 R 134 Pts ® 


t し十一”. ガしつ ra しテイエドワード弓しデイ•ス 
ア バーバーガー勺イム 

鲁1500円 51 Pts @ 籲1500円 33 Pts @ 


1位 


3位 


4位 


5位 


⑮ 

01017 

ダライアス I (2 枚組） 

24 Pts 


' 3200円 

⑦ 

01084 

タイトーゲーム2ュージッ 9 VO し2 

22 Pts 

⑦ 

2627円 

⑬ 

01001 

二し e ; ャウォ••'リア*-ス 

21 Pts 


2627円 

⑬ 

01057 

ダーウシー/し 

ElPts 

⑨ 

1500円 

⑩ 

01060 

ナムコゲームサウしドエウスブしス VOL .1 「りルキューしめ伝説 J 

19 Pts 

© 

1400円 


C □新譜7月21日発売01137 THATS ATARI MUSIC 2500円 


ちゃら子の▽咖〇&卬月圃丁〇円〇 mm 



■丁>ゲ|ムの歴史<タィト|«> 

VOL 1.2( v -43.44)* 


■美少女ソフトオリジナルカタログ 

VOL !旦>-;5.49)* 



■7|っデイウス m (V-48) * 

37ptw@ 



■ス—パ—モナ nGP\ ■コナミシユ—テイングベスト(>-10) 
夕—ボアウトラン(>-34)来 


07 U 898 UTO 

44 一 V V 



■はじめまして(>-37)糸 



■グラディウス H(v-g) 



■-71; レヤじギヤ/ U ス7ラつイ 

テイ VOL 5(>-46)* 

Mpts ® 


ぶ 




■パ C デイウスだ一-(>-47)* 

62pt 墨 


1 M 

i 


一 > s « 


二 s 


■TV ゲーム功歴史〈ナム nM> 

VOL l(v-50)* 

84pt 暴 


Jl 

f 一一 . 




j 

s «3 


位 


■TV ゲ—ム 0 歴史〈ナム n_> 

VOL 2(v-s)* 

B 6 pts ® 


ビデオ Toplo 



■マ—ジャンギャルズグラフイ • 
テイ voLl 〜4 
(Y30.33.36.39 )※ 


☆ビデオはすべて 
送料サ—ビスです 
☆※は > HS のみ 


おススメビデオ和〇おススメ CDiiii 


CDT0P0 



新譜はやっばり人気者 

l # u'、v IDEosCCHn : 

間 ToploT す。 

今月はビデオ、 C □ともに 
新しい9イトルががんばって 
ます。 

ビデオ^順位に注目。つい 
に7ラディゥス1が1位(7 , )座 
をゆずりました。新しく王座 
についた^はテしピゲームグ 

歴史ナム n 編。なつかしいゲ 

—ムがいっばいだよ。来月は 

フアイナルつアイトやストリ 

—卜*7アイ9— nCTS ビデオが 

発売される C 7 ST 、 また順位に 

変動があり>4勹。 

CD はやはり SST 巳 AN 

Dd つ Trlr 、 / ユラや、 / L ナ | 

ゥ / ガしつ t2 しティ T など' S 

新譜が Toplo に顔它出しま 

した。みんなけっこ勹新譜に 

注目してるんだなあ。 

今月のおススメ 

CD 編 

サイバリオン 

C•C 店長も大好きな勺イ 

トル。アし、ビレ01曲目が合 

唱団め声とか入っママおもし 

3い - T す。思わずゲームちや 

りたくなったなあ。 

ビデオ編 

ストリ I トフアイタ— 

ビデオとしてはテゥニ'7ゥ 

や日GMに問題あSけど、 ゲ 

1ムが好きな0でおススメし 

ちやいます。最近なせか©屋 

T も売れてるグてす。 

勹ん、来月^順位ち楽しみ 

だね。冷れ T は、またね。 


C □送料のお知らせ 
5〇円 

1-d^y 

1/¢! 


104 









































































A 


•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご: 
注文品は右の通信欄にご記入の上最| 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い! 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払； 
い込み手数料は当社で負担いたしま: 
すから払い込みの費用はかかりませ! 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「0」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意〈ださい。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 



















:の払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


株式会社新声社読者サービス部 


払込み 


特 殊 


円 


，郵便番号）〔お忘れなく〕 


(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 


(おところ）〔フリガナ〕 


(お電話）〔 


備 


考 


株式会社新声社読者サービス部 


受付局日附印 
備 


考 


払 

込 

人 

住 

所 

氏 

名 


額 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


0 ^ 




切り取ら.ない t 郵便^.にお出._くたさい ' 〇 - - t - 




加入者名 


各票の※印欄は、払込人において記載してください。 


円 


百 


千 


万 


余 
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- 

十 
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千 
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番 

金 

額 
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千 
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口座番号 


加入者名 


0 
2 ! 

4 
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9 : 
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京 

iokl 


口座番号 



































































O03-3293-9325 

★通販のお間い合わせは 003-3293-9321 
陕者サービス部へ 

営業時閩 
12:⑽〜1960 
月曜定休 

〒101東京都千代田区内神田 1-15-12 
一政ビル 2 F 
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ゲーム ミ ユージツ クフ 


•今月の新作情報 

( JR 神田駅西口 BED 
=朝〇新聞記者〕 

7月 21 日発売 
OCD 

◎ザッツ•アタリ•ミユ— 
ジック (2500 円) 

〇ビデオ 

◎ストリ I トファイタ In 

(5631 円) 
こりや買ラしか：：： 


7月のイベント 

7日 ㈣ P 時〜4時 

〃ゲ—マデリツク"サイン会 S 生演奏 

デ—タイ—ストがバンドを 
結成したそ。その名も〃ゲ— 

マデリツク H o 

誕生を記念して®11でサイ 
ン会 S 生瀆赛を行-つ。「空牙」 

などデ—タイ—ストのすばら 
しいゲ—ム H ュ I ジツクが生 
で聴けるそ。 

また、 7 月 30 . 31 日の「ゲ 

—ムミュ—ジツク•フェステ 


ィバル 91 」のチケットや日月 
21日発売の CD アルバムの予 
約受付もするぞ！予約して 
くれた人やデコの CD^HO 
て<れた人にはその壜でサイ 
ンのプレゼント。 

これから大いに期待されて 
いるバンド、ゲ—マデ リツ ク 
が君たちの応援を待0てるせ。 


13日 S 14 日 ( B ) 両日2時〜4時 
ファイナルファィトビデオ化記念セ—ル 


ゲ—メストが作つたフアイ 
ナルフアイトのビデオ発売を 
記念して、プレイヤ—後藤君 
の神技を披露する。フアイナ 


ルフアイトのおもしろさをば 
つちり見せちやうから期待し 
て見にきてね。 


0日出〜0日 ㈣ 

スト n 祭り 


<卜1 


え、® M はお祭りさわ^。 

期間中はスト n ビデオ •C 
D •下敷き•テレカなどなど 
スト n グッズが山積みになる。 
また、スト n グッズお買い 


上げの方には、くじ引きによ 
るブレゼントセ—ルがあるそ。 

スト n フアン、カプコンフ 
アンはこのチヤンスを逃すこ 
とはで杏ないそ一 


M 日 wio 月4日 g 


全国のゲ—メスト練者への 

サ—ビスを目的として計画さ 

れた®111出强販売。これを記 

念して® w のお客檐にも大サ 


I ビス。なんとオリジナルグ 
ツズ全品割引大々セ—ル。お 
得なセツト販売もするからぜ 
ひ来てね。 


7 月 30 日 g .31 日 g 、 中野 

サンプラザホ—ルにて角川書 

店主催(:よる「ゲームミユー 

ジックフエスティバル別しが 

開催されます。 

このィベントに参加するの 

は 一〇チー ム。 

1日目(30日) 

〇ゲ—マデリック 

( DECO ) 

os . st バンド 

(セガ) 

O JD K バンド 

(日本ファルコム) 

2日目( 31 日) 

〇矩形波倶楽部 

3ナミ) 

〇アルフライラ 

(カプコン) 

OS . S 十•バンド 

(セガ) 

※ピックアップメンバ—に 

よるジョイント 

これだけのビッグイベント、 


1ぜ繁 

こば伙1んれ 



© g にて 

fe 訏电氪中「ス • 


行かずして¥0皿野郎は語れ 
ないつス よね！ 

入場料金は左のとおり。 

02日通しチケット 

5000円 

〇1日チケツト 

3000円 

詳しくは下のイベント情報 
を見てね。 


6月5日に発売された、コ 
ナミ矩形波倶楽部「出たな!!: 

ツィンビ I 」の CD (キング 

レコー ド発売)が、ものすご 

い売れ行きを見せています。 

この CD は、原曲のほかに 

アレンジが4 曲と オマケがつ 

いていて超お買い得なんです 

ょ。2800円つス。買ぅつ 

ス、買うつス。絶対ソンしな 

いつスから。モノの良さに関 

しては先月のディスクボック 

スを読んでみてね。 


鬼がわら通信 



►(兵庫県浅見光园君) 
☆ちなみに®厘では通販は 
してないつス。 

某月某日、®屋へ行つた。 
そこでゲ I メストとス I パ I 
スパイの CD を買つた。 

店を出てから友人 M が「レ 
ジのところにいたの古葉美一 
だよ」と言つた。私はその時 
思つた。 

「しまつた=:へビ—ボムをも 
つていけばよかつた！」 
►(埼玉県ツボ君) 

☆フアンタジ—ソ—ンやつ 

てましたね、この人。 



出たな11:ツインビ| 
CD 大ヒツト！ 


指定席チケッ 
卜を®屋で販 
売します=: 











































































SNK 

ネオ•ジオゲーム大会 
キヤラバン！バン!！ 


ゲゲゲッ!！ 
マジつすか!! 


MTJ 氏新作情報!! 



今晩ぶ、ろ rp 

チケット&枚あるんだけど… 

ゲームミュージック • 
フェステイ八ル別 


きんこ^ 業務用基板格安にて大放出" 

ただ今、ゲーメスト掲載記念セール実施中!! 

〜平成3年7月1日より〜 

◎くわしいリストがほしい人は TEL まだ ◎中古基板が山ほどあります。どんどん、 
はハガキでお申し込み<ださい。 お申し込みください。早い者勝ち!！ 

◎ PC 巳の修理、各種パーツ等も豊富にと 〈ゲ-メスト係担当： 石 井まで〉 

りそろえてありますので、アフターサービ 
スは抜群です。どなだでも安心して購入で 
ぎます。 

111 ワールドエンタ^イズ 

TEL. 048(642)3178 
FAX 048(642)6439 _ 



夏のまっただ中、 GM バン 
ドが一堂に会して、その…、 
演奏するわけだ—そ、それで 
だなあ、その日はデ—タイ— 
ストのバンド「ゲ—マデ リツ 
ク」初登場の日だったりする 
わけだ(実は 7 月 7 日®厘で 
サイン会もあるヨ)。暑い日は 
ゲ—厶///ユ—ジツクでも聴か 
なきややってらんねえよな H 

7 月 30 日(火). 31 日(水) 

中野サンプラザホ—ル 
両日とも 4 :30開場 
5 :〇〇開演 
出演バンド 

30 日ゲ—マデ リツ ク 


バブル•レインボ I •バリ 
オンなどで知られる MTJ 氏 
が近々、新作パズルゲ—ム、 
「マジカルパズルポピルズ」を 
発表するそ H 氏みずから、 
『自作中、最高の自信作!!'』と 
いラだけあつて、これはマジ 
で面白いゾ既存のパズル物 
のワクを超えたその奥深さは 
驚異的ですらある=さらに単 
純なル—ルは初心者からパズ 
ル狂までをやみつさにする— 
7月12日、 ㈱ テンゲンより、 
ゲ—厶ギアで登場 n ギアもソ 

フトが充実してきたし、バズ 

ルフアンならこれは絶対の買 


7月20日から8月17日の間、 

SNK がビツグなイベントを 

展開するぞ—•全国12力所の営 

業所' 百貨店、レンタルシヨ 

ツブにて、ド迫力のゲ—ム大 

会をやつてしま-つのだ。大会 

ソフトは「リ—グ•ボウリン 

グ J 。 通信同時対戦で最大 96 人 

まで参加で$る、といラスグ 

レモノなのだ。 

全国キヤラバン日程 

<7月〉 

20出熊本•浅草玩具 

21©福岡•博多百貨店 


SST 八ンド 
JDK バンド 
31 日矩形波倶楽部 
アルフライラ 
SSI - 八ンド 
2 DAYS 通しチケット 

5000円(税込み) 

1 DAY チヶット 

3000円(税込み) 
チケットは 7 月 10 日より、 
チヶットぴぁ 
チ ケット セゾン 
グロ—バルエンタ—ブライ 

ズ 0 03 (3496)1341 

などで発売される。®屋で 
も例によって売つてるぞ H 


IV だ H 

くゎしぃ@1|報は0〇3(3 
日65 ) 72 E 2へ。 



•これはサイパリオン—すばらしいね。 


23 g 岡山•倉敷百貨店 

27 日 出 大阪•吹田営業所 

30g 愛知•名古屋百貨店 

<8月〉 

1闲石川•金沢ツタヤ107 

6 g 東京百貨店 

8術千葉•佐倉すばる書店 

9鹿椅玉•所沢東洋電器 

13g 新潟 AV シ—ンダィエ| 

路仙台ポンポン会館 

17出 札幌茶谷基板店 

參加者全員にメモリ—力— 

ドブレゼント=：という太つ腹 

さだ！ 


亍330埼玉県大宮市土手町 3-202-1 営業時間：10時〜17時 


休日：土、日、祝日 















番外情報-いるかのデザインしたスポンサーロゴが F —3000/ゼッケン37番 AD レ 
—シング 、 M •ミロの車体に入るぞ。興味のある人は、7月以降の F — 3000で '' SHOWA 
G 闩 OUP 〃のロゴを探してみてね、たぶんドライパーの左右に 40 cm くらいの幅で入るはず 
だよ（フォーミュラーカーは 3 D の極美だね)。 


塩いるかの 3 D 
カラーページは増刊号だけよ 




•キングオブザボクサー_ 

參 SRD . 

•戦場の狼 . 

•熱血高校ドッヂボール部 •_ 
參エキサイティングアワー •_ 

•魔魁伝説 . 

•飛翔餃 . 

參ワンダープラネット . 

•コンパットライブズ . 

參ダブルドラゴン . 

•あしたのジョー . 


中古基板販売※一例※ 


•脱獄 . 

•地獄めぐり .. 

•モンスターランド . 

•パイプドリーム . 

參ワールドスタジアム’90 
參パーニングフオース••… 

•球界道中記 . 

參フアイテイングゴ <)レフ" 


••¥ 7.000 •チキチキポーイズ . ¥100.000 

••¥ 10.000 •1941 . ¥100.000 

••¥ 7.000 •マジックソード . ¥100,000 

••¥ 7.000 • U.S •ネイビー . ¥100.000 

••¥ 7.000 參プロックアウト . ¥15.000 

••¥ 7.000 •レッスルウオー . ¥ 28.000 

••¥ 15.000 •フラッシュポイント . ¥ 28.000 

••¥ 18.000 •琉球 . ¥ 28.000 

••¥ 25.000 •餃！餃！餃！ . ¥ 48.000 

••¥ 35,000 •ゼロウイング . ¥ 35.000 

••¥ 26,000 拳コラムス n . ¥ 28.000 

-¥15.000 •パンクシヨット . ¥ 45.000 

••¥ 18.000 ♦サプライズアタック . ¥ 28.000 

..¥ 28,000 •八ットリス . ¥ 12.000 

••¥ 12.000 •パーフエクトビリヤード . ¥ 5.000 

••¥ 18.000 •フラワー . ¥ 5.000 

••¥ 60,000 •マグマックス . ¥ 5,000 

••¥ 95.000 •ミステリアスストーン . ¥ 5.000 

••¥ 95,000 •魔境戦士 . ¥ 5.000 

-¥10.000 その他各種 


「NEO • GEO j ゲーム ソフト 

※新品、中古、各種取0扱い中!？ 





買います 

ちし、君勿基板ても 
ウあきちゃった勿や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 


君の部屋に 
光のメッセージ H 

パステ ルボード(サインマ-力-6色付き) 

定価¥48, 500— 売価¥12,800 

广伝言板 • その他、 

、用途いろいろ〜ノ 

店内仍デイスブレイに最適 

(H510 刪 xW610mm) 



AV-9( モノラル用） -►¥20,000 
A V-999C ステレオ用）— ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい。 


〇八 へ GADS 


〒326栃木県足利市大前町841 Q 0284 一 62—6926 FAX 0284 一 62—7407 





ゲ ー ムランダム 


塩いるかの 3 Dn ン テスト 
結果発表 

応« 総数(複数投票 以外) 57通 

★1 位 投票 キヤラクタ— 

©八ガ— 23通 

② ドラゴンレ—ザ—12 通 

③ n I デイ I 一 

新•旧竜子 一 7 通 
南娘娘 

復活—■おたより n — ナ— 


栃木県かねごん PCU 君(★いいね) 


今月は塩ピ—が増刊で仕事 
をしているので、そちらのほ 
うを注目してね。さて長らく 
おまたせしました。3月号で 
募集したキ—ホルダー公募の 
紘果を発表します。 

やはりダントツで八ガ—が 
一番だつたね。本命が当然の 
よ-つに I 番で、面白味がなか 
つたかなあ。複数投票した人 
以外で八ガ—を I 番に投票し 

た人(訂正で八ガ—を一番に 

した人も)は楽しみにしてい 

てね。カプコンの OK がとれ 

れば八ガ—のキ—ホルダ—を 

製作して送るからね。詳細は 

来月ね。それから同時にエン 

トリ—した竜子(新作はもう 

プレイしたかな)も熱狂的な 

フアンが多くて3位になつた 

ことを考えて、何らかの形で 

再考するので、面白いアイデ 

アがあつたらお便りちよ-つだ 

いね。 

では増刊号出張コ|ナ—の 

感想もよろしくね。 

(みんく •いるか) 



VOI 

髹—2穿ン、の集ぃ 

参加希望者ただ今受付中！ 


まつりでポスタ—、パンフの大販売！ 

阪オペレ—夕—協会の皆さ 
んがお店を出すんだ。2時 
間限り。見逃さないよ I つに。 
•天王寺区民まつ〇 
•7 月 28 日午後4時〜 6 時 
•大阪市天王寺区鳥ケ辻2 
-5 五条公園グラウンド 
•JR 環状線桃谷駅下車 


夏まつりだ！金魚すくい 
だ—•か$氷だ！花火だ！と 
い5連想ゲ—厶の中に、ゲ 
—厶のポスタ—、パンフの 
販売だ、なんてい - つのは結 
びつくかい!? 

実際あるんだよこれが…。 
大阪天王寺区民まつりで大 


日月 18 日(日)、東京都北区立北 
とびあ飛鳥ホ—ルにおいて、日本 
最大のゲ|厶サ|クル>82主催 
のゲ—ムイベントが開催されます。 
当日は' 2部構成で、第1部が、 
なつかしの才—ルドゲ—厶フリ— 
プレイ、オ|クシヨン、>0閜バ 
ンドヲラスホッパ—」のライブ 
演奏、賞品盛りだくさんのゲーム 
クイズ大会などで参加費が1人1 
200円' 第2部が、ブラネタリ 
ウ厶で星空をバックに、バイオリ 
ンなど弦楽器による VGM のアン 
サンブル鑑賞会で前売り30◦円。 

参加希望者は、住所、氏名 、 T 
EL 番号を書さ、第何部參加希望 
と明記の上、左記まで送金してく 
ださい。 

〒175東京都板橋区高島平 2 
の1の7の 303 VG 2 イベン 
卜係まで。 
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ソルフイ -- T 脈 H 如敵痛 
"sir 极 



特報 

•ミキ丸一家め外伝ス f -ーリーをマしガ本に 
します。意外な人 T も執筆予定、お楽しみにね。 
★ X こ-?マしガグ描け3人它読者より募集し 
ます。詳しくは手紙 T 編集部 M • い3かへ。 


ゲームコーナー • ミツキー 
T 101 東京都千代田区 
神田神保町1一16 
003(3293)4852 





• 熊本県—しま田★ィ助君— s たり#埼玉県 LED 君— f たり 
★口裂け女じやないのね。 ★看板娘も今は人妻…シクシク。 


• 香川県— HELIOS 君—@31一たり•鹿児島プリンス君— 
★なんか香川の人っぼいね。 ★見るからに鹿児島人っぽい。 


一議 ！ t 



★この n — ナ—に写りたい人7月1日剛5時にミッキ|へ蹇3 





•今月は激戦だったよ。設定の面白いものとイラスト 
に気迫のある作品を選んだけれど、また挑戦してね。 



今月のキヤラコン入選者 
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アルバイト急募!! 


■時間 AM 10:00 〜 PM 11:00 
(早番•遅番アリ） 
■時給750円以上 
■年齢18〜25歳 
■交通費支給 
■ユニフォーム支給 
(ジャンパー） 

■仕事内容はホール係 
軽作業、相談に応じます C 








タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

楽しいミキ丸一家に君の作ったキャラクター 

を登場させてみないか7毎号課題が違うので 

よく読んで応募してね0 

要領住所、氏名、年齢をかいて右頁のミッ 
キー住所へ送ること。内容は以下の通 
り。 

① キャラクターの姿（できれば全身） 

② 名前と性格、ミキ丸との関係 

⑧ミッキーへのご 意見、 ご 感想、 ご 要望 
(ミッキーを 知らない人は ゲームの 感想） 

発表面白いキャラクターは本編に登場させ 
ます。また、応募してくれた人の中か 
ら数名に下記グッズいずれかブレゼン 
卜。希望（@か⑬）を害いてね。 

締切毎月20日、今月は7月20日 
④は ミキ 丸 キーホルダー 
⑬は® ゲーム テレカ 
テレカは毎月内容が変わるよ。 


の井戸端会議の卷 


ンタ 5 •身は の女かブぃ 連 
ガ丨の右今 かなそ世性っ'卜つやが世 
描をはの月 もぃこ界週 x をめれ集の 
きおウ文 のしぞでを刊 x 盛てっま中 
手ね ソ章課れ。ゲは誌さつ頭 x つで 
募がだの 題なす丨るボんてが x て 一 
集し、 ° X ぃでメかケの早、 x さ井番 
1 ■ね夏 X のにスにし娘死、 X ん戸怖 

も°のに だ主卜超たはに、だの端ぃ 
よそ海あ ~婦を越会 X さか息会も 
ろれにて お連見し話 X せら子議の 
しかふは おのててのへよ母はを； 
くらさま こ話ぃぃ中 X う親ゲ開そ 
ね右わる わ題るる身 X とが丨くれ 
。ぺし文 ：の君のは X し毎 セ こは 
I い字 气中、だハして朝ンと近 
ジキを 心他°丨たぃ 'ばで所 

のヤ三 は人 ド 1 ■る卜かあの 

っラと 君事 S と 1 ■リりる主 

マクい 自で F かと力通。婦 
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「ミキ丸一家2周目」連載15回作•みんくいるか提供•ミッキー\歯我中再建ももうすぐだ、文化祭のノリでがんばっているからね。 
えっ7労働基準法と建築基準法に違反していないかって7気にしない気にしない。 



全台50円!! 


★新作にトライ^なつ 


地下鉄神保町駅 A 5出口より出て左折、 
お菓子の柏水堂横を左折して直進すれば。 


ハ]ーアー 


八^ク 



ーミ， 














































NTK 2 店合同 ☆=〃 

北海道恵庭市本町113 0(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,133,700 
1,018,500 

もりもりと 

あっちやん- Y. 0 

リュウ ALL 

ケン ALL 

2 

ストリートファイター II 

1,090,500 
IJ 74,600 

SARGM-VIC 

春麗 ALL 

ダルシム ALL 

3 

ストリートファイター II 

1,194,700 
し 015,900 

新グロモンド 

もりもりもりと 

E. 本田 ALL 

ブランカ ALL 

4 

ストリートファイター II 

938,300 

677,100 

もりもりもりと 

もりもりもりと 

ガイル II 人目 

ザンギエフ 10 人目 

5 

ブラックハート 

508,500 

JAF-EL-YUN 

6 面ノーマル 

6 

ゴルフインググ 1 イツ 

ハーフ -8 
|^ータノレ ー 9 

あっちやん- EL-Y. 0 

ノーマル ALL 

ベテラン男彳吏用 

7 

スーパーバレー’9丨 

128,170 

122,420 

KYA 

KYA 

男子 ALL 

女子 ALL 

8 

ランノヽ°一 卜 

24,499 

T . S 

ノーマル 

9 

出たな!!ツインビー 

3,199,900 

H. O-(INU) 

ノーマル 

2-3 

10 

ウルトラマン 

453,780 

ル•パの友達の岡く 

ん 

ノーマル 

5 めん 


八イテクセガ青森 a 新町 

青森県青森市新町 1-8-10 s (0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

( 春龎） 

1,346,300 

齡たぞ"菊地 

ノーマルクリア 

2 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,256,700 

ひびき 

ノーマルグ J ア 

3 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,267,700 

飼主は TON と双子だ ! 
( バター KEN) 

ノーマルクリア 

4 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

877,300 

飼丰はダルシムと双子 

だ! r バター KEN) 

ノーマルクリア 

5 

ストリートファイター II 
(フ # ランカ） 

1,054,400 

じゅんのすけ 

ノーマルクリア 

6 

ストリートファイター II 
(エドモンド本田） 

848,800 

アンパイを增やさない 

同好会会長 

ノーマル 

7 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,210,200 

ILK，ATT 

ノーマルクリア 

8 

スカイスマツシヤー 

( 馐なし ) 

4,308,540 

究極の選択たまのこし 
にのった女とこしのた 

ノーマル 3 機設定 
まにのる女 5-1 

9 

コットン 

950,710 

何故 1 周目を集％ない 

のか理由を害け !® 

グびノーミス 
超意味なし 

10 

a- リングサンダー 2 

645,270 

実は麻宮騎亜 ^ ァン 

F-SLANT. N© 

ノーマル 8 面 

電話くださいね!！ 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 
(B コース） 

4, 49"46 

ラ 

国内バージョン 

左右左左ゴフッ 

2 

アウトラン 
(E コース） 

4, 46"75 

我等の公多便所!！ 

6 人同時 y レ^も 一© 

80 秒設定 

眚方も 0K 。。。 

3 

コットン 

(ip 、 1 周目のみ） 

997,720 

下の花屋に就職済！ 

一輪ザシも 0KO だ一 

ノーマル、 ALL 
でも菊/) V イの〇 

4 

コッドノ 

( IP 、2 周目） 

1,696,970 

EMPTY さんってば 

とっても HARDO 

2 周目 4 面 
又来てオネガイ 0 

5 

エドワードランディー 

1,417,355 

や一い零話切られ;5； 
やんの!4長 M . S ® 

ノーマル、 ALL 
ガイルくダルシム 

6 

□ポ 13 ップ 2 

( IP ) 

1,474,700 

で❿すけさんの体が 

忘れられない〇肛門 

ノーマル4面 
体がホテってる0 

7 

スタンランナー 
(丨6面ワープ無） 

920,145 

もう一度アタシをイジ 
メぬいてネッ〇巧門 

ノーマルよりも 
いつものアレ 0 

8 

ステイールガンナー 
(2P 側） 

568,110 

栗原先生と SM ブレ f 
希望!坑ハメ男 B. R 

ノーマル ALL 
次は參んじ先生？ 

9 

キングオプザモンスターズ 

HP) 

324,760 

SKK の WIZ.D 氏 

中指がニオいます 0 

ノーマル、 ALL 
俺と同じ臭い？ 

10 

サンダーゾーン 

11 P1 

3,809 

Fuaee asshole な 

皮永齡鯨 DCM 

ノーマル、最終面 

ベンキー開け!？ 


プレイシティキャロットノ \戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

( 春麗） 

1,221,500 

めしや 

ALL 8 万 XI 

2 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,007,600 

大谷弘一 

ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,032,000 

めしや 

ALU 8^X2 

4 

ストリートファイター II 
(E •本田） 

1,008,800 

八戸営業所の乗務員 

さん？ 

ALL 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

989,600 

八戸営業所の事務員 
さん？ 

ALU 8 万 XI 

6 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

937,400 

進歩しないスコアです 
誰かガイルを使って 

ALL 

7 

コットン 

991,610 

河原木ひろきち 

.2 周目、湎 

8 

ウノレトラマン 

622,980 

(にノ)キング 

メフイラスせいじん 

9 

チャイナタウン 

315,200 

NKS 

L-55 

10 

サンダーゾーン 


アルバイトも集中！ 

すみません⑱ 


^ 今現在/ \ィスコア争いも熱いがスト II の対戦も各地で熱 

い戦いがまっさかり。というわけで、スト II の全国大会も 
mm よろしく。対戦の全-は価値が高いぞ。（担当） 

八イスコア!！ 


ファ SU —ランドピノキオ 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 0(011)737-9815 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,1 6b, 000 

IJ 43,300 

イタリアのはね馬 

GOD 

賽麗 ALL 

フランカ ALL 

2 

ストリートファイター II 

1,048,500 

1,027,200 

SGT^-RYU 

SGT^-RYU 

ケン ALL 
リュウ ALL 

3 

ストリートファイター II 

873,600 

848,800 

Mr. Junkun 
オーべル西山 

ダルシム ALL 

カイル ALL 

4 

ストリートフアイター II 

753,000 

729,500 

なすなすなすび。 

ヤン•ウェンリー 

E. 本田 ALL 

ザンギエフ ALL 

5 

ストライクガンナー@ 

3,644,600 

SGTa-MASAKI 君！ 

イージー ALL 

6 

ギャ プラス 

1,124,800 

いけいけぼくらの 

ジャンケンマン！ 

時間切れ 

残機不明 

7 

ウルトラマン 

831,440 

元ちきゅうぼうえい組 

剣王パイロット:雇： 

イージー II 面 

8 

コットン 

869,580 

7 月 14 日はパソケット 

だぁ！廢法使い山田 

ALL 

9 

ガンフォース 

600,201 

あすらあだは無敵 1 面 

白さは REDZ0NE 

イージー 4 面 

入荷初日 

10 

チェックポイント 

7,231,420 

RED LINE! と 

うるさい奴某雇法使い 



㊣ デパートファミリーランド 

北海道北見市二条西一丁目 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

( 春麗） 

1,045,500 

KITTY. HAWK 

ALL 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,025,900 

DEP 

同上 

3 

ストリートファイター II 
(E. 本田) 

941,400 

ゥエダ 

同上 

4 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

983,900 

FIZ 

同上 

5 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

904,200 

CHAP 

同上 

6 

ストリートファイター II 
(ケン） 

847,900 

のぶや 

同上 

7 

ウイニングラン 91 

2' 58"233 

山、下君、名前どぅし 

3 周設定 

8 

スーパーピン ボール 

アクション 

人荷しました 

誰がゃって！ 

来月集計予定 

9 

アイレム-エアデュエル 

1周目クリアまで 

誰力やったんだろうね 

かわいさん！ 

来月 2 周クリア 

10 

S . T . G . 

3,652,200 

だってエンデイング見た 

かったんだも一ん！ 

ALL 


ゲー厶ポイントフリーウェイ手稲店^ 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 E 0(011)694-4129 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴルフィング^ W ッ 

-2 


ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

スーパーバレー’ 91 

115,540 

H.S 

ノーマル男子 

1 コイン ALL 

3 

スーパー バ 1 ^ 一 ’91 

120,320 

川前たっらもは計時 

転回逆 

ノーマル女子 

1 コイン ALL 

4 

ガンフォース 
(入荷初 E) 



ノーマル® 

1 コイン 

5 

スーパー ピンボールアクシ 

3ン 

2,155,550 

技バカ助 

ノーマル 

1 コイン 

6 

ガルフストーム 

4,273,700 

ソニックブームふぢ 

き 

ノーマル攀 

I コイン 

7 

コットン 

1,733,440 

スーカープーラチン 

ヤンチラプカスー 

ノーマル 

2 コイン 2-6 

8 

ローリングサンダー 2 

208,910 

うわ一しぬかと思った 

くわな 

ノーマル 

丨コイン 5 面 

9 

S . T . G . 



ノーマル 

10 

チェックポイント 

22,159,140 

だぶるだぶるジャッ 

クポット!前川。」！ 

ノーマル 

1 プ 1 イ 1 千万点 


プ W シティキヤロット旭川店 ㈣ 

北海道旭 JII 市三条通〗5丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)83-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター n 

1,265,100 

ARIS 

1 コインオール 
すもうとり 

2 

ドラゴンセイバー 

1,946,650 

KDO/2 -けとけと 

ノーマル連 

1 コインオーノレ 

3 

コットン 

1,960,160 

B’CAT-H. S-PGP 

エキストラ 

2 コインオール 

4 

スーパーパレー，91 

114,740 

N 高 • T. N 

男丨コインオー 

ル 

5 

ゴルフインググレイツ 

-7 

ARIS 

1 コインオーノレ 

6 

ウルトラマン 

1,183,690 

GEROGEROLY 

1 コインオール 

7 

ステイールガンナー 

535,750 

HYP-42 0 N 

1 コインオール 

8 

ウイニングラン31 

Z 59" 149 

AION- 来旭記念 

MT 

9 

ゆうゆのクイズで G0!G0! 

525,040 

H0M0-BET0N 

1 コインオー■/レ 

10 

ランパート 

32,681 

新入 

1 コイン 

R-5 で死亡 


ゲームプラザヴィクトリア 

北海道札幌市南区澄 j 114条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(本田） 

1,313,800 

あつし （1 日 2 千円の 

男） 

ALL ③XII 

(5)X5 ®X2 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,285,600 

あつし （1 日 1 本：^友 

の〇フト〇リーム） 

ALL ③ XI3 

(5)x5 ®xi 

3 

ストリートファイター II 

(春龎） 

1,241,400 

SGT^r- 西脇区君 

だよ 

ALL ③ XIO 

(5)X6 (8)X2 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,264,300 

あっし 

ALL ®X|4 

(5)X5 ⑧ X2 

5 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,179,600 

UKI. 0SARU 

ALL ③ XI2 

(5)X6 

6 

ストリートファイター II 
ユヶン) 

1,117,500 

SNE 

ALL ③ XII 

(5)X4 (8)X2 

7 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,149,800 

SGTa • RYU 

ALL ③ XI3 

®X5 

8 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

897,100 

あっし 

ALL ③ X2 

(5)X2 ®X2 

9 

アタックス 

3,560 

Hozaky- ヨガオ 
セロ 

4 面（ドローで負 

け） 

10 

?れゥス瓜 

3周目5面 

SH0RIN 

ノーマル設定 

無なし正攻法 


札幌そこ'う内ナムコランド 

北海道札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そごう内 0(011)813-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダーゾーン 

3,518 

2,358 

杉 Chan 

SGTf 魔龍鬼君 

左上キャラ、 5 面 

右上キャラ、 4 面 

2 

スーパーバレー *91 

76,200 

KAZ 

1 コイン、 5 面 

男子チーム 

3 

スーパーバレー，91 

68,900 

SGTo- マサコさん 

1 コイン、 5 面 

女子チーム 

4 

ストライクガンナー 

3,688,900 

SGTo-MASA 君 

1 コイン、 ALL 
点数かせぎ、なし 

5 

□ ポ □ ップ 2 

3,426,300 

SGTo~M. K 君 

1 コイン、?面 

PS. 時閜がない 

6 

スティールガンナー 

514,260 

SGTa-Mai 

1 コイン、 ALL 

IP 側 

7 

パンクショット 

110 

專法イ$い山田は 

1 コイン、 ALL 

8 

雷牙 

1,523,340 

f つかのへんたい 

丨コイン、 2-6 

9 

天地を喰らう 

4,893,900 

TMJ 

1 コイン、 ALL 
人気•ベスト 1 集計 

10 

ウイニングラン ’ 91 

3,01 "886 

AVG- 白！！舞 

6 蘇 (2 位） 


八イスコア通信 

i 店か宁 

〇ゲ— ムランドキンコンカン营 
城) 

キン n ンカンは6月中に改装す 
るそうです (2 日間)。 

〇弘前八イロ—ザスべ—スランド 
i 森) 

当店主催' 第 6 S 回人でない大会 
出場者募集中—くわしくは担当 M . 
S まで0> 

〇ファミリ—ランドカ—ニバル 

蒱島) 

6月中旬店内改装いたします。 
完成後は以前よりも明るくなり I 
層健全な^楽の場所•憩いの場 
所」 になります。ぜひ I 度ゲ— メ 
ストファンの方ご来場を=: 

〇八イテクセガ离崎舞馬) 

八イスコアの電話での問い合わ 
せは AM 10 時〜 PM6 時にお願い 
いたします。 

〇今市ゲ—ムセンタ—®木) 

中学生がワ—ルドカップに熱い 
ためインカムがすごく上がつた。 
ボ—ドが新しくなりました。ぜひ 
見に来てください。 

〇八千代ブレイランドカ—ニバル 
(千葉) 

7 月号のゲ—メストが発売され 
たときには、すでにサイバリオン 
やダプルドラゴン 3 は搬出されて 
しまいました。通信欄をみてやり 
に来た方すいません。 

〇荏原ゲーム n — ナ—策京) 

えばせん常連紹介第 1 @lJA 
G —— GA の場合▼学校嫌いだつ 
た。バイトしてない。生活は(1)。 
カラオケは DCTZ が十八番。 H. 
S とつるむと極悪人。こんなさか 
りのついた17歳で—す。 
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ゲームコーナー ロ厶 M 


宮城県仙台市太白区向山 S -2-17 3(082)262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,331,300 

TROPICAL-CAT 

ALL 

2 

ストリートファイター II 
(E. 本田) 

1,262,100 

TROPICAL-CAT 

ALL 

3 

出たな！！ツインビー 
(IP) 

2,437,450 

あぶそ 

2-3 

4 

スカイスマツシヤー 

(IP) 

2,472,530 

HUL0T 

3-2 

5 

スカイスマツシヤー 

(IP) 

1,8 52,820 

AKI ちゃん一筋 

Y.S 

2-4 ボス 

6 

ガンフロンティア 

(IP) 

1,118,360 

HUL0T 

ALL 
残 5 

7 

ローリングサンダー2 

(IP) 

244,470 

LEFT 

6 面 

8 

覇沙夢 

286,750 

LEFT 

3-2 

9 

ASOII ( IP ) 

2 周クリア ( ALL ) 

Y. S. 


10 

ASOII ( IP ) 

1周クリア ( END ) 

BUG-NA し 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ケン） 

932,600 

はしくん 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

2 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

815,300 

はしくん 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

3 

ストリートファイター II 
(E. 本田) 

1,034,900 

はしくん 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,018,800 

はしくん 

ノーマル 

1 コインオール 

5 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,147,000 

はしくん 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

6 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,063,200 

はしくん 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

7 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

1,028,100 

まちやる。橋本先輩の 

パーフェクト阻止した 

ノーマル 

1 コインオーノレ 

8 

ウルトラマン 

1,386,000 

わたぶ早くイノセ 

来いヨまっているぜ 

ノーマル 

9 

クイズ殿様の野望 

4,257,250 

お b たくん 

丨コイン 

91.1% 

10 

ガンフロンティア 

344,620 

AMT 

ノーマル 

週 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,238,300 

KFT - K . S 

ALL 

2 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,138,700 

FW - S.S 

ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,198,100 

FW - S-S 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,288,700 

バトルコサック実 
は- N 0 P -0 AC 

ALL 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,089,000 

H -S 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
( E . 本田) 

1,119,600 

バ N レジャパン実は元 
祖下剋上猿 

ALL 

7 

ウイニングラン’ 91 

Z ' 59"2 I 6 

さ一 

6 MT 

8 

出たな!!ツインビー 

2,986,500 

ナディア 研究家 
AMNAX -0 AC 

2-3 

9 

ウルトラマン 

1,134,870 

R•ANGEL 

ALL 

10 

サンダーゾーン 

9999 +a 

N 0 P -0 AC 

ALL 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

コッドノ ( IP ) 

911,700 

CBX 

1 周 ALL 

2 

ラッドモビーノレ 

残30秒 

ビューティフル武田 

ノーワープ ALL 

1 位ゴール 

3 

ウルトラマン 

586,460 

まじめん太郎 

12 面 

ジェロニモン 

4 

TATSUJIN 

24,779,550 

DDT 

15 周目 5 面 

ランクイージー 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,188,300 

クレイジーヨガフ 
レイマー 「 tl しも1 

1 コイン ALL 
せっかん未使用 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,330,800 

G0UIN 

丨コイン ALL 

7 

ストリートファイター II 
(已本田） 

1,336,800 

グランド•マスター 

1 コイン ALL 

8 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,191,900 

MURA 

1 コイン ALL 

9 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,183,000 

PRINCESS 2 

1 コイン ALL 

10 

ストリートファイター II 

ユウ)- 

1,187,100 

西高のりとし 

1 コイン ALL 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,074,700 

店® 

1 コイン ALL 
ね一ちゃん使用 

2 

ストリートファイター II 

1,035,300 

鶴岡店® 

1 コイン ALL 
ダルシム彳吏用 

3 

ストリートファイター II 

895,900 

0ZA © 

魅岡店 

1 コイン ALL 
ガイ喊用 

4 

ストリートファイター II 

799,200 


1 コイン AL 
エドモンド使用 

5 

ストリートファイター II 

727,100 

鶴岡店@ 

1 コイン ALL 
ザンギエフ使用 

6 

ストリートファイター II 

944,400 

佐々木英州 
新庄店 

1 コイン ALL 
ブランカ使用 

7 

ストリートファイター II 

838,900 

D. S 
新庄店 

1 コイン ALL 
ダルシム使用 

8 

サンダーフォース 
AC 

2,306,300 

高山 

新庄店 

丨コィン ALL 

9 

ギヤルズパニック 

446,700 

D. S 

1 コイン ALL 

クリアー 

10 






ファミリーランドカーニ八ル 

福島県会津若松市中町 3-53 a (0242) E 8- EE 27 


ゲームブティックジャック g ベテイ 


山形県米沢市中央】-1 4-1 2セントラルビル1 F s (0238) PH 864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,297,100 

NOP-CPS 

1 コインクリア 

春麗 

2 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,096,500 

TOM32 

1 コインクリア 

ガイル 

3 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,098,800 

IKKYU 

1 コインクリア 

多田 

4 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,053,400 

IKKYU 

1 コインクリア 

ブランカ 

5 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,231,000 

ZA0-HIR 

1 コインクリア 

リュウ 

6 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,168,900 

ZA0-HIR 

1 コインクリア 

ケン 

7 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

1,188,300 

GIN 

1 コインクリア 

ダルシム 

8 

ストリートファイター II 
(ランクノーマル） 

710,200 

N0P-KGB 

1 コインクリア 

ザンギエフ 

9 

サンダーゾーン 
(ランクノーマル） 

5,206 

TOM32 

1 コインクリア 

10 

雷牙 

(ランクノーマル） 

2,054,340 

NOP-MID 

1 コインクリア 


八イテクゾーンセガ山形店 ㈣ 

山形県山形市七日町 2-1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,010,400 

斬義 F 

1 コイン 

ALL 

2 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,275,700 

CLT 

1 コイン 

ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,128,800 

ブランカを火であぶら 
んか CSD-FAY 

1 コイン 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,210,900 

CLT 

1 コイン 

ALL 

5 

ストリートファイター II 
(本田） 

1,021,600 

S 

n イン 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,200,600 

K. 0 

1 コイン 

ALL 

7 

コットン澳付 

1,883,870 

ギドトンガス 

2 コイン 

llg 

8 

チャイナタウン 
(プロフェッショナル） 

482,900 

NARC-L10TI 

CrvDt Ai 

1 コイン 
レベル 82 

9 

E . D.F 

2,424,300 

y-ROUTE 
超 KEN 免 

1 コイン 

ALL 

10 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,365,200 

サガットは下がつとれ 
CSD-NEU 

1 コイン 

ALL 


ジャツクアンドべテイ ㈣ 

群馬県太田市東本町 18-13 0(0276)22-1136 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,252,800 

ラッキィ水田 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,045,000 

RMC-M 

ALL 

ノーマル設定 

3 

ストリートファイター II 
(ヶン） 

1,111,600 

RMC-MIK0 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

926,500 

RMC-SHO 

ALL 

ノーマル設定 

5 

ストリートファイター II 
(フ#ランカ） 

1,019,400 

RMC-MIK 類） 

ALL 

ノーマル設定 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

780,200 

RMC-M1K# 

ALL 

ノーマル設定 

7 

GP ラィダー ( AT ) 

0' 44"80 

GRT 会長-⑥ 

105 ポイント 

ノーマル設定 

8 

S . T . G .( IP )® 

3,513,300 

お一ため、び 

ALL 

ノーマル設定 

9 

コットン達 

1,542,340 

難波秀樹 -CHI 

2 コイン II 面 

ノーマル設定 

10 

ロー リングサンダー 2 

502,630 

お一ため、び 

丨コイン 8 面 

ノーマル設定 


COUGAR (鶴岡•新庄•米沢) 

山形県山形市飯田 2-5-1 4 s (0236)41- B 693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,311,100 

Ex-S-T 2 

人の点勝手に消すのは 

1 コイン ALL 
ヒキョーなりけり 

2 

ストリートファイター II 

丑ュ *21 

1,206,600 

旋風脚命 S. S 

1 コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,141,700 

お猿なゴルビー 

1 コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,151,200 

TSUKA 坊 

ゃつぱ原人は最つ高！ 

1 コイン ALL 
愛は心の仕*です 

5 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,163,700 

ああつイコリーナさまつ 

AMNAX-0AC 

1 コイン ALL 

PXI9 

6 

ストリートファイター II 
( E •本田） 

926,100 

地獄の伝窨鳩 
スモー、オソルベシ… 

1 コイン ALL 

7 

コットン 

通付き 

2,163,870 

香津美リキュール 
REM-0AC 

2 コイン 

2 周 ALL 

8 

マジックソード 

13,260,293 

Ex-S-T 2 

笑いが止まらんぜ 

1 コイン ALL 
うははははは 

9 

クイズ殿様の野望 
(三好使用） 

7,314,000 

地 P の伝窨鳩 

一1■•••疲れた ••• 

1 コイン ALL 
(89.4%) 

10 

爾 付き 

4,648,890 

KSD-®DIN@ 

2 周目晒 


モンテカルロが 9 

群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)26-9919 


八イテクセガ高崎_ 


群馬県高崎市中組屋町10 0(0273)85-1972 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラッチヒッター 
(ペナントモード） 

AV . 590 

ESSAY-6RF-SER 

ノーマル設定 

4 回コール P 

2 

ウルトラマン 

(通付き) 

1,584,040 

ESSAY 够新命明 

(1000000000) 

ノーマル設定 ALL 

光線ボタンあり 

3 

ウルトラマン 

(通なし） 

1,5 58,320 

|SSAY 够新畸明 

(1000000000) 

ノーマル設定 ALL 

光線ボタンなし 

4 

コットン 

(通付き) 

2,887,950 

ESSAY-GRF-ELM 

ノーマル 3 人設定 
全 2 周クリア 

5 

スーパーバレー’91 
(女子チーム） 

144,850 

俺が店長だ!なめんな！ 

(ダイエ-塗装をよろしく） 

ノーマル設定 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
(E •本田） 

1,3 56,600 

ESSAY-GRF-SER 

ノーマル設定 ALL 
パーフェクト X2I 

7 

ローリングサンダー 2 

(IP) 

982,240 

ESSAY-Mig- 空生透 

ノーマル 3 人設定 
ALL 残 0 

8 

ア;(レムエアデュエノレ 

(淦付き） 

1,236,500 

ESSAY-GRF- てちやく 

ノーマル 3 機設定 
全 2 周クリア 

9 

レーザーゴースト 

(IP) 

4,5 04,700 

ESSAY-6RF-SER 

ノーマル設定 ALL 
パーフェクト X4 

10 

M . V . P . 

AV . 866 

金属 a ットでメツタ擎ち!! 
穑木くずしラー^ >© 

ノーマル設定 
暴走族*だるま" 0B 


八イテクセガ桐生 S 太田合同集計 W 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 


ゲーム ランドキンコンカン^ 

宮城県仙台市土植 45-3 0(022)268-9498 


プレイランドアタック 


宮城県仙台市宮城野区萩野町4-5-4〗 0(022)235-8794 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,157,500 

コインラン KU —みつ 
い 

ノーマル 
丨コイン ALL 

2 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,164,100 

ハゲ松 

ノーマル 

1 コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,265,600 

ピラミット*1?郎 

ノーマル 

1 コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 
(フランカ） 

1,100,200 

Shinon 

ノーマル 
丨コイン ALL 

5 

ストリートファイター II 
(E. 本田） 

1,214,300 

川越様 

ノーマル 

1 コイン ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,168,700 

さとりだ！ 

ノーマル 

1 コイン ALL 

7 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

800,900 

ピラミット娜 

ノーマル 

1 コイン ALL 

8 

ストリートファイター II 

(春麗） 

954,800 

YM0 

ノーマル 

1 コイン ALL 

9 

出たな!!ツインピー 

2,308,700 

Shinon 

ノーマル 

1 コイン 2-2 

10 

ドラゴンセイパー 

1,011,430 

頭がスパーク 

ノーマル 
丨コイン ALL 


プ W ランドファンタジア S バレンシア 

秋田県本荘市出戸町岩渕下103ファミリーデパート内 0(0184)24-5278 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

t , 282,900 

ケンなんか大嫌い 

£! 

ALL PX20 
リュウ 

2 

ストリートファイター II 

1,210,000 

リュウなんか大嫌乂だ 

(上とはちがう人的） 

ALUPXI8 

ケン 

3 

ストリートファイター II 

1,293,800 

悪い本 用 

WA. W 

ALUPXI9 

E. 本田 

4 

ストリートファイター II 

1,260,000 

M. C はま 

ALUPX? 

春願 

5 

ストリートファイター II 

1,138,100 

昜強だな尚® ㊉ 

ALUPXI8 

ダルシム 

6 

ゴルフィングク V イッ 

-14 

CRUSHER-MEW 

糸 (1) 焱 

HOLE OUT 

7 

ランパート 

75,391 

CRI^SHER-MEW ❸ 

最終戦 

8 

スーパー バレー’ 9 | 

142,040 

M. C はま 

ALL 男子 

9 

ローリングサンダー 2 

904,080 

いつかきっと 
どこかで 

ALL 

10 

コットン 

1,028,410 

織ぶ り 

1 周のみ違なし 

SBX5 


〇ゲ—ムセンタ— UFO (東京) 

遂にグロブタ—復活—. (20円) 
お暇な人はお早めに…(借り物) 

0ファンタジアキャロットタマブ 
ラ—ザ店(神奈川) 

当店には、国に数台しかない力 
プコン〃 H — SL 0 W " (メダル 
ゲ—厶)があります。そろそろひ 
キ J あげるので興味のある方はど5 
ぞ(ロケテストで必勝法が見つか 
りボツつたやつです)。 

0西銀座ゲ—ムプラザ(山梨) 

KEI さん、夏休みには西銀へ 
遊びに来て下さい一その他腕に自 
信のある方はどんどんお越し下さ 
い—•お待ちしております(店員 
山田 S 常連 ANP より)。 

〇八イテクセガ長岡 S 高田(新 
潟) 

八イテクセガ高田が4月6日に 
才—プンしました。遊びに来て 
ね=: 

〇イエロ —八ット(愛知) 

今、 GTIR と Z のオーナ I は 
パルサ—を恐れています。いじめ 
てやつて下さい。▲ス—パ—7が 
ほしい CRIXV 

〇ビッグキャロット京都(京都) 
6月8日にスト U — トファイタ 
In 大会、7月7日にファイナル 
ラップ2大会を開催します。これ 
からも月1ベ—スでイベントを行 
ラ予定なのでよろし <=:問い合わ 
せは当店まで 

〇遊- ng ポイントセオラ(滋賀) 

6月29日遊 i ns ポイントセオ 
ラ誕生=:より明るくよりきれいに 
なります。もちろん台も変わりま 
す。ついでに便所ち変わります。 
変わらないのは〃おつちやん"こと 
店長だけです。全く新しいお店と 
して出発します。ご期待<ださい=: 
































































































































































































































荏原ゲー厶コーナーが 123 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)3781-4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーピンボール 

アクション 

10,423,410 

織ラィバー！ 

ポーダー※全檐 
種 ノーマル段定 

2 

ブラックハート 

( IP ) 

2,231,500 

KSG 

2-8 ボス運 

3 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

1,465,900 

EGC -® P 0 W 

ALL 運つめ XI 

4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,376,800 

JAG-IGA 一つ 

の弱点は涵翁） 

ALL 澳問題外！ 

はや?&せ! ( H ) 談 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,446,300 

猫びんく-圏 

ALL ® つめ X 0 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,420,500 

36964522345(拭合 
数） 

ALL ® つめ X 3 

7 

コットン ( IP ) 

1,416,050 

集計 0て Q ね Q 
HST - 的 SPT 

1周 ALL ® なし 

8 

ローリングサンダー2 

( IP ) 

995,530 

100万只出ないよ！ 
HST-®SPT 

ALL 

9 

キングオブザモンスターズ 

( IP ) 

925,270 


ALL 見たい！ 
なつかしいゼ！ 

10 

ガンフォース （ IP ) 

2,301,200 

死ぬまでやる!コイツはハ 
ンパじやないゼ！ 

ALL 熱い戦いは 
始まったばかり！ 


キヤツスル SYOU 2 _ 

東京都町田市原町田 6-10-10 0(0 犯 7)28 -昍93(ブレジヤーキャッスル) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(IP •連付•春麗） 

1,473,100 

町田スト F 連代表取 

締役 EXL - Arc - T ’ 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリートファイター II 
(|P •連付•リュウ) 

M 20,000 

俺の米勝手に食うな 
EXL - RVS-GUN 

ALL 

ノーマル設定 

3 

ストリートファイター II 
(IP •連付•ケン） 

1,441,900 

ピンク布団で寝る男 

EXL - RVS-GUN 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイター II 
(IP •連付 . E . 本田） 

1,471,600 

よゆう一!！ 

EXL-SNUFKIN 

ALL 

ノーマル設定 

5 

ストリートファイター II 
(IP •連付•ザンギエフ） 

1,446,300 

シャバから脱出だ!！ 
EXL - RVS-GUN 

ALL 

ノーマル設定 

6 

ストリートファイター II 
(IP •連付•ブランカ） 

1,494,100 

はやく人間になりたひ 
Mr . まさし® 

ALL 

ノーマル設定 

7 

E . D . F . ( IP ) 

2,506,800 

地球滅亡ま2やる 
EXL - VA 6- KIA ® 

ALL 

ノーマル段定 

8 

コットン 

(IP •連付叫周目） 

1,535,110 

職業宅急便 EXCEL»CYR 
蘆法使い CBY 

ALL 

ノーマル3人設定 

9 

MJ -12 
(IP •速無） 

1,272,460 

点数計算は價におまか 
せ!！ EXL-KUMA 

ALL 

ノーマル3人設定 

10 

デンジヤラスシード 
(フルオート） 

4,204,350 

次は缓やるぞ一!！ 

EXL - CYR - N 0 RI 

ALL 

ノーマル設定 


中央プラザ大泉店 W 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 永楽ビル 2 F 0(03)3978-5434 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,031,600 

アチョー組総長 
CMMJNN 

ザンギエフ 

2 

ストリートファイターII 

1,104,800 

アチョー組総長 
うにふみお 

ケン 

3 

ス KI- トファイターII 

1,135,000 

ヨガ.ファィヤー 

ダルシム 

4 

ストリートファイターII 

895,700 

ぢよにつあ一たつみ 

リュウ 

5 

ストリートファイターII 

898,200 

こしにててにのり 
そらえ 

本田 

6 

剣豪 

2,324,900 

さるばど一るふぢもと 

2周 ALL' 

7 

ローリングサンダー2 

434,410 

KENYA 

ノー ミ; WLL 

8 

出たな!!ツインビー 

2,673,500 

大泉脳汁組ぶび一 


9 

ゆうゆのクイズて •G0!G0! 

318,020 

ワワワでれれ一で 
れれぶつはぁ一 


10 

スーパービンボールアクシ 

ヨンサンダーゾーン 

記録まだです。 




カジノカーニ八ル糾 

東京都立川市柴錡町 3-2-1 6 0(0 股 5)22-2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,233,900 

BTK 

キューピットは山&菊 

ザンギエフ 

ALL 

2 

ストリートファイターII 

1,250,400 

和幸- NGC-TEX 

E. 本田 ALL 
PXI9 

3 

ストリートファイターII 

1,041,800 

MIA-ELF 

春レー？ ALL 
サガットひどい 

4 

ストリートファイター n 

1,166,100 

M.U 法 

やっぱり茶月東出談 

ケン .ALL 

5 

ストリートファイター ii 

1,190,400 

朝は茶月東出談 

リュウ AL|» 

6 

ストリートファィター n 

1,296,800 

SEP-FECT-T.E 

ガイル ALL 
記録更新ならず 

7 

ストリートファイター ii 

1,041,800 

SEP-FECT-T-E 

ヲランカ ALL 

記録更新ならず 

8 

ストリートファイター n 

919,600 

URX-SKG 

ダルシム ALL 

記録更新ならず 

9 

ノ ロデイウスた ♦! 

点数未確認 
面数確認 

2-10 到 遠 あと少し！ 
福 生空 3CSEP ACC 

ツインビー 

2-10 

10 

ノ\° ロデイウスた 1 

1,714,300 

福 生でパロが熱い！ 
SEP-ACC 

ツインビー 

2-6 


ゲームセンター UF 〇 

東京都町田市旭町 1-7-5 »(0427)29-5603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ケン以下®なし） 

1,445,200 

旭町の紅三四郎！ 
FGK 2 - 乱丸 

ALL パーフェクト 
DXI 3 爪 1 

2 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,432,100 

今世紀最大设犯罪者！ 
FGK - BIG-KW 

ALL パーフェクト 
DXI 0 爪2 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,424,300 

勝利の秘訣は jr . ベ 
ッパー OBT 、 翁 

3 xi 3、5+8 x 

ALLDX 4 

4 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,355,400 

Mr . サムソン@ 

3 X 1 3、5+8 

XALL 

5 

ストリートファイター II 
(エドモンド•本田） 

1,349,900 

SK . 力 S 後援会 

3 X 1 3、5+8 

XALL 

6 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,309,300 

しゃがんだ正面姿後後 
拐会 SS 大人 

3 XALL 、5 X 5、8 X 

2 

7 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

1,127,700 

&軍鼸 

3 XIU 5 X 4 

8 X 1 

8 

ニンジャキッズ 

2,802,660 

いつもハッピーな奴 

黄色な男の BT 、 君 

IcALL 

残 xo 佐助使用 

9 

コットン （1 周） 

984,520 

映画の上映待つ q す 
今でも僭仰 DELF 田 

ALL 、 残 X 6 連 

10 

コットン (2 周） 

2,105,190 

兄贵にしたい男 No.l 
URX-SKG 

ALL ' 残 X ? 


プレイランドスカイシアター 

埼玉県深谷市西島町 2-20-25 0(0485)73-8667 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(ガイル） 

1,410,300 

#でも及ばず敗者決定 

ESSAY-CPF-B. F 

ノーマル ALL 
(^)X22 

2 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,310,200 

バトルゲーマー 

魔王 RPG 

ノーーマル ALL 

穴 X20 

3 

ストリートファイターII 
(E. 本田） 

1,342,500 

リハピ 1 j 開始？ ^ 

今さらやるのこれ?® 

ノーマル ALL 
0X21 

4 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,307,200 

大先生は AGF 君! _ 

の弟子入り希望! 翁） 

ノーマル ALL 
^X2I 

5 

スーパーバレー 
(男子バ L ハ- ) 

145,880 

KEN 

ノーマル ALL 
あと1万 

6 

ぱ7ユレ r ， 91 

143,850 

久し振りにゲームへの 

復活か？ S0R® 

ノーマル ALL 
丢と 

7 

スー/ ^ー ピンボール 
アクション 

10,0000,000 

煙草 片手に PLAY! 
ESSAY-EPT 

ノーマル設定 
入荷2日目 

8 

WGP2 

(日本） 

5' 26"64 

今回激贫だ！ ^ 

ESSAY®JUN 緻 

ノーマル完走 

BL=I ， 04〃69 

9 

WGP2 

(オーストラリア） 

4, 03" 19 

第二次 関東 発！ 

ESSAY-RE0®® 

ノーマル完走 

BL=48"03 

10 

WGP2 

(アメリカ） 

3,08"33 

ESSAY®STER 

ノーマル完走 

BL=37"2I 


ポニー•ワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,368,900 

M . M 

ノーマル 

春 ® 

2 

ストリートファイター II 
( E . 本田) 

802,000 

東のらふある 

ハート殺定 

クリア 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

899,400 

メカーらふある 

ハート敦定 

クリア 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

し035,200 

M 

ノーマル 

5 

ゆうゆのクイズで 
G 01 G 0! 

617,000 

T & FK 0 T 


6 

ルナーク 

88,100 

Ken 

ノーマル 

7 

ガンフロンティア 

814,660 

COLT 

ノー。マル連 

1フレ^)み 

8 

キングオプザモンスターズ 

340,900 

尾崎豊 

ノーマル 

9 





10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウルトラマン 

998,920 

URD ! 

13エリア 

2 

コットン 

1,530,710 

内田淳 一の 親友 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 
(リュゥ） 

1,314,100 

MASAKI 


4 

TATSUJIN 

4,657,920 

木嶋順一 


5 

ドライパーズ•ァイ 

3' 20"883 

CHU . Q 


6 

ニンジャキッズ 

3,100,520 

LP . -⑱ 

ALL サスケ 

7 

ハットトリ W ヒーロー 

33 

山崎哲義 


8 

雷 牙 

2,162,430 

ZAP 

ノーミス残9 

ALL 

9 

S . T . G . 

3,618,500 

LP . ちきん丼 HMX 

残4 

10 

クイズ三国志 

383,300 

三国志の TAK くん 



池袋プレイランドラスべガス 

東京都豊島区西池袋 1-22-4 0(03)3982-1817 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(春麗）（ガイル） 

1,296,600 
し 368,400 

意味なしスコア TAK 

0 UE-EMILY 

ALL 逮なし 

ALL 薄なし 

2 

ストリートファイター II 
(本田）（隆） 

1,257,800 
L 307.600 

まあ、よい 

MASAKI 

ALL 通なし 

ALL 通なし 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,338,700 

ブランカ飼育係 

KSD-GACHPIN 

L コイン ALL 

通なし 

4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,241,700 

RGVyfil 見 

1コイン ALL 

逸なし 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,172,400 

メカザンギエフ 

永田正月 

L コイン ALL 

逸なし 

6 

サンダーゾーン 

5,933 

氷室万寿 

1コイン ALL 

一番左使用 

7 

ランパート 

19,598 

@スティールガン^一全 

ッブ SA 庇に搗く仰 

昇進 3 面 

1 コイン 

8 

ゴルフィンググレイツ 

-16 

天幸 通袋箄団総長 

SIM ® 

1コイン ALL 

9 

コットン 

3,222,360 

もう暹もない®たのんだ 

よジャワティー DON 

2 周クリア 2 ミス 

10 

ステイールガンナー 

734,440 

够須貝殿引越記念天幸 

蕈団参謀 SAI 

1コイン ALL 

IP 側 74. 6% 


プレイシティキヤロットニ荒店 制 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-0611 


八イテクノ-ベル神保町 8 J / L タロ —㈣ 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)3262-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スー/ くーフォーミユラー 
(チャンピオンシップ） 

5' 26"338 

KAKU 

ノーマル ALL 
セナ使用レバー 

2 

スーパービンボール 
アクション （ IP ) 

13,599,110 

焼肉とよっぱらいパワー 

使用!めぐりやくん 

ノーマル II 使用 

もうやらん。 

3 

游クハート 

2,489,100 

KSG なびと 

ノーマル 3-1 
遑付 

4 

ストリートファイター II 
(ケン）連付 

1,401,800 

Mr . まさし君 

ノーマル丨ミス 
つめ x | DXII 

5 

ストリートファイター II 
(ガイル）連付 

1,255,000 

新小岩のガイル 

ノーマル ALL 
PBXI 8 

6 

ストリートファイター II 
( E . 本田）連付 

1,473,000 

ちくしよ一今に会て 

ろよ! ITYR - ひむ矣 

ノーマルつめ X 3 

DK 0 X 4 甘い 

7 

ストリートファイタ —II 
(ザンギエフ）連付 

1,202,300 

コード7ン 

ノーマル ALL 
あと不明 

8 

ストリートファイター II 
(ダルシム）連付 

1,390,400 

ビガーじゃなくて 

星白金の HIR 

ノーマルつめ XI 

相打ち XI 6 

9 

F * 

2,448,200 

ひまつぶしにはおも 

しろい。 TYR - ひむ 

ノーマル ALL 
参考スコア 

10 

ストリートファイター ii 
(春*)遑付 

1,460,500 

Mr . まさし君 

ALL つめ X 0 

DK 0 XI 7 回 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

慊考 

1 

サンダーゾーン 

6,321 

イエ — HIDE 

1コイン ALL 

ノーマル 

2 

スーパーバレー’91 

128,530 

クイズ三国志は 

まかせろ MR0 

1コイン ALL 

男ノーマル 

3 

スーパーバレー31 

123,630 

クイズ S 国志は 

ま*^■ろ MR0 

1コイン ALL 
女 ノーマル 

4 

ストリートファイターII 

1,025,800 

バイひでちやん 

1コイン ALL 
リュウノーマル 

5 

ストリートファイターII 

690,200 

可能性高し吉澤崇 

1コイン ALL 

ケンノーマル 

6 

ゴルフィンググレ T ッ 

-II 

マッチプレーは起サギ 

1コイン ALL 

パワー男 

7 





8 





9 





10 






今市ゲームセンター ☆ 

栃木県今市市今市1111 a (02 B 8)81-1429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,296,900 

STEAL-HAK 
小山のダメ夫会 No 3 

ALL 連なし 

PBX 2 I DXI 

2 

_ 

ストリートファイター ii 
(ガイル） 

1,251,500 

STEAL - CYR-YMC 
必殺技は夏塩 

ALL 連なし 

P 8 XI 7 DX 4 

3 

ストリートファイター ii 
(リュウ） 

1,231,500 

STEAL-MYS 
ダメ夫会会畏モヤシ 

ALL 連なし 

PBXI 9 

4 

ストリートファイター ii 
(ケン） 

1,272,800 

STEAL-MYS 

焼肉の中に入ってるよ 

ALL 連なし 

PBX 20 DXI 

5 

ストリートファイター ii 
(ブランカ） 

1,321,300 

STEAL - CYR-MER 

必殺技は電擊 

ALL 連なし 

PBX 20 DXI 

6 

ストリートファイター ii 
( E •本田） 

1,245,700 

STEAL - CYR-MER 
今月も快調 

ALL 連なし 

PBXI 7 DXI 

7 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,095,800 

STEAL-YUK 
ダメ夫軍団 No 2 

ALL 連なし 

PBXI 6 

8 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,061,400 

STEAL - CYR-MER 
締め切り直前 

RDII 連なし 

PBXI 5 DXI 

9 

出たな!!ツインビー 

3,286,200 

KFC - CH 0 KU 
宇都宜からの訪問者 

2-3 連なし 

10 

コットン 

570,890 

STR - MAR 0 
誰かに似ている：ケラ 

RD 6 連なし 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ_ 

競都簦島頤^3十4サン、: / W ンシティ文化会館日1 0(03)3 昍 3-0610 


プィキャロット筑波学園店 

茨城県つくは市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,077,500 

イヵウォーリアー S 

ノーマル ALL 

2 

ストリートファイター II 

(春龎） 

1,241,400 

イカウォーリアー S . 

ノーマル ALL 

3 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,225,800 

菅谷敏夫 

ノーマル ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,103,700 

ィヵウォーリアー S . 

ノーマル ALL 

5 

ストライクガンナー 

3,629,800 

デビルフィッシュ 

アッパカット 

ノーマル3機 

ALL 

6 

AS 0 II 

1,269,000 

穴埋めの人 

ノーマル3檐 

ALL 

7 

コットン 

937,260 

DEN 

ノーマル3機 

1周目 ALL 

8 

スティールガン^-一 

( IP ) 

689,050 

LSP - MS 0-0 UT 

ノーマル ALL 

75.5% 

9 

サンダーゾーン 

( IP ) 

6,514 

いつものおっさん 

ノーマル ALL 

金髪に一ちやん 

10 

スーパーバレー’91 

130,010 

杉田勘九郎 from 麻布 

ノーマル ALL 

女子 


JOYCOM ' S - 

茨鴯日立市千石町 1-6-14 ACC 中外レジヤツクビル»(0294)34-3260 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ブラックハート 

378,500 

T . M . K - T.S 

5 面多！！ 

2 

スーパーバレー f 9 l 
(女子） 

123,220 

DSR - S . S 

ALL 土浦 

3 

ゴルフィングツ 

-1 

ヨーグ 1 トナソーダ 

ALL 土浦 

4 

ASOII 
( A タイプ） 

2,781,400 

x . 0 

ALL 多贺 

5 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,203,600 

JOY BOY 

ALL PXI 3 

_ 

6 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,242,000 

BAN 

ALL PXI 6 

平 

7 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

889,900 

KATO 

ALL 多賀 

8 

ストリートファイター II 
( E . 本田) 

1,171,800 

どすこんで 

プ U プ U プー YMT 

ALL 連 付 

土 浦 

9 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,268,400 

LI . 

も 連 付 

10 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,114,800 

若い頃の YMT 

ALL 土浦 


八千代プレイランドカーニバル的 

千葉県八千代市八千代台東卜 6-1 7 0(0474)85-2235 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリート:^イターII 
(ブランカ®付き） 

1,455,700 

夕食はダルシム！ 
KSD-GACHAPIN 

1コイン ALL 
ノーマルランク 

2 

ストリートファイターII 

( 春龎） 

1,425,700 

しめきり^ワー使用！ 
KSD- 春 -FCM 

1コイン ALL 
ノーマルランク 

3 

ストリートファイターII 
(リュウ） 

1,380,100 

しめきりパワー不発！ 
それにしてもここのス 

1コイン ALL 
ノーマルランク 

4 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,382,100 

コア 欄、 誤植が多いで 
すよスト IIはフアジ 

1コイン ALL 
ノーマルラン^ 

5 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,253,000 

識您もの 

1コイン ALL 
ノーマルラカ 

6 

マーベルランド 

1,251,290 

HAT©-VUR-JRA® 

ノーマルラン？ 

7 

エトつートラガィー 

2,319,995 

KSG な人にささぐくそ 
げぇ愛好家 GNP 

イージ7ランク 
体力®) 

8 

ワルキューレ <7)f 云説 

1,635,390 

GMC-WGFC-MAR 

ノーマルラン^ 

9 

□ポ ZI ップ 2 

8,309,200 

3 檐 設定ならあと 
2I(W!HEC 

ノーマルラ:^ 

1 機 設定1付 

10 

雷電 

8,019,250 
(1 コイン 3-2) 

KSD-®DIN@ 

イージーランク 

3 機 設定 通 付 











































































































































































































































































籲ゲーメスト発売日締め切りのスコアで翌日消印有効* 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 
スコア 

面数 


難易度 
機数設定 


ゲーム 

センター 


PTS . 


月 日 


達成 



(夕?ム•晶) 



名前 


住所 


電話 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 


以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 


⑩ 


キリトリ線 







































□回 Q ]- 回回 

東京都千代田区内神田1 -15-15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君。そ行 


( ふりがな） 

ぉ‘前 

年齢 （ ） 歳 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□□一 □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 










君こそゲ■メスト! 


スーパーピンボールアクション 

10,000,000+^ 

全国 5 店の皆様 

アグレス 

1 ，〇 00,000 +ぴ 

みやさん 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

ウルトラマン 

1.600,250 

EXTENDII-Y.I1 

イェロー八ット（愛知） 

スーパーバレー. 91 

(女子チーム） 

152,440 

PIA-JAN 

実は負けている…… 

チャレンジパンパン 

(愛媛） 


1周目 

齡き 

1,535.110 

職業宅急便 EXCEL 
CYR 魔法使ぃ CBY 

キャッスル SYOU 2 

(東京） 

コ 

ツ 

1周目 

㉚ なし 

1-427,450 

IML - UUU © 

( 井ロハィパ — ぎ用） 

キャノン最前線（愛知） 

ン 

2周目 
き 

3,324,940 

IML-UUU© 

キャノン最前線（愛知） 


2周目 
(1) なし 

3,135,620 

IML-UUU 红 
(井口八ィパ-輪） 

キャノン最前線（愛知） 

ゴルフインググレイツ 

-21 

ESP!! 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

ランパート 

中級 

90.325 

G.M.C.R-I 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

昇進 

83.398 

WZH 

ビックキャロット京都 
(京都） 

八ットト！ J ックヒーロー 

68 

CYC し ONE - CST (§)( i ) 

個人申請タイトーイン 
002スタジアム（大限） 

ウエノレトリス 

1,000,000+ ^ 

カンス党 -TET 

個人申請ゲームスポット 
ウイング（広應） 

レー シング 

ジャパン 

4 , 12"94 

おれ 

ジョイランドタイトーイン 

(島根） 

ビー ト 

U . S.A 

4'03〃61 

PS 巳 

ジョイランドタイトーイン 

(島根） 


春 M 

1.481.400 

おれ 7 ICE だ！ 

ゲームプラザ（熊本） 

ス 

S 

U 

1 

ブランカ 

1.462.600 

MRK-Xenom ⑯ 

プレイシティ NASA 杉本町 
(大阪） 

ガイル 

1,469,200 

いかれてるそ 

GAC - えるる 

個人申請テンサン 
ゲームコーナー（愛知） 

U ュウ 
き 

1,420.000 

俺の米勝手に食ラな 

EXL - RVS-GUN 

キャスル SYOU 2 (東京） 

フ 

ア 

イ 

夕 

1 

II 

ケン 

1,445,200 

旭町の紅三四郎1 
FGK - 乱丸 

ゲームセンター UFO 
(東京） 

ダルシム 

1.446.700 

HIR 氏に感激！ CYCLQNE - 
星白金 BO . Zi ) 

個人申請ビンボンパン 
(和歌山） 

ザンギエフ 

き 

1.456.700 

G.M.C. やちよ 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

ブランカ 

齡き 

1.513,900 

卜ータル5万回だ一 II 
SFL-JOE 

アミューズ S レストメイヨー 
(兵靡） 


E •本田 
き 

1,477,700 

タルだタルをねらえ1 

G . M . C-MIE 

ゲームセンターコパ m 
(神奈川） 

ローリングサンダー2 

995,530 

100万は出ないよ1 

HST - ㊣ SPT 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

E.D.F. 

2.506 .800 

地球滅亡までやる 

EXL - VAG - KIA (§) 

キャッスル SYOU 2 

(東京） 

ロボコップ2 

1檐股定 

齡き 

8,349，100 

GQL ㊣ 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

ゆうゆの 

クイズで G 0 IG 0 I 

⑱なし 

672,000 

IML-PET 

キャノン最前線（愛知） 

ウイニン 

MT 

2'57"383 

CYRTIS-JUN© 

個人申請 

映像ランド浦安（千葉） 

グラン’ 91 

AT 

2'59"266 

CYRTIS-JUN© 

個人申請 

映像ランド浦安（千葉） 

キングオブザモンスターズ 

925.270 

変珍 1 EGC - 趟 XgXg ) 

ボコィダー STR 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

ラッドモビール 

50 秒 —56 秒残し 

w もうちよいいける！" ◎ 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

ドライバー 

ノービス 

3'20"383 

あ一べ君にささぐ 
MOV - ばくす ® 

チャレンジャー関大前 
(大阪） 

ズアィ 

スーパー 

3,31〃602 

C.M ひげびん 

ゲームプラザ 

(熊本） 

スティールガンナー 

734,440 

獅貝殿引越記念 
天幸池袋軍団参謀 SAI 

池袋プレイランドラスベガス 
(東京） 


プレイシテイキヤロツト松本 ㈣ ゲー厶タウンフアンタジー的 

長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル B 10(0263)35-6744 長野県茅野市ちの丁田8732-1 0(0266)72-5339 


ゲー厶センターコパ III が 27 


神奈川県秦野市南矢名 62-42 0(0463)78-0610 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァグレス （ IP ) 

59,570 

シュート•パズラー！ 

RAG . T-TEM 

レベル 88 
工場 出荷設定 

2 

ゴルフインググレイツ 

(ベテラン使用） 

HI 

パットの 魔術師!!！ 

RAG . T-TZI 

ALL 

ノーマル 設定 

3 

ストリートファイター II 

(エドモンド本田） 

1,477,700 

タルだタルをねらえ！ 

G - M - C-MIE 

ALL PX 22 
ツメ X 3 連射 付 

4 

スト 1 ^了トファイター II 

1,424,200 

俺バンドやります!！ 

N . ARC-RUN 

ALL PX 22 

ノーマル 設定® 

5 

ストリートファイター II 

(ガイル少佐） 

1,430,600 

具たかにれが熊本流 

©- CYR-MST 

ALL PX 22 

ノーマル設定 

6 

ストリートファイター II 

1SD 

1,384,900 

明日は俺のためにある 

N . ARC-MIT 

ALL PX 2 I 
ノーマル 設定 逾 

7 

出たな！！ツインビー 

( IP ) 

2,990,200 

まじめ学生やってます 

ママ安，こ、してねマサト 

2-4 

ノーマル設定 

8 

雷牙 (IP) 

2,210,430 

ブータロー 脱出記念！ 

N . ARC-MIT 

ALL 残 XII 
ノーマル設定 

9 

ハ •ロデイウスだ！ 

(ペン太郎） 

1,181,900 

識 S 大金 • 

7-4 MT 

ノーマル 設定® 

10 

テトリス 

(ノーマル.カンスト時） 

ライン 497 で達成 

念願の400ライン台 

N . ARC-ZAP 

全消しなし 
ランタ厶 Ver 


タイトー小田原周辺い 53 


神奈川県小田原市栄町 2-13-1 9 0(0465)23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

JP ゾーン1 

90,021,130 

A 氏に超感謝!！！！ 

扉 Z 

P . B . X 6 

オレンジプラザ 

2 

離温 一 

2,683,900 

數月からダラ II 再開!！ 

( S )- ZZG - PUL !! 

2-6 ボス 

ウイルトク 

3 

ストリートファイター II 
(エ壜出荷設定•リュウ） 

812,200 

PAL ^ ぁる 

1コイン ALL 

PX 9 WTT 

4 

ストリートファイター II 
(エ堪出荷設定•ケン） 

471,800 

ナニが元？ 1 だ角度調整 

大檐くん元気! f へへへ 

実はクリアしてい 

ないよおおおおん 

5 

ストリートファイター II 
(エ*出荷設定•ガイル） 

1,057,300 

犬を速なたお姉さんに一 

目 惚れ澈 

1コイン ALL 

PX ? 詳細忘れ 

6 

ストリートファイター II 
(エ塲出荷設定•ブランカ） 

1,076,300 

gn 奴 軟体 

軟体軟体軟体軟体 

1コイン ALL 

PXII WTT 

7 

ストリートファイター II 
(エ*出荷設定•春*) 

1,109,200 

ガ> マでこゃった 

SBK - M . H ® 翁 

1コイン ALL 

PXI 2 忠実屋 

8 

ストリートファイター II 
(エ壜出荷設定•ダルシム) 

650,200 

んしみ君ふたたび® 

®- ZZG - PUL !! 

1コイ W ガット 

PX 4 

9 

ブラックドラゴン 
(エ壜出荷設定） 

3,069,150 

AE-I02 が欲しい 

SBK - 血祭り君® 

1コイン ALL 

稼ぎありっスよ 

10 

ゆうゆのクイズで § P ! G 0! 

(エ堪出荷設定し》 

658,000 

殿!!どうしたんでおじゃり 

ますかぁ ? MID 

1コイン ALL 

芸—社—科—維 


ファンタシアキャロットタマブラーザ店 

神奈) II 県横浜市緑区美しが丘1 -5-8 0(045)903-4056 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ガンフォース 

2,908,900 

毎日が夏休み！桂馬 

•コッド 日 坊主 君 

マル 

2 

サンダーゾーン 

6,764 

いいち ; 飲会 

MOVIE 殆 

ハゲ使用、 ALL 

ノーマル 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,342,400 

斉藤武士 

AL し、ノーマル 

4 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

983,000 

MIZ - 明日から 車は じ 

め M 

ALL 、 ノーマル 

5 

E. D. F. 

2,324,200 

愎活! CAT - くろねこ 

ALL 、 ノーマル 

6 

雷牙 

2,245,650 

CMA-@GED 

ALL 、 残 9 

イージー 

7 

出たな!!ツインビー 

3,087,900 

まつおにやん 

2-4、ノーマル 

8 

ランパート 
(思 i 隹 スタート） 

44,719 

めらりひよん元 51 つ 

ATARI 屋 -KK 

5 面、 イージー 

レバー Ver だよ 

9 

ファイナルファイト 

2,960,720 

KCC 

コーディ ー、3人 

設定、ノーマル 

10 

スノーブラザーズ 

1,917,880 

VFR 

イージー、フロア 

51 


八イテク遊園ニュースター 

山梨県甲府市中央 2-20-1 6 0(0552)38-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,097,200 

B . A . K 

1 コイン ALL 

E. 本田 

2 

ストリートファイター II 

1,073,900 

KEN 

1 コイン ALL 
ブランカ 

3 

ストリートファイター II 

896,700 

DDT-SY 

1 コイン ALL 
ザンギエフ 

4 

ストリートファイター II 

806,800 

DDT-SY 

1コイン ALL 
ケン 

5 

ストリートファイター II 

850,200 

DDT-SY 

1コイン ALL 

春麗 

6 

ウルトラマン 

505,140 

矢崎剣 

1コイン ALL 

7 

出たな!!ツインビー 

2,092,700 

ENC 

2-2 遒 なし 

ノーマ【 

8 

クイズ殿様の野望 

4,541,600 

ANP 

1コイン ALL 

90. 2% 

9 

雷牙 

2,335,520 

DDT-SY 

1コイン ALL 
残機12 ノーミス 

10 

ロデイウスた 

1,308,400 

ANP 

2-3 逢なし 

ツイン 


西 銀座 ゲーム プラザ w 

山梨県甲府市中央 H 2-43 s (0552)32-5656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リュウ）（ケン） 

1.310.200 

1.307.200 

Y . Y 

KLM 

ノーマル ALL 
ノーマル ALL 

2 

ストリートファイター II 
( E •本田）（春麗） 

949,800 
し245,000 

[ 

ノーマル ALL 
ノーマル ALL 

3 

ストリートファイター n 
(ブランカ）（ザンギエフ） 

し 142,300 
966,700 

KWM 

KRW 

ノーマル ALL 
ノーマル ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ガイル）（ダルシム） 

953,300 
1,008,500 

KRW 

HAN-K. A 

ノーマル ALL 
ノーマル ALL 

5 

出たな!! ツイン ビー 

2,969,000 

NORI 

ノーマル 2-3 
パロも絶好調!！ 

6 

ステイールガンナー 

680,310 

^GOODNESS* #(7)¢ 

ノーマル ALL 

81. 3% 

7 

ゴルフィンググレイッ 

-12 


ノーマル ALL 
ジャンボ使用 

8 

コットン 
(2 コィン2周） 

2,448,720 

Y . Y 

#ーマル ALL 

9 

サンダーゾーン 

6,410 

KAI 

ノーマル ALL 
逸1コイン 

10 

スーパーバレー31 

128,400 


ノーマル ALL 
女子 チーム 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,127,200 

DES-GBY 

1コイン ALL 春麗使 

用ノーマル 

2 

ストリートファイター II 

873,800 

DRA 

1コイン ALL ばりば 

りダルシム使用 

3 

ストリートファィター 11 

1,034,200 

MAS 

1コイン ALL ケン使 

用ノーマル 

4 

サンダーゾーン 

5,643 

DES - B . B 

1コイン ALL 金 兄 

ちゃん使用(笑 r 

5 

スーパーバレー， 91 

115,600 

MAS 

1コイン ALL 男子 パ 

レー伸用 

6 

ゴルフィンググレイツ 

-1 

DES-HUN 

1 コイン AU ■解けりや 

いいのさつ！ 

7 

ウルトラマン 

361,120 

D-D 

1 コイン 10 面バグ•ク 

ラのビデオとづ T くれ! 

8 

ASOII 

2,738,000 

DED - B . B 

1 コイン ALL 残 XI 連 

無し RX2 

9 

スー〆 《一/ く ーガー タイム 

251,500 

人閛棋怒寄 

1 コイン 3-1 ノーマル 

10 

テトリス 

999,990 

今月の穴ウメ係 EBI 

1 コインカンストレ 

ベル99ライン999 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,214,000 

ブランカを 愛する 会会 
長 ANP 

ALL 

ブランカ 

2 

ストリートファイター II 

1,026,800 

KEN 

ALL 

E •本田 

3 

ストリートファイター II 

988,600 

RYU 

ALL 

春麗 

4 

ストリートファイター II 

941,400 

Mr . K 

ALL 

ケン 

5 

ストファィター II 

897,300 

RYU 

ALL 

リュウ 

6 

ストリートファイター II 

703,600 

RYU 

ALL 

ザンギエフ 

7 

出たな!!ツインピー 

2,554,800 

ANP 

丨コイン 

2-2 

8 

雷牙 

2,093,980 

ものぐさ 太郎 yeh ! 

1コイン 

ALL 

9 

クイズ殿様の野望 

8,401,300 

1000万見えない 
まだあまいぞ ANP 

1コイン 

ALL 

10 

レーシングビート 

4' 23"07 

穴うめだ!穴うめだ!穴 
うめだ！ ANP 

ALL 

USA 


その1 


今月のニユ—ゲ I 厶はスト 
n 人気が原因してぼとんどの 
機種が10点未満での集計。そ 
の中で生き残つたのがス—パ 
丨ピンボ—ルアクション〇1 
千万点のケタがな< 〇てル— 
プしてしま I つので一千万点+ 
びで集計です。永パとの声ち 
あ D ますが。ピンポ—ル自体 
が永パとい5話が…。 


先月10店未満で集計しなか 
つたアグレスですが、エンド 
レスのよ5なので loo 万点 
+ flf で集計です。しかし、今 
回ち全国で2店しか集計され 
ていない…。5—む。 

n ツトン ですが、2周目の 
み集計を予定していたのです 
が、たくさんのプレイヤ—か 
ら一周目も集計してほしいと 


の声があつたので、結局1周 
目 4 P 集計です。 

ランパ—卜は中級と昇進で 
は点効率が変わるので別集計 
です。 

ウエルトリスはエンドレス 
なので loo 万点で集計 
です。ちなみに、200万点 
弱で 7 時間半だそ 5 です。 

レーシングビ—卜は今回2 


n — スで、と〇あえず 4 nl 
ス出そろつたけど…。 

スト n は、ブランカ • 春 
麗•本田以外の 5 人は#付ぎ 
と#なしを合わせて集計して 
います。しかし、 €) 付きなら 
投げはめがしやすい、バルロ 
グの爪が折〇やすいなどちよ 
つと有利。問題ありか? 


113 


















































































































































































キヤノン最刖線 ㈣ 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1 0(052)834-2600 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

コットン 

(IP •連 付） 

3. 324,940 
(1 周 目 M 98.020 

IML-UUU© 

ALL 2 ミス 

SX9 

2 

コットン 

(IP •連なし） 

3,135,620 
(1 周 目 1,427.450) 

IML-UUU(^) 

(井ロハイパー使用） 

ALL 2 ミス 

SX6 

3 

ハ°ロデイウスた*！ 

(タコ•連なし） 

2,747,600 

HCM-P0TSU 

ALL 

あと 40 万 

4 

剣豪 

(IP) 

4,147,200 

IML-YUJ 

ALL 残 0 

20 万おち 

5 

ウノレトラマン 

1,662,510 

ZAT 

ALL 

6 

ゆうゆのクイズで G0!G0! 

672,000 

IML-PET 

ALL 丨万 X 丨 

7 

スーパーピンボールアクシ 

ヨン 

14,376,920 

IML-PET 

ボール X3 

8 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,219,300 

SH0 

ALL 

9 

ストリートファイター II 
(本 田 ) 

1,176,500 

IML- はいぶあ〜地球 
人 

ALL 

10 

出たな!！ツインビー 

3,196,700 

穴うめだよ® 

2-4 


プレイシティキャロット豊橋店が 22 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファィター II 

1,410,000 

B-L 

ケン 

ALL 

2 

ストリートファイター II 

1,224,900 

GAT 

ブランカ 

ALL 

3 

コットン 

911,870 

DED 

鑑 リァ 

4 

E . D . F . 

2,299,600 

HIK 

IP ALL 
残 ライフ X2 

5 

サンダーゾーン 

5,383 

Egg PLANT 

ALL 

6 

ランパー ト 

35,939 

MAO 

中級 MLL 

7 

パウンドフォーパウン 

K 

479,878,000 

JPS 

ALL 

ハード / 、。ン チャー 

8 

パウン K 7 ォーパウン 

K 

481,855,000 

JPS 

ALL 

スピードボクサー 

9 

コラムス II 

99,999 

MAO 

S -17 

J -3971 

10 






天野スポーツの ゲー 厶 コーナーが 6 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

738,300 

COM だよ 

1 コイン ALL 
ノーマル 

2 

ストリートファイター ii 
(ブランカ） 

1,328,500 

おれは浩伸 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

ストリートファイター ii 
(ザンギエフ） 

670,900 

EXP-JIN 

1 コイン ALL 
ノーマル 

4 

ストリートファイター ii 

i リュゥ).- 

1,347,400 

BYN 

1 コイン ALL 
ノーマル 

5 

? ォィ 三溢 ; 91 

3' 03"966 

肉まんまん太郎 

1 コイン ALL 

3 周設定 

6 

ウノレトラマン 

925,880 

AMN 

1 コイン 13 匹 

ノーマル 

7 

U . S . ネィビー 

2,134,970 

HAWKINS 

1 コイン ALL 

FI 8 ホーネット 

8 

出たな !! ツイン ビー 

2,409,800 

HAYASHI-BARA 

丨コイン 1 周 目 

2 面 

9 

パンクショット 

108 

DANK もり げんご 
SUPER 

1 コイン 
ノーマル 

10 

スーパーゾ <ーガータイム 

547,100 

SIGE 

1 コイン 
ノーマル 


ビツグキヤロツト京都が 85 


京都市上京区河原町今出川下る梶并町 447-14 ジョインシティ•ブランタン B 1 F 8(075)811-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

( 春麗） 

1,390,300 

今ごろ ALL([| 

• 超へ夕 Y.$ 

ALL PERFECT 

ノーマル 

2 

ラッドモビール 

残 56 秒 

p うちよいいけるド 

無事故ワープなし 
ALL 

3 

出たな!!ツインビー 

3,829,650 

ベジータ ㊣ (9 回目） 

2-6 

バナナ使用 

4 

ランパート 
( 昇進 • レバー） 

83,398 

WZH 

ALL 

ノーマル 

5 

陶ンブ 11 

8,349,100 

G0L® 

ALL 

1 機設定 ノーマル 

6 

パイプトつ 一厶 

(IP.A コース） 

4,094,770 

あと 5 又 30 点！ 

UYK® 

LI 〜 ALL 

ノーマル 

7 

パイプ KU —ム 
(IP.B コース） 

3,763,150 

もう吸ない 

UYK® 

LI 〜 ALL 

ノーマル 

8 

パイプト * 1 j ーム 

(ip. 。コース） 

5,134,370 

UYK 趣） 

LI 〜 ALL 

ノーマル 

9 

スーパーフォーミュラ 
(USA. GP レバー ) 

r 03"561 

史 II 学科 212 

P. P— 1 位マクラ 
ー レン •フロスト 

10 

プロックアウト 

( 面数） 

40 面 

復活記念だ!ゾガ夫 

20 面スタート 
FACES246 


遊 ing ポイントセオラが 3 

滋賀県草津市大路 1-7-1 2 S (0775)62-0428 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,252,200 

ぶある姉さんくすっ 
みう®よしみ君だお 

ALL 

サガット死ね一い 

2 

ストリートファイター II 
iWiid 

1,091,600 

吉原克典 ®@ 

ALL 

3 

ストリートファイター n 
(ザンギエフ） 

882,300 

EF- 天空の暗殺者 

ALL 

4 

ストリートファイター II 

( 春麗 ) 

1,327,100 

天オバカボン州） 

ALL 

5 

ストリートファイター ii 
(ダルシム） 

1,024,500 

YAS 

ALL 

ケンきらい 

6 

ウルトラマン 

1,297,960 

弓ム前 FC 、； D 卜宇宙人 

最終面 ボス。 
カウンターループ 

7 

ファイナル.ラップ ii 

(U. S. A) 

Z I 7〃6 I 

GAC-T/RI0 

F. L 

32〃81 

8 


Z ' 58"0 I 6 

初来店記念 Cub 

F-L 

58" 166 

9 

サンダーゾーン 

6,630 

WIN 

1 コイン ALL 

10 

ゴルフィンググ 1 ィッ 

+3 

TRM-2 代目 
咅無響子 (DOM) 

丨コイン ALL 
最後は おまけ 


ウイルトーク TAITO 金沢が 14 


石川県金沢市片町 1-4-11 s (07 BE ) B 2-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,023,700 

片ちん方王伝七は 

ョョィ!@ 

ノーマル 

AL けリア 

2 

ストリートファイター II 
(タルシム） 

1,024,700 

インド人友の会 

ポンポ コニャ 

ノーマル 

ALL^'JT 

3 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,015,000 

XYZ 

ノーマル 

A 山^リア 

4 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

959,400 

XYZ 

ノーマル 

ALL? リア 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

643,100 

ZEN 

ノーマル 

A 山^リア 

6 

ストリートファイター n 
(ガィル、 

914,100 

BBC 

ノーマル 

R-II 

7 

忍者くん 

40,300 

締切り直前の 最悪 スコス 

Ver (来月は导.てろ!） 

ノーマル 

5 面 

8 

ガンフロンティア 

933,280 

BJ チョコで頭狂い 

Ver 

ノーマル 逋付 

9 

出たな!!ツインビー 

2,945,300 

片ちん大王伝七は 

333 ィ！ 

ノーマル 

通なし 

10 

スーパー バレー’91 

128,800 

DNA-EZ0RDE 

ノーマル ALL 

女子使用 


扇が丘レジヤーセンター^ 

石 III 県石 11 1郡野々市町高橋町昍 -2 S (0768) 4 B -37 B 5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドライパーズアイ 

3, 31 "749 

TRS- こいつだけはばふ 

つ!ばふつ!!！ 

スーパー MT 

ギヤ所れた 

2 

出たな!!ツインビー 

3,109,500 

片ちん大王ザ)んた師匠 

の何なのさ粉 

2-3 無 

本当に 1 一ちょい 

3 

スーパーピンポールアク 

シヨン 

6,454,940 

ピンボールゲーマー 

EXCALIBUR 

BORDER 

クリア 

4 

ガルフストーム 

12,022,300 

G0R- ^ 

フセインを殺せ? (S) 

10-4 でやめ匕 

逢無 

5 

ガンフロンティア 

1,852,640 

B-J- 気分は最高！ 

ALL タコミ ?X2 

逸有 

6 

サンダーゾーン 

3,795 

柏木プータロー 

5 面 

湧無 

7 

ストリートファイター II 
ガィル5 

1,223,800 

ばふつ!ばふつ!ばふつ!ば 

ふっ!ばふっ！ 

ALL こ/^:もん 

食えるか!®無 

8 

ストリートファイター II 

(春顆） 

1,424,200 

すさま G-ARIES® 

ALL ^ 

漣無 

9 

ストリートファイター II 

1 ダルシム) 

1,327,900 

D. K-3 万ばふつ！ 

-ボーナスばふつ！ 

ALL こんなもん 
飲めるか!逢無 

10 

ストリートファイター II 
丄リュゥ 

1,299,800 

G0R- _ 

連射がほし一® 

ALL 

• 


しどぬ' 8 uu l 連射がほし一 ㊆ 

ゲーム インカナザワ ㈣ 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
( ガイ ;!/# 用、 ALL) 

1,387,900 

IKD インおとすか !® 

ノーマル 

PX2I DX4 

2 

ストリートファイター II 
(ヶ 用、 ALL) 

1,320,200 

J- だうだう - JOE 

ノーマル 

PX2I 

3 

ストリートファイター II 
( 春麗使用、 ALL) 

1,322,400 

M. 0. RIN 

ノーマル 

PX2I B. M 

4 

スーノ \ 0 —/ く レー’ 91 
( 女子） 

122,260 

TOMCAT 

ALL 

5 

ゆうゆのクィズで G0!G0! 

434,000 

KRT- あとは連しだい ㊣ 

ALL ^ 

オール 3 

6 

コットン 

1,050,940 

B. J- もう嫌！ 

1 周 ALL 

2 万 X4 

7 

マジックソード 

13,018,422 

IKD- ガイルは楽しい !® 

ノーマル 

ALL 

8 

ルナーク 

129,600 

② 0RC 

ノーマル 

ALL 

9 

ガンフロンティア 

1,780,530 

B. J - 今月は調子が良 

い 

ノーマル 

ALL 

10 

サンタ^-フォックス 

2,096,300 

S*P-D はおもしろいぞ 

ノーマル 

ALL 


ゲームセンター大野プレイランド 

福井県大野市陽明町 1-1401 S (0779)65-1146 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

丄リュゥ ]- 

587,400 

ランカカ 5 ライ W レ 
春 日翔兵 (F も） 

嶋田久作(ゥソ） 

ラウンド!！ 

2 

ストリートファイター II 
(E. 本田） 

730,000 

と一と一日本人キャラし 

かできな〈なった 

サガット 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,060,300 

K. Y 和 

1 コイン ALL 

3 X 11 5 X 5 

4 

ストリートファイター ii 
(ブランカ） 

961,100 

jiji 松 

1 コイン ALL 

3 X 8 5 X 6 

5 

ストリートファイター ii 
(ケン） 

595,100 

M . M . M 

サガット 

ノー パーフェクト 

6 

ストリートファイター ii 

( 春厭） 

1,138,400 

谷口尚司郎 

1 コイン ALL 

7 

ストリートファイター ii 


ザンギエフ、ダルシムのス 

コアがな:い 


8 

コットン 

296,130 

FNL- くわお 

(デモがよい、 春 日） 

1 コイン 

4 面 

9 

グラディウス m 
(穴ゥメ） 

1,180,430 

K. Y 和 10 面からは 

チェックう -K. K 

2 時間 40 分の激 

10 

ストライクガン ナー 

3,487,200 

?????????? 

mm 

、コイゾとしか 

書いてなかった 


イエロー八ットが 95 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウノレトラマン 

1,600,250 

EXTEND II -Y. 1 H 

ALL 

ノーマル設定 

2 

サンダーゾーン 

(IP • イーグル） 

6,815 

TOA 愛好会 E. T! 國 

IALL 

ノーマル 設定 

3 

エト巧ードランディー 

(IP) 

2,033,140 

TOA 愛好会 E. T ! 圇 

ALL ライフ 

スコア 同上 

4 

ストリートファイター II 
( 丨 P • リュウ） 

1,280,600 

EXWIN-MOL 

ALL 0X23 

ノーマル 設定 

5 

ストリートファイター II 
(1 卩，エドモント本田） 

1,274,300 

ばお ☆ 

ALL 

ノーマル誇定 

6 

ストリートファイタ ー II 
(IP • ガイル） 

1,444,000 

GAC - えるる 

ALL 咖 25 

ノーマル声定 

7 

ストリートファイター II 
[lP •ケン 

1,293,300 

NOW 

ALL 0X24 

ノーマル誇定 

8 

ストリートファイター II 
(IP • 春麗） 

1,337,100 

STK 

ALL @X23 

ノーマル 設定 

9 

ストリートファイター II 
(IP • ザンギエフ） 

1,167,000 

DA- 

ALL 

ノーマル轉定 

10 

ストリートファイター II 
(IP • ダルシム ) 

1,248,300 

CML-K 丸 

ALL (^0X23 

ノーマル i 殳定 


八イテクセガ万代店 S 駅前店 ㈣ 


新潟県新潟市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1 F 3(025)241-6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,251,400 

AMP-KL© 

春 HALLPXI9 

2 

E . D . F . 

983,200 

田中伸一 

4 面 

3 

コットン 

1,283,480 

ATD - ひろ 

2 コイン ALL 

I0S 

4 

ハットトリック ヒーロー 

58 

ROT® 

W • G 

6THGAME 

5 

出たな!！ツインビー 

2,477,350 

Farm-Ani-Emi©@) 

5 機 設定 

2-2 

6 

ラッドモビーノレ 

残り 43 秒 

木根尚登 

ラン^位 

ヮーブなし 

7 

バンダイク 

790,740 

にやんにやん SPT 


8 

剣豪 

2,527,600 

NATHA*MIE"L(LM) 

ALL 

9 

雷牙 

し 535,210 

KAM 君 

2-6 

10 

パンクショット 
(駅前） 

106 

Y0-IINADA 



八イテクセガ長岡 S 高田 

新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

954,400 

副会長 II 

本田使用 

ALL 

2 

ラッドモビール 

残り 50 秒 

ダンスが出来る高校生 

NC ニワー 

スキップクラッシ 

ュ無タイ厶イージー 

3 

コットン 

2,133,810 

ひ一くん！ 

2 コインエキストラ 

ALL 

4 

ストリートファイター II 

836,600 

アスラン 

ハイテクセガ高田 

5 

コットン 

602,430 

ILM 


6 

ガンフロンティァ 

190,150 

おちょこ BOY 

4 *ん 

7 

MJ - I 2 

470,660 


最終面 

8 

スーパーバレー ’ 91 

120,700 

トラトラタイガース 

世界制覇 

9 

ストライクガン ナー 

3,277,00 

ルパン中村 


10 

ノ\°ンクシヨット 

102 

M.KANAI 

エキストラステージ 

クリア 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又〗 47-1 s (0763)33-18 B 3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

984,200 

レビア.マーべリック 

RYU ALL 

P=I4 

2 

ストリートファイター II 

1,250,900 

ブランヵロート ? R0 

ブランカ ALL 

3 

ストリートファイター II 

1,152,600 

群 馬 高 崎 H*T •セガ 
EMI-CHAN. 

春 麗 ALL 

4 

ス W- トファイター II 

1,142,700 

ヨ カ：^パーフェクトが 熱 
い !® 

ダルシム ALL 

P=I7 

5 

サンダーゾーン 

5,084 

YMN 

ALL®P=3 

6 

スプラッターハウス 

214,700 

!& 特み給ス男 f が 

ALL _ 

集った…。「これ 

7 

大魔界村 

207,400 

から初める訳だが 2-3 
注意を i 「 カリスマ 

ALL 

性 める努力をし 

8 

ブラックハート 

331,500 

てきたか?/バッチリ i 

です仄近くに猫 

m3 

が尋ぃかチェッ 

9 

ガルフストーム 

12,169,000 

クしたか?/大丈夫で 

す i 「鉄パンツはは 

に 1 量か?,「 

10 

ワルキューレの伝説 

928,470 

万全です!」「じゃあ 

…行こうか 1! デイ 

ALL 

ーノが 燃える！ 


ゲーム インセガ高岡 ㈣ 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5 昍3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,071,000 

PRO ブランヵロード 

ブランカ 使用 

ALL 

2 

ストリートファイ ター II 

995,800 

山岳部手下 

春麗 使用 

ALL 

3 

ストリートファイター II 

955,300 

山岳部手下 

ダルシム 使用 

ALL 

4 

ストリートファイター II 

879,800 

カールスモーキーいし 
いのでしだよつと 

ガイル 使用 

ALL 

5 

コットン 

1,088,420 

わん！ 

ノーマル設定 

1 櫥 設定？- 4 

6 

ドラゴンセイバー 

797,610 

APPLE-Y. N 

ライク制 連射 付 

2ミス残機4 

7 

ギャルズパニック 

391,000 

呉羽のエイズ 

ノーマル設定 

ALL 

8 

エアバス ター 

1,028,210 

AXE 

イージー設定 

ALL 

9 

□ポコップ2 

480,700 

MAL 

ノーマル設定 

10 

スカイソノレジヤー 

2,408,920 

APPLE-Y. N 

難易度 2 

14 面 BOSS 


HI - TECHSEGA 金沢店☆必 

石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)81-9115 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイ之一 II 
( リュウ使用)麁 

1,300,000 

G0R - スコアの末尾を 

そろえろ !® 

ノーマル 設定 

ALLPX20 

2 

ストリートファイタ ：II 
(E . 本 田 使用 ）® 

1,415,100 

G0R - ボタンをまちがえ 

るな !@ 

エ出設定 、 ALL 

PX2I DX2 

3 

ストリートファイ&一 II 
( ガイノレ ^ 用 ）® 

1,368,500 

IKD - ボーナスステージ 
を落とせ ! (SB 

通常設定 、 ALL 

PX22 BM 有 

4 

ストリートファ（ター II 
( ヶ W 吏用 )® 

1,281,400 

すさま G-ARIES® 

正常設定 、 ALL 

PXI9 

5 

ストリートファ公一 II 
( 春麗使用 ）_ 

1,424,200 

M. 0. R 

平常設定 、 ALL 

オールパ D5 爪 2 

6 

ストリートファイター几 
( ザンギエフ使用）歲 

1,417,600 

60R-NZM 

全部 ノーマル 連 付 

ALLP2ID6 

7 

コラムス 

99,999 ,999+ a - 

KRT-SCOTCH 気合い 

EASY スタート 

5 時間 16 分 

8 

スーパーバレー’ 91 

129,910 

わに、リンゴ 

ALL 、 女子使用 

ノーマル 設定です 

9 

マジックソード 

14,999,205 

FGK-VIRG0 

ノーマル ALL 
ゼニボタン付 

10 

ルナーク 
( 左から 2 人目使用） 

132,200 

すさま G-R カモネ ㊁ 

ALL 、 ノーマル 













































































































































































































































































K そゲ■メスト！ 


前回の訂正 


スカイスマツシヤ 

⑱なし 

10,000 .000+^ 

NOJ 

ゲ-ムプラザ•ザ.鴒) 

ストリート 

囊 し 

1-454.000 

SP 闩 

メインスタ办ム 

(福岡） 

ファイター II 

臣本田 
塞) なし 

1.349.000 

ちやんこだ丨 Y.N 

本町 （大阪） 

口 Tta ップ 2 

m 

8，156,100 

KOMEGUNY 

獅卜职す 

%ィ京) 


W 

G 

P 

2 

日本 

5' 26"64 

今回激甘だ 1 
ESSAY 秘 JUNdi ) 

プレイランドスカイシア 
ター （埼玉） 

オースト 
ラ 1 リア 

4' 03〃19 

第二次関東戦争勃発 1 

ESSAY - REO ㉚ 激 

プレイランドスカイシア 
ター （埼玉） 

アメリカ 

3' 08"33 

ESSAYtSTER 

プレイランドスカイシア 
ター （埼玉） 

出たな II 
ツインビー 

⑱なし 

3.899,550(2-6) 

ニヤつくゴリラ II 

BOM^XS 

個人申請ゲームセンターコス 
モ （大阪） 

剣豪 

4,147.200 

IML-YUJ 

キャノン最前線（愛知） 

雷牙 

(イージー） 

き 

2,632,370 

餃 1 千 4 百万連成記念 
闘龍- MATSU 圃 

個人申講 

シ^ 7 .レジャック（败） 

⑱なし 

2,580.310 

シーダちゃんほしい 0 
WI 2 (伊吹さぶ郎） 

ラボス 2 F ゲームコーナー 

S ピノキォ （兵® 

ガンフロンテイ 
ア 

き 

1,881,920 

NJP - TUC-JUN 

個人申請ウイルトーク 
タイ!^ 一 （山口） 

レーザーゴースト 

4,504-700 

ESSAY - GRF-SER 

ぺ了っ (群馬） 

パウンドフオー 
パゥンド 

八ード 
パンチヤー 

479,878,000 

JPS 

プレイシティキャロット 

豐橋 （愛知） 

スピード 

ボクサー 

481,855,000 

JPS 

プレイシティキャロット 

璺橋 （愛知） 

マジエステイツク 
トゥエルプ 

⑱なし 

1.272.460 

点数計算は僕におまかせ II 

EXL-KUMA 

キャッスル SYOU 2 (東京） 

パイプ 
ド U — ム 

A コース 

4.094,770 

あと 5230 点 1 

UYK 

ビッグキヤ□ット京都 
(京都） 

B コース 

3.763,150 

もろのびない 

UYK 猫） 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

C コース 

5,134.370 

UYK ⑱ 

ビッグキャ□ット京都 
(京都） 

GP ライダ- 

MT 

408 

MAK 

ゲームプラザ （熊 本） 

マジックソード 

15,439,208 

天は我に味方した 

DEVICE-SEI 

プレイシティ NASA 杉 
本町 （大阪） 

アイレム•エアデュエル 

1.236.500 

ESSAY - GRF -2 ちゃく 

八イテクセガ高崎 

(群馬） 

奶 ディゥス 

逢运し 

2,903-100 

やった ぜ丨 ベジータ ㊣ 

麟申講 ノ、ィテ識 

織. 

2.768.700 

日□卜®)の皆んな有難う 1 
-BOSTON 

f 熠?ノマ 和名/) 

M . V . P . 

AV .866 

金属パットでメッタ擊ち II 
穰木くずしラーケン© 

八イテクセガ高畸 

(群馬） 

ルランド 

齡 1： 

505.070 

HYAKU - 京成み 

=卜蹁シな阪) 

ブロックアウト 

(面数) 

40 面 

復活記念だ丨ヅガ夫 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

ファイナルファイ 

b 

ガィき 

4.863.640 

鍊金友の会 SUF^i けん 
SNK 裏切 

?ノ人-申ズ猜溫 フノ徽 

デンジヤラス 
シード 

フルオ 卜 

4.204.350 

次は (g) やるそ一 II 

EXL - CYR-NORI 

キャッスル S YOU 2 

(東京） 

スーパー 
フォーミュラ 

日本 GP 
レパー 

2'41"231 

TOK - HID ©( RAG ) 

個人 申請 遊 觸ぬ) 

アメ LI 力 GP 
レパー 

2'03"561 

史 農学'科 212 

ビッグキャロット 齋 都) 

W . C.S 

レパー 

5'2 B "338 

KAKU 

八イテクノーベル神保町 S 
j/l タロー m ) 

バイオレンスフアイト 

14.784 .790 

おれってまじめやなあ 

HERO'S KKK 

プレイシティ NASA 杉 
本町 （大阪） 

サイバリオン 

(2 機） 

24.433.640 

G . M . C.INI 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

八イ パースポー ツスペシャル 

419.430 

五十*君死亡 1 

P し YSTAN 

川島玩具店 

(兵庫） 


明石ラポス 2 F ゲームコーナー S ピノキオが 19 アミユーズ Si レストメイ3一 が 42 

兵庫県明石市本町 1 -1-32 S(078)918-5B16 兵庫県姫路市駅前町 222 番地駅前第ービル S (0792) 22-721 0 


タイエーレジヤーランドノ V 木店 


奈良県檷原市新賀町大字西垣内 251 0(07442)3-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,332,900 
776.000 

影柳幽鬼 

mm all 

ザンギー ALL 

2 

ストリートファイター II 

1,040,400 
788,300 

三 XYZ 谷 

カイル ALL 
ブランカ 10 人目 

3 

ストリートファイター II 

939,900 

847.300 

いっさる 

リュウ 

ケン 

4 

ストリートファイター II 

788,300 

980.000 

GEN 

J-B 

ダルシム 

本 田 ALL 

5 

クィズ殿様の野望 

9,999,999 

2時間 戦えます か？ 

AHE 

三 好-直 江 

6 

ドランゴンセイバー 

1,343,800 

TAMA 

1 コイン ALL 
残 X5 

7 

デンジヤラスシード 

3,919,850 

A-M 

ALL 

▲でクリア 

8 

霸沙夢 

430,660 

0 

3-3 

9 

メジヤータイトル 

-16 

発情期 まっさかり 

SYV 

イーグル 3 つで 

-16 .発狂 

10 

ファイナルファイト 

3,154,400 

金時 にんじん 

最終 ボーエー 

ガイ 


プレイシティ NASA 杉本町店_ 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0(06)694-4909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,462,600 

MRK-Xenom@ 

ALL パーフェクト 

2 

ストリートファイター II 
ケン） 

1,380,600 

HERO’S KKK 

ALL パーフェクト 

3 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,367,600 

ダブル KO 友の会結成 

ヨガ大名 NEC 

ALL パーフェクト 

4 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,408,800 

SSS 

ALL パーフェクト 

5 

ストリートファイター II 
(リュゥ) 

1,339,900 

あ、オレの 100 点が 

HERO’S KKK 

ALL パーフェクト 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,223,100 

HERO’S いくら 

全キヤラノーマル 

凍なし ALL 

7 

コットン 

2,675,900 

てってけ炎翔 

2 周 ALL 

ノーマル連なし 

8 

ウイニングラン31 

Z 59"883 

使い魔 

BL58 / 900 

AT (飲酒運転） 

9 

マジックソード 

15,439,208 

天は我に味方した 

DEVICI-SEI 

30F 0有 

ノーマル ALL 

10 

ノ ゞ イオレンスフアイト 

14,784,790 

おれってまじめやなぁ 

HERO-S KKK 

ALL パーフェクト 

BADBLUE 


ヤングプラザジャンボ ㈣ 

大阪府寝屋川市ノ V 坂町 1 B-80 a(0720) 27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,161,800 
1.2 67.300 

DIO 

ESW-MST 嫌緻 

リュウ PXI4 

ケン PX2I 

2 

ストリートファイター II 

1,364,600 
L116.300 

OEC-M. 1 

NAM- 大和 

春麗 PX22 

ガイル PXI0 

3 

ストリートファイター II 

l # 297,300 
L 250,000 

SIG-BBC 

DIO 

ブランカ PXI8 

ダルシム PX20 

4 

スド J- トファイター II 

1,250,100 
L 225.800 

NSG-UZR 

DIO 

ザンギエフ Px 18 

E. 本田 PXI6 

5 

ウルトラマン 

1,117,110 

や 一れ や技 … 
0HS-SG(Y) 

ノーマル 最終面 

Z-T0N 強し 

6 

ステイールガンナー 

727,050 

抗菌•防力 <斉みつす 

NS6-K0U® 

ALL 89. 1% 

まな板トリガ伸用 

7 

レーシングビート 

(ニューバージヨン） 

3' I 6"53 

キ〇ンディタイムをこよ 

なく愛する男!！ 

おフランス 

B. L 38〃75 

8 

レーシングビ_卜 
(ニューバージヨン） 

y 59"14 

ESW-NSG - ロッキーブ 

ランカ 

イギリス 

B. L 45"24 

9 

ゆうゆのクイズで GO!G0! 

422,760 

ESW-NSG - ロッキーフ 
ブブブブランヵ 

ALL 

10 

サンダーゾーン 

6,473 

ELF 

ノーマル ALL 
永パナシ 


チャレンジャー関大前店パ 6 

大阪府吹田市千里山東卜 14-2 0(06)389-8072 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(春顆） 

1,374,100 

B0K 

ALL DK03 

パーフェ外 X22 

2 

ストリートファイター II 
( プランカ） 

1,222,000 

i 野調教師鈴木騎手 

強 INAE ノムテキ号 

ALL 

3 

ストリートファイター II 
( 本田 ）- 

1,364,800 

SUR . 対戦もえもえく 

ん . あ一べ！ 

ALL 

パーフェクト X2I 

4 

ストリートファイター II 
( ダルシム） 

1,207,100 

たらこすもす 

ALL 

5 

サンダーゾーン 

6,282 

SUR-SF II あかんから 

やるつす。あ一べ 

ALL 

ブレイヤー 3 使用 

6 

ドライバーズアイ 
( ノービス） 

y 20"383 

MOV- ばくす g 

ALL 

7 

ドライバーズアイ 
( スーパー） 

3' 33"002 

0KZ-(PIY0 2 ) 

-BOY 小 良 

ALL 

8 

ウイニングラン 11 

(AT) 

3,00"7丨6 

あ一べ君にさ多ぐ 

MOV- ぱくす ® 

ALL 

9 

出たな!!ツインビー 

3,639,400 

1 生 2-6 男 K. N© 

2-6 

10 

ブラックハート 

1,884,200 

NAA 

2-8 


タウンスポットプレイランド 

大阪府茨木市中津町 4-3 0(0726)36-5900 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷牙 

2,590,310 

シーダちやんほしい 0 
WIZ (伊吹さぶ郎） 

イージー ALL 
® なし IUPX7 

2 

ゴルフインググレイツ 

-6 

NIS ㊉ 君はやく帰って 

きて初 MGA 

ホールアウトミラ 
クル野郎使用 

3 

サンダーゾーン 

3,334 

とれとった i しばさ！ 
SVR-TUN0i 

ラスボス、し if か 

れるのは竹命 

4 

ウルトラマン 

1,050,110 

MGZ 

完 

5 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,364,400 

今月まじめに書きます 

SIG-NEF-RAS 

ALL 

6 

ストリートファイター II 

1E. 柳— 

1,255,200 

竹©をぶっ殺す！ 
竹^)会会昌 MGA 

ALL ^ 

元凶は竹的 

7 

ストリートファイター II 
(春) I ) 

1,346,200 

氷の皇帝 AH0! 

ALL 

8 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,051,800 

ベーマガは僕じやない 
SIG-NEF-RAS 

ALL 

あれはタムリン氏 

9 

ストリートファイター II 
(タランヵ） 

1,266,900 

秀矢くんになりたい〇 
SVR-YAG ムク夫 

ALL 

りあちゃんと 00 

10 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,282,400 

ひろ美ちやんほしい 0 
SVR-KMG-WIZ 

ALL へたくそ 
ツメ XI 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

? 揣ァィタ — 11 

1,513,900 

卜ータル 5 万回だ一!！ 

SFL-J0E 

ノーマル 通 オール 

八 W0KX6 ドロー X2 

2 

ストリートファイター II 
( 本田）（春 ®.) 

丨， 395,900 
1,382,400 

どすこい!©チェリオ 

SFL-J0E 

馐 13-6-2 へ 

運オール A 

3 

ストリートファイター II 
( ガイル）（ザンギエフ） 

1,368,600 
1,113.100 

Shuffle - 典子 

Shuffle - 典子 

オール〇 

IC-5-I 

4 

ストりートファイター II 
( ダルシム）（ケン） 

1,264,800 

1,276.200 

SVR-KMG-WIZ 猫 ® 

切腹延期 SFL-J&E 

12-5-2 
®12-6-2 

5 

コットン 

1,405,730 

Nismt ! ピ W -ル 
でだぁ!!返車待つ 

しコイン ALL(I 周） 

通ノーマル 3 設 

6 

スーパービンボール 
アクション 

7,206,770 

MJN 

ポーダー 使用 

ノーマル 3 玉設定 

7 

クイズ DE デート0 

331,100 

MJN 

ALL 100% 

ノーマル設定 

8 

ゴルフィンググレイツ 

-14 

宝殿の MiYuKi 

ALL 

ノーマル設定 

9 

スー / ^ ーボール ’91 
( 女子） 

122,050 

T.V.B.C . せいや 

ALL 女子 

ノーマル設定 

10 

ガルフストー厶 

10,000,000 

LCN 、 PEY、WIZ 

その他 

逢初 PLAY で 1 千万 

者 ■ いるんじゃない ? 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

コットン®なし 

2,347,810 

ワースタ HRC さんに 

丨回コール隨ち (2) 

2C2 周クリア 

2 

ゴルフインググレイツ 

-12 

生命をけずるパット男 

PEC 

1 HI0、ll BIRJ 
BOG 、 1C 

3 

スーパーピンポール 

アクション 

11,175,150 

MAY (タンスポポテトは 

260 円 • 税込 ) 

II 面 EXTRAX0 

4 

ステイールガンナー 

692,340 

Mr . 馬刺し君 

ICALL70 万速し 

84. 2% 

5 

ストリートファイター II 
^なし 

1,066,000 
LI 43，100 

ELPE0-PLE 

HY0 〜〜〜! (N) 

ガイル 

6 

f トリートファィタ -II 

1,078,100 
L 377.200 

S. K 

MAY 

ザンギエフ 

春麗 5 万ロス 

7 

g トリートファィター II 

1,284,600 
IJ 74,600 

NSG-T. M 

HY0-NPC 

ブランカ 

8 

チヤイナタウン 
( 成金） 

168,400 

NSG-M. Y 尚 - T. M 

ICALL 

W 役満 XI 

9 

ヂたな!! ッイン ビー 

3,8 29,550 

SGP- 超発狂くん K.N® 

2-6 

10 

フラックハー ト 
通なし 

1,8 25,100 

ォレ様 ( 木村 ) の相棒 
NAA (元宽 *、?） 

IC2-7 
絶不調!！ 


その2 



(]3 ぺ 一 ^ジの続 e ) 

ロボコツプ 2 は前回 3 機設 
定と書きましたが、標準設定 
が一機なのと、 3 機では稼ぎ 
に差が出るので再び一機設定 
で集計です。指摘してくれた 
方、ど5もすみません。 

その他、目立つたスコアは 
パロディウスのペン太郎ク U 
ア。これで全キヤラ ALL と 


いうことになりました。しか 
し、この記録は先月送られて 
きたスコア。こちらの手違い 
で一号遅れてしまいました。 
すみません。 

おわびは、これにとどまら 
ず。スカイスマツシヤ I { ⑱ 
なし)で、1千万点が出てい 
たのに見逃すとい10///スがあ 
りました。訂正しておきます。 


また、前回のスト n の本田 
の ㊣ なしの記録は⑱付キ J との 
報告があ〇ました。 

なお、サンダ—ゾ—ンは永 
久パタ—ンにつき打ち切りで 
す〇 

今月10店に満たなかつたゲ 
—ムは、ガンフオ—ス、ブラ 
ツク八—卜、ガルフスト—ム、 
アタックス、バ丄1ングフア 


イト、クイズ三国志、クラツ 
チヒツタ—'クイズ DE 〒— 
卜です。 

ガルフスト—厶は1000 
万点+な、クイズ DE デ—卜 
は限界点がすでに出ているよ 
ラなので☆を取るチヤンス!? 
もちろん、今回達成している 
お店には☆がつきます。 
(増刊号の疲れが原因 P 悠理) 


115 



























































































































































































チヤレンジバンバン _ 


愛媛県松山市道後極又 4-29 0(0899)24-5583 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

( 春麗） 

1,221,900 

PIA - Y.Y 

ALL 全 機 ノー 

マル設定 

2 

ストリートファイター II 
进 田)一 

1,408,100 

PIA - Y . Y 

一 応オール穴 

3 

ストリートファイター II 
(ザンギエブ） 

1,122,800 

K . 1 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,196,300 

K . 1 

ALL 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム) 

1,294,800 

PIA •ぺつぺつぺ 君 

ALL 

3 万 XI 逃げ 

6 

クイズ殿様の野望 

8,287,100 

ちくりん 

ALL 
三好 

7 

サンダーゾーン 

永パによりクリア統一 

PIA - M . M 

PIA - Y . Y 

ALL 1 C 

8 

ノ ロ テ•イウスた 1 

1,902,800 

PIA - TA ! 

2 -6®) 

ビックバイパー 

9 

スーパーパレー， 91 

152,440 

PIA-JAN 

実は負けている…… 

ALL 

女子バレー 

10 

みんなで行くぞ!！ 

たぶん8月下旬？ 

関西 方面か？ 

みんな泊めてね！ 

おみやげあるよ！ 


ゲームシティー DADA ^ 


島根県出雲市天神町 70-1 2 0(0853)21-8477 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,519,290 

BBC 

連なしノーマル 

7 面 

2 

コットン 

808,940 

RPM-APA 

ノーマル 

1 コイン ALL 

3 

出たな!！ツインビー 

1,411,850 

カザちやん ii 

ノーマル 

6 面 

4 

ストリートファイター II 

904,700 

GIS 

連なし 

クリア 

5 

ガルフストーム 

969,100 

CHA 

ノーマル 

6 

スカイスマツシヤー 

780,110 

MIAMIAN 

連なし 

ノーマル 

7 

ウルトラマン 

703,560 

GIS 

ノーマル 

8 

ヴォルフィード 

1,639,570 

JT 

ノーマル 
丨4面 

9 

スノーブラザーズ 

1,171,010 

CENTURY TOYS 

ノーマル 

21 面 

10 

サイト7—ムズ 

1,813,600 

KAZ 

1 コイン 
ノーミス 


川島玩具店 


兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町1411 S (0794) 42-0094 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,265,600 

G . WAX-TAR 

ALL 

PX 20 

2 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,210,600 

G . WAX-WIN 

ALL 

PXI 7 

3 

ストリートファイター II 

访ン J ]) 

1,095,400 

KRO 

ALL 

PXI6 

4 

ストリートファイタ -II 
(ガイル） 

957,300 

G . WAX-TAR 

ALL 

PXI 2 

5 

ストリートファイター II 
( E . 本田） 

760,500 

松本 

ALL 

PX 4 

6 

出たな!!ツインビー 

1,979,500 

KRO 

2 -1 全檐種ノー 
マル設定 

7 

ニモ （ IP) 

1,402,000 

THC - G - WAX-TAN 

ALL @ 

8 

ニモ (2P) 

1,851,600 

TAN & CAN 

ALL 

9 

ァウド/-ン 

5,950,470 

G - WAX-WIN 

4-7 ® 

400% 

10 

ハイパースポーツ 
スペシャル（連なし） 

419,430 

五十嵐 B 君死亡！ 
PLY & TAN 

ALL 


モンキー八ウス本館_ 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(098)731-0053 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ブラックハート 

3,011,800 

G . M . C . R-l 

3-5 運 

2 

コットン 

3,076,060 

G . M . C . うた 

2周 ALL 運 

3 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,456,700 

G . M . C . やちょ 

A 

4 

ランパート（レバー) 

90,325 

G . M . C . R-l 

中級スタート 

ALL 

5 

サイパリオン 

26,433,640 

6 . M . C . INI 

実戦編 ALL 3 機 
設ノーミス X 5 

6 

ゴルフインググレイツ 

-21 

ESP !! 

ALL 

ベテラン使用 

7 

サンダーゾーン 

9,999 

知恵なき子 G 塔 

ALL 

8 

ガルフストーム 

10,000,000+^ 

住吉君他 4 人のみ 
なさま 


9 

アグレス 

1,000 ,000+a 

みやさん 

レベル =999+a 

10 

雷電 

10,000 ,000+a- 

R 0 B 0 C 0 P 

3-6 で麵 
青使用@ 


サブカルチユア_ 


福岡県筑紫野市二日市581 -6 黒崎ビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,214,200 

Mr . X 

ALL 

2 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,384,000 

マスク 8 号 ( ICH ) 

ALL 

3 

ストリートファイター II 

(ケン） 

1,282,100 

マスク8号 ( ICH ) 

ALL 

4 

ストリートファイター II 

( E . 本田） 

1,270,600 

GTY 

ALL 

5 

ストリートファイター II 

(ダルシム） 

1,193,900 

SUR - マスク1号 

( MSK ) 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,157,400 

らんこさかい 

ALL 

7 

出たな!!ツインビー 

2,898,900 

K . K 

2 周目 3 面 

8 

コットン 

2,250,040 

JDA-RGL 

2 コイン ALL 

9 

スーパーバレー ’91 

114,820 

Y . 0(山口県） 

女子バレー 

ALL 

10 

デンジヤラスシード 

4,119,150 

SUR-ASA 氏が 

ライバル -TSU 

S = I 2 H =4 

ALL 連付き 


|リ1ア 〆 ノマノハノ r も 11 L | DU | ライバル - TSU [ ALL 速付き 

ゲームインプラザオ U ンピアン_ 


福岡県北九州市小倉区京町 2-6-7 0(093)521-8040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,390,200 

LI 

春麗全 パーフェクト 
ALLIC 

2 

ストリートファイター II 

1,290,300 

HALFING 

リュウ ALL 

パーフ i クト XI 9 

3 

ストリートファイター II 

1,127,900 

BIG 

ガイル ALL 

1 C 

4 

ストリートファイター II 

1,303,300 

HALFIN 

E . 本田 ICALL 

パーフェクト X20 

5 

ストリートファイター II 

1,265,500 

BA 的 Y 

ブランカ 1 C 

ALL 

6 

ウ儿^トラマン 

999,999+¢ 

BL 00 DY - D 06 

IC-ALL 

Z - T 0 N 

7 

コットン 

2,411,640 

GMC、DURAN 

1 C ALL 
連なし 

8 

ゆうゆのクイズで G 0 IG 0! 

421,740 

JAM 

1 C ALL 

9 

ランパート 

70,440 

BIG 

1 C R 5 

10 

サンダーゾーン 

6,921 

Ran 

1 C ALL 


PLAY-HOUSE アスカ- 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

(ザンギエフ） 

1,078,400 

Mr-FBI 

ALL 

2 

ウイニングラン91 

( MT ) 

2' 59" 199 

IPA-MN 

ALL 

3 

丁 f ングラン 91 

3,01"566 

IPA-MN 

ALL 

4 

ランパート 

26,473 

Mr-YR 

全機種ノーマル 

5 

ローリングサンダー II 

499,090 

PHA-TN 

S-8 

6 

ドラゴンセイパー 

1,738,970 

OGA-OWA 

ALL 

7 

阿修羅ブラスター 

3,341,500 

Mr - HIDE-Y 

S -4-2 

8 

AS0II 

2,223,400 

OGA-OWA 

A-ll 

9 

ガンフロンティア 

437,100 

OGA-OWA 

S -5 

10 

クイズ殿様の野望 

4,363,850 

Mr-MIYOSHI 

ALL 

93. 8% 


ゲームシティ OZ _ 


山口県小野田市西高泊 664-3 s (0836)84-4364 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴルフィンググレイツ 

-9 

Mr . 高泊の板さん 

ミラクル PAR 

ノーマル 
クリア 

2 

スーパーバレー f 9 l 

(男子） 

126,840 

防長 MIP 

ノーマル 
クリア山口店 

3 

コットン 

447,850 

らんま 

ノーマル@ 

5面 

4 

ガンフォース 

245,401 

パワフル SAT 

ノーマル 

5 

サンダーゾーン 

5,105 

力ールスモーキ石井 

ノーマル 

クリア 

6 

パーニンク*7アイト 

(デューク） 

88,850 

CCC 

ノーマル入荷1 
日目山口店 

7 

アタックス 

1,700 

パワフル SAT 

ノーマル 

1 面クリア 

8 

スーパーバレー’91 

(女子） 

107,920 

新 ZEP OPEN 

FLY は死んだ!！ 

ノーマル 
ク ')7 宇部店 

9 

ラッドモビール 

残り 25 秒 

力ールスモーキー石井 

ノーマル 

クリア 

10 

ストリートファイター ii 

(ケン） 

1,125,100 

GERY 

ノーマル 

クリア 


丸久ファミリーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

2 , 20"46 

柳井の KAZ 見てるか！ 

RX -7 の ILM -0. S 

USA IP 
あと2秒は縮まる 

2 

ス ー パ ー ピンボ ー ル 

アクション 

ハィスコァ騎 

入って4日目だよ。 

球が速い II (常凍） 

ノーマル 

3 

ストリートファイター II 

(リュウ） 

946,500 

AFP-CLAMP 
お仕泰ガンバッテね 

ノーマル 

ALL 

4 

ストリートファイター II 

(ケン） 

696,300 

CLAMP 

お仕事おつかれ C ? 

ノーマル 

ALL 

5 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,359,100 

CLAMP 

五時まで仕事!！ 

ノーマル 

ALL 

6 

ストリートファイター II 

位ィル j 

645,900 

pip (あきほ） 

ノーマル 

VEGA 

7 

ストリートファイター II 

(ブランカ） 

858,300 

ジミーちやんガンバッ 
テル？いしけん 

ノーマル 

ALL 

8 

ストリートファイター II 

(本田) 

734,500 

ガンバッテルガンバ 

ッテルいしけん 

ノーマル 
ボスで死亡 

9 

ストリートファイター II 

レシム) 

866,000 

東京から来た KENS 

ん„また来てね！ 

ノーマル 

ALL 

10 

ストリートファイター ii 

(ザンギエフ） 

レ、 ィスコァ髓 

いしけんがバルログま 

でいったみたいど!！ 

ノーマル 


プレイシティキヤロット藤塚店 

香 J 1 1県高松市藤塚町 H 3-7 0(0878)37-8071 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パンクショット 

POINT 172 

PAL 

1 コイン 

クリア 

2 

ステイールガンナー 

518,740 

KAN 

ミスショット II2 

75. 5% 

3 

ストリートファイター II 

842,200 

NUB 

1コイ > P 43 I 
ダルシム 

4 

ストリートファイター II 

1,067,700 

VGC - S . 0! 

AL しプランカベガパ 
ーフエクトパターン 

5 

ストリートファイター II 

1,100,900 

あきたかしゅんぺい 

1 コイパリア 
カイル 

6 

ストリートファイター II 

1,184,200 

ぁずまししょぅ 

1 コイ》リア 
リュウ 

7 

ストリートファイター II 

1,198,900 

くらむくん 

Px 16(四天王オール） 

1 コイパリア 

春麗 

8 

ストリートファイター II 

史上最低を目指せ! 

318,000 

ぁずま 

1コイン ALL 
ケン 

9 

ストリートファイター II 

953,900 

とよちやん 
ごくふつうの高校生！ 

1コイン ALL 
エドモント冰田 

10 

ブラッドブラザーズ 

3,605,720 

PSG - ラッキーマリ 

1 コイ》リア 
ノーマル 


ウイルトータイトー大街道店 ⑻ 6 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーバレー ’ 91 
(男子） 

145,800 

SURPASSER 
本命は中華街- Y . T 

ALL あと1万？ 
かせぎがインチキ 

2 

スーハ ° ノ < レー ’ 91 

(女子） 

139,970 

今月スパイナノレ^って 

ないよ SUR - Y . T 

A 山驗手ヌキ!！ 

—滋^の人ごめん 

3 

ASOII 

2,063,000 

UWJ-PISCES 
流星は写植できないよ 

2 周目 4 面 
一番下の棚を見て 

4 

サプライズアタック 

(再入荷） 

834,030 

なんで130万出るの 

SuR - ろぉぉむぅ ® 

ALL 残3と思う 
ムーバー|回使用 

5 

ハットトリックヒーロー 

TOTAL32 

SuR メンバー募集中 

詳しくは Y . T まで 

ALL イタリア 
空港店パターン! 

6 

トップランデイング 

(穴埋め） 

892 

殺人カレ会長 

SufH£E 箱 

ALL 目指せ満点 
—どうする3ケ月 

7 

ニモ 

(他店でのスコア） 

約 322 万点 

SuRPASSER 

カプコン 

ALL 伸びるの？ 
土橋のスコア 

8 

ガルフストーム 

(他店でのスコア） 

約 250 万点 

LetMove とはし 

SuR - Y . T (3)( S )( I ) 

2周目5面 

ビッグのスコア 

9 

チヤイナタウン 
(他店でのスコア） 

約 43 万点 

七対か四 公選択 

SuR - Y . 丁 鏑 

LEV . 67 

ノ \ツピーのスコア 

10 

当店へのお問い合せ 

や遠征にこられる方 

次の住所まで手紙を 
〒791松山市 

南斉院町13 1-20 

富田優一宛(封害で） 

— SuR - Y . T 

PIS さん OK ? 


ジヤスコ屋上プレイランド^ 


兵庫県り I 西市小花1 -6-16 〇 (0727) 59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1 ガィル） 

1,150,200 

ミラク; U - 男 

ALL 

2 

ストリートファイター II 
( ケン） 

1,249,300 

鈴木さん.相田さん 

ALL 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,320,400 

卜部兼好 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,094,400 

ULTIMATE-WARRIOR 

ALL 

5 

ストリートファイター11 
(ザンギエフ） 

1,082,200 

NAS 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ブランヵ） 

1,102,000 

NOR 卜 P 

ALL 

7 

サンダーゾーン 

6,850 

森下学 

ALL 

8 

□ ポ 3 ップ 2 

2,257,700 

ミラク， U - 男 

R -5 1 檐設定 

9 

E. D. F. 

1,280,600 

森下学 

R -5 

10 

ガンフロンティア 

905,630 

レポート発狂 A • K 

ALL 残 5 機 


イーストランドファミリーガーデンが 8 

岡山県津山市川崎147イーストランド別館 0(0868)26-2527 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リ a ゥ) 

1,095,500 

パーフェクト数な'て 
おぼえてない sanCD 

1コイン ALL 
バラデューク入荷 

2 

ストリートファイター ii 
(ダルシム) 

1,021,500 

干葉 T 社の研修 
氏ごめ一んね sanC ^) 

1コイン AL 1 ■本人 
A 0 営業希望 

3 

ストリートファイター ii 
(ケン） 

1,057,100 

ポンジュースのぶ M に 

涙 tmc - sanCw 

丨コイン ALL 竹林 
幻想おしい！ 

4 

ナ; i トストライカー 
(¢1)連付 . s ゾーン） 

76,822,450 

電話 BOX カビラ技って 
帰る T 社 ( S ) SAN ® 

先^)まくりだが 
俛® X 5 AL し 

5 

ナ;！トストライカー 
(植連付 .R ゾーン） 

69,332,240 

哆*@君に仕事ぶしっ 

iT て说、なよ SANW 

失^まくりみゃ 
8£([» X 5 ALL 

6 

ラビオレプス 

(ノーマルコース） 

4,812,800 

餓鬼が遊んでいる/3、発 
なぐって殺せ LOG ぬ 

1コイン ALL ^ 
ノーミス、ノー (M) 

7 

ラッドモビール 

残 29 秒 

ASSEMBLE - AT . N 

1コイン ALL 
ワープなし50秒 

8 

ウイニングラン’ 91 

2,58"636 

いま田植じゃけ遊行 
けれんのか? K . H . Z 

MT 3 LAP 
チューイングボン 

9 

出たな!!ツインビー 

2,039,300 

おめ一らこんな f 秀な社 
昌いないよ T 社6談 

2 周目1面変な奴じ 
つは遇刻常習犯 

10 

シェリフ 

3人倒しても景品が出ん 

お一い出んぞ〜あけてみ 
〜あ一入ってないわ 

i だま"?役！’ 


ゲー厶八ウスカント 1 J ーボーイが 5 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 -1-37 s (082) 87 H 605 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴルフィンググレイツ 

-13 

カンス党-くん Hi ふ 

ALL ノーマル 

2 

ストリートファイター II 
( E . 本田) 

1,196,700 

AIA 

ALL ノーマル 

3 

ストリートファイター II 

i リュゥ J 

1,194,900 

JOLT 党-アジャ革命 

ALL ノーマル 

4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,156,700 

JOLT 党-アジャ革命 

ALL ノーマル 

5 

ストリートファイター II 

1 ダルシム) 

1,029,400 

JOLT 党-アジャ革命 

ALL ノーマル 

6 

クイズ殿様の野望 

(三好） 

6,597,400 

SHC - せっきんちくわ〜 
iz ]\ 

ALL ノーマル 

94. 5% 

7 

ファイナルファイト 
(ハガー、 

2,583,530 

ALLEILt ?) 

ALL ノーマル 
逢付 

8 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

2,695,300 

YTS ®~ by 山陽君 

6 面ノーマル 
通付 

9 

トリオ•ザ•パンチ 

(カマクラ） 

2,351,400 

AIA 

ALL ノーマル 

10 

サンダーゾーン 

3,106 

- -Z 

最終面ボス 
ノーマル 


ジョイランドタイト ー インが8 

島根県松江市西津田町 5-1-15 S (0852)26- B 236 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ダルシム) 

1,079,400 

VTR . CHU ⑱ 

1 コイン AL4 
ノーマル®無し 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,096,900 

ABE 

ノーマル®無し 

3 

ストリートファイター II 

( 春置 ) 

906,500 

ASY 

丨コイン 广 

ノーマル®無し 

4 

ストリートファイター II 
( E . 本田） 

663,600 

ひきちん GO つと 

1 コイン Al ^ 

ノーマル逢無し 

5 

レーシングビート 
(ジャパン） 

4, I 2"94 

おれ 

TOTAL タイム 

ノーマル 

6 

レーシングビート 

iUSAl 

4,03〃61 

PSB 

TOTAL タイム 

ノーマル 

7 

レーシングビート 

(ジャパン） 

47"46 

おれ 

ファーストラップ 

8 

レーシングビート 

4,07 

おれ 

ピットタイム 

9 

コラムス II 

54,930 

G さんのちようせんま 
つ！ 

ジュエル1640 

ノーマル 

10 

ギャルズパニック 

648,900 

K . S ® 

1コイン ALL 
ノーマル 


116 
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ストリートフアイタ- II 


932 


スーバーバレー’91 


397 


ノアイナ)レノアイト 


308 


ファイナルラップ2 


277 


クイズ殿様の野望 


253 


10 


OJ レトラフン 


201 


ハツトト ij ツク ヒー— □一 


200 


ゆろゆのクイズで GO ! GO ! 


192 


15 


10 


コルフインググレイツ 


186 


□ツ 


トン 

177 


スーパー ttDGP 

153 


出だな!!ツヴー 

150 

1 


11 


雷電 

160 


a ラツ溫 •ー ル 


0り3 
〇を a 
点10八 
に位イ 
換まス 
算でコ 
w 提ア 
に出掲 
基し載 
づて店 
きいに 
、た。、 
ラだ P 
ン杏間 
キま安 
ンし2 
グた7 
f - 〇 レ 


位 


fl 


，厶 ； 


|||インカ厶中心 

店位孑 


前回順位 


順位 


ゲーム名 


得点 


ス 

卜 

II 

else; 

断 


メーカー名 


カプコン 


V - システム 


カプコン 


ナムコ 


カフコン 


バンブレスト 


クイトー 


タイ!、一 


□ナミ 


サクセス/セガ 


クラ、带价 


it 


■ 


前回順位 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


スト 1 j 一トフアイター II 


960 


カブこ！ン 


スーパーバレー’91 


341 


V - システム 


フアイナ)レフアイト 


カフン 


コツトン 


サクセス/セガ 


出だな！！ツインビ- 


265 


コナミ 


ウノレトラフン 


バンブレスト 


ゴ J レフインググレイヅ 


206 


□ナミ 


八ツトト ij ツク ヒー □一 


76 


タイ!、一 


クイズ殿様の野望 


74 


カフコン 


10 


ゆろゆのクイズで GOIGO ! 


65 


タイト— 


13 


10 


雷電 


65 


tz イブ開発/^ 7E 


12 

ファイナルラップ2 

13 

サンダーソーン 

14 

ラッドモビール 

15 

クラッチヒッター 

位 

160 

位 

129 

位 

126 

位 

123 


■は BEST10 

プレイヤー人気中心 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(ダノレシム） 

1,165,200 

MGF-KOB 

1 コイン ALL 

パ XI8 

2 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,145,900 

NAKARIN 

1 コイン ALL 

3 

ストリートファイターII 

(エドモンド） 

1,112,500 

MGF-ZIN 

1コイン ALL 

パXI5 

4 

ストリートファイターII 

J リュウ J 

1,095,900 

YYA 

1コイン ALL 

5 

スーパーバレー，91 
(女子） 

130,350 

Y. K 

1コイン ALL 

6 

E. D. F. (IP) 

2,266,600 

MGF-NYA 

1コイン ALL 

7 

E. D. F. 

(2P トータル) 

2,365,400 

MGF-NYA 

TAYO Chan 

1コイン共に ALL 

8 

スーパー ピンポールアクシ 

ヨン 

9,166,740 

さとるちやん 

ポーダー 

9 

スーパー ピンボールアクシ 
3 ン 

4,279,020 

K. SUGIYAMA 
やるき 0 

カー：：けリア 
—ボーダー 

10 

サンダーゾーン 

(アップライト） 

6,047 

MGF-KOB 

1コイン ALL 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

769,900 

中島稔 

II 人目ガイル 

社会人 

2 

ストリートファイター II 

746,800 

中島稔 

ガイノ H 吏用 

社会人 

3 

サンダークロス 

1,027,600 

中鳥博之 

高 1 年生 

4 

ストリートファィター II 

701,900 

大坪久志 

纖生 

5 

スーパーノ < レー ’91 

178,890 

道津孝之 

高1年生 

3® 

6 

ウルトラマン 

119,420 

柴田忠治 

高 1 年生 

4 面 

7 

ハツトトリックヒーロー 

7 点 

谷口祐司 

4 面 

高 1 年生 

8 

ストリートファイター II 

846,800 

長田修一郎 

&生* 

9 

出たな!!ツインビー 

456,200 

浜田健吉 

高 1 年生 

6 iD 

10 

ハツトトリックヒーロー 

17 点 

川崎浩介 

6面 

高 1 年生 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 


ゲー厶プフザ W 33 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 s(096)371-9050 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,481,400 

おれ？ ICE だ！ 

ALL 春麗爪 X4 

PX 22 

2 

ストリートファイター II 

1,439,300 

金子少佐 

ALL ガイル 

PX 22 

3 

ストリートファイター II 

1,369,800 

(謹)は^;差が出る） 

ALL KEN 

PX 22 爪 X 0 

4 

ストリートファイター II 

1,386,500 

新参者 DI 0 

150万はいずれ出る 

ALL 本田 

PX 22 爪 X 0 

5 

サンダーゾーン 

6,856 

卑怯者 DI 0 

7000は余裕で出る 

ALL 

イーグノ 14吏用 

6 

ガルフストーム 

10,000 ,000+q- 

P . 0 

(5 回目っス） 

8-1 残 12 

7 

ドライバーズアイ 
(スーパー M 丁) 

3,3I〃602 

C . M 
ひげびん 

クリア 

8 

ストリートファイター II 

1,202,700 

体言会系高校生剣道部 

ALL 

ブランカ 

9 

ストリートファイター II 

1,377,300 

Y^MAC 

all mm 

PX 22 爪 X 0 

10 

GP ラィダー (MT) 

44〃08 

MAK 

PTS = I 05 

43 秒でるか？ 


神宮前キヤロツト八ウスが 5 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザ八ウス 3(0985)89-3967 


サミー八ウス 


長崎県島原市白土町 1033-B 0(0957)62-4547 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

825,300 

今度はダルシム?それ 

とも… ACA-MIR 

カイル鍾無 

1クレ1し 

2 

ストリートファイター II 

1,049,300 

今度は KEN だ!！ 

YS 

春麗無 

1クレ^ Ll 

3 

スーパーバレー’ 91 

117,500 

サービスエースは点に 
ならん ACA-VIC 

男子ノーマル 

1クレ ALL 

4 

スーパーパレー， 91 

120,130 

今月は無男だ。 

ACA - VIC ® 

女子ノーマル 

1クレ ALL 

5 

キングォブザモンスターズ 

347,650 

このごろは来ない 。（V 

USING 

ノーマル 

6 

ノく ロデイウスた*! 

2-3 

邪道でここまできた。 

T - M-S 

ノーマル逋無 

たこマニュアル 

7 

クイズ殿様の野望 

6,243,750 

カンストは無理。 

T - M-S 

ノーマル三好 

ALL 93. 9% 

8 

コラムス 
(ハードスタート） 

59,502,039 

まだやります 

ACA-MIR 

J . 9999 

L 408 ハート設定 

9 

ノ く ロデイウスた*! 

944,600 

今頃から欠っている。 

ACA - VIC ® 

ぐ1ツインビー 

® 無マニュアル 

10 

ニンジャキッズ 

750,950 

おもしろいよ。 

YS . 

ノーマル 

3面 


ゲーム キャロ ッ ト住吉 

長崎県長崎市千歳町 11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンセイバー 

( IP ) 

2,131,770 

■こ鳴きだす 

全面クリア 

Iupx 3 

2 

ドラゴンセイバー 

(2 P ) 

914,010 

PAI ちゃんと 
龍騎!！ 

全面クリア 

3 

ステイールガンナー 

( ip ) 

520,350 

Mr . X 

全面クリア 

4 

ジョイジョイキッド 

694,000 

JCR (カバさん雷電あり 

がとね 

全面クリア 

5 

ストリートファイター II 

1,192,600 

ボーナスステージが 

苦手の斉藤さん 

ALL 

6 

ストリートファイター II 

1,121,100 

鬼ゃ〜ず。逃げの帝王 

TRX - めすろん 

リュウ 

ALL 

7 

ストリートファイター II 

819,100 

Mr . X 

ケン 

ALL 

8 

ASOII (IP) 

1,276,850 

REM . 

1周クリア 

盤 

9 

スーパー バレー’ 91 

93,800 

T . H 

男子 

全面クリア 

10 

サンダーゾーン 

3,905 

? 

? 


さらに伸びる人気 
ストリ1卜 rNKV^VIII 

ストリ I トフアイタ In は 
先月よりさらに 得点を 伸ばし、 
人気960点、.インカム93 
2点に なりました。先月の史 
上最高得点を さらに 更新し、 
他の機種を まつたくよ せつけ 
てません。 

横浜駅近くのゲ—ムセンタ 
I には、5軒で24台の ストリ 
■I トフ アイタ1 II があリます。 
|軒に2台、3台は当たり前 
の大 ヒットを 続けています。 
ゲ—厶センタ—で見ていると、 
プレイヤ—層の中心は中学生 
から20代半ばまでの男性が圧 
倒的に多いようです。 


テトリスのょぅに女性•サ 
ラリーマンを中心にしている 
わけでないのがストリ—トフ 
ァイタ—の特徴です。最近、 
各メ —力—が一般プレイヤ— 
層を狙ってスポーツ、クイズ 
ゲ—厶の方向に走っていて、 
面白いアクションゲ—ムがあ 
まリ ありませんでした。スト 
II が大ヒットした理由も少な 
からずここにあると思います0 

躍進— 

ス—パ I バレ— 91 

さて、スト II 以外のゲ—ム 
は今ひとつパヮ—不足の感が 
あります。そんな中で、先月 
から伸びてきたのが2位につ 
けたビデオシステムのス—パ 
I バレ— 91 です。 


1刖作にひきつづき、さらに 
考えられた内容で順調に伸び 
ています◊プレイヤ I 層も安 
定しているので息の長い人気 
が期待できそぅです。私はレ 
シ—ブしたときにいちいち名 
前が出るところが好きです。 

3 位はファイナルファイト 
で、スト II 人気に食われてし 
まぅかと思いきや粘り強く支 
持されています。ゲ I メスト 
のビデオが 7月12 日に発売に 
なるのでよろしく管 I 伝)。 

セナ4連勝で F 1 人気が異 
常に盛り上がりました。その 
影礬か、ファイナルラップ2 
は6位から4位に再び上がっ 
ているのも注目です。 

人気で上位にきたのがコッ 
トンです。グラフィックに透 
かあり、キヤラクタ I 人気 
とシユ—ティングファンの人 
気で 4 位に上がっ てきました0 
コットンと入れ替わりに落 
ちた のが出たな n ツインビー 
です。そろそろ人気のピ—ク 
は過ぎたと思います。コナミ 
にはシユ—ティングに強力な 
ゲ—ムがない中、新作に期待 
がかかるところです。 

@んじ) 



117 






















































































































































HI-TECHSEGA 延岡 S 宮崎店^ 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 0(0 昍 2)32-6521 


ゲームピアチャンス国分店^ 


鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(リュゥ） 

1,096,600 

GOE 

以下8つ 共 ノーマ 
ル設定 ALL 

2 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,308,400 

阿一ちゃん見てる？ 

蒼麻君だよ!！ . 

ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,094,400 

H ソフ H 3 f 究会会長 
ちょん長 

ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,277,700 

FW - ヨ カフアイ 屋 

NAT 3 

ALL 

ボーナス面 1 ミス 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

839,300 

H ソフト g 書記長は、 

ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ケン） 

840,400 

G0E 

ALL 

7 

ストリートファイター II 
(E. 本田） 

1,228,600 

フォーミユ初 <んばって 
いるかい?砍さん？ 

ALL 

ひょろひょろだ一 

8 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,216,000 

TLS - ベテルギウス 

ALL 3 X 10 

5 X 5 8 X 2 

9 

ゴルフインググレイツ 

TOTAL -5 

SPLASH 

DARK-RIP 

工場出荷設定 

ALL 

10 

ラッドモビーノレ 

残32 

TUNJI 

工場出荷設定 

ALL 


ビデオゾーン 50S ラビタランド 


鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー バレー’91 

112,230 

CHIN 

1 コイン オー ノレ 
ラビタ店 

2 

ラッドモビール 

完成残り 4 秒 

Y.S 

1 コイ》リア 
ラビタ店 

3 

S.T.G. 

3,412,450 

ASI 

飄 

4 

コットン 

555,040 

KF 

ノーマル 
ラピタ店 

5 

ニンジヤキッズ 

f, 427,650 

田中 7 

ノーマル 
ラピタ店 

6 

ストリートファイタ ーII 

992,600 

J 

ノーマル ALL •リュウ 

3 万 7 回 8 万 5 回 

7 

ストリートファイターII 

1,206,900 

SRK 

ノーマル ALL 春麗 
パーフェクト 10 回 

8 

ストリートファイターII 

1,313,100 

APA 

/- マルプランカ 3 万 
ICI 回 5 万 6 回 8 万 2 回 

9 

コットン 

1,559,670 

大阪タン:^人間 
SGP - NEI 0) 

ノーマノレ 

2-5 

10 

ウルトラマン 

251,240 

LAA 

ノーマル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

コットン 

1,528,300 

UGM •弟子のまたろ一 
に 1 周 目はぬかれた 

1 周クリ f 時 
残: 3 逮 

2 

U . S . ネィビー F . I 4 

1,960,830 

なぞの 男 

1コィン ALL ® 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,173,700 

XYZ 

1コイン ALL 

P ： I 5 

4 

ストリートファイター II 
(ガィル） 

892,000 

はらべ 

1コイン ALL 

P ： I 0 

5 

スーパー パン 

1,065,600 

URD 

LV ：54 

6 

コットン 

756,130 

T-I 营 

1 コイン ALL 

7 

ストリートファイター II 

(春麗） 

914,200 

暧川 曾 

1 コイン ALL 

P ：? 

8 

ストリートファイター II 
(E. 本田） 

993,700 

K .0 魯 

1 コイン ALL 

P ：? 

9 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

953,900 

MGF - K 0 B 魯 

1 コイン ALL 

Pl 2 

10 

ストライクガンナー 

4,216,200 

TLS - ベテル ギ ウス。 

怠 

ノー ミス ALL 


ぼゲームリスト 


5 月発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

バーニングフアイト 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

アクション 

5月20日 

腕に覚えのデカ3人が巨悪に索 
手で挑む！ 

アタックス 

リーランド/カプコン 

8-1 

パズル 

5月30日 

エイリアンとの思考型対戦バズ 
ルゲーム （2 P 対戦可能)。 

フアンタズ厶 

ジャレコ 

8-2 

アクション 

5月30日 

さまざまな敵に憑依して敵の能 
力で戦う 幽霑 アクション。 

サンダーゾーン 

データイースト 

8-2 

アクション 

5月24日 

ポタンは両方とも攻擊ポタン。 
徹底的な戦闕重視アクション。 

スーパーピンボールアクション 

テクモ 

0-4 

アクション 

5月中旬 

ボールの動きがリアルになりフ 
ィールドも4つから選べる！！ 

早くヤッてよ！ 

日本物産 

KB 

クイズ+麻雀 

5月17日 

クイズと麻雀でスゴロクマップ 
を進むナゾ解き麻雀ゲーム。 

クイズ DE デート 

日本物産 

K 巳 

クイズ 

5月28日 

LD 麻雀で大好評のシステムを 
クイズゲームに活用した。 

ブラック八一卜 

UP し 

8-2 

シューテイング 

5月 


B 月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名 

メーカー 名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

ガンフォース 

アイレム 

8 — 2 

アクション 

6月 

2人同時プレイ可能な近未来戦 
争ゲームだ！ 

クロスブレイズ 

アイレム 

8 — 2 

アクション 

7月上旬 

中世が舞台のアクション。アイ 
レム自慢のグラフィック！！ 

クイズ大搜査線 

エス•エヌ•ケイ 

4 一 1 

クイズ 

6月 

追いつ追われつスゴ a クモー 
ド、一致協カストーリーモード。 

あしたのジョー伝説 

ウェイブ/ 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

スポーツ 

未定 

ストーリーを忠実に追いながら 
ジョーの成長を描く。 

クロスソード 

アルファ 電子/ 
エス•エヌ•ケイ 

4-2 

3 D アクション 

未定 

剣と魔法の世界を舞台に旅の騎 
士が繰り広げるファンタジー。 

ダンクスター 

サミー エ業/ 

エス•エヌ•ケイ 

8-4 

スポーツ 

未定 

個性的な8つのチームが君を待 
ってる。 

2020 スーパーベースボール 

エス•エヌ•ケイ 

8-4 

スポーツ 

未定 

野球のあらゆる限界を超えた、 
すべてがサイバーな未来野球。 

THE BERLIN WALL 

カネコ 

4-3 

アクション 


穴を掘って敵を捕まえ、たたき 
落として倒せ！ 

ルースターズ 

カプコン 

8-2 

アクション 

7月10日 

CP システム第15弾！ 

パラエティ豊かな3つのゲーム 
が1つの基板に入った 
ワンダー *3 !! 

チャリオット 

カプコン 

8-2 

シューティング 

ドンプル 

カプコン 

8-1 

パズル 

クライ厶ファイターズ II 

コナミ 

8-2 

アクション 

6月下旬 

コナミ_ 4人同時プレイシリー 
ズ第1弾！続々登場の予定!！ 

TEEN TURTLES 

データイースト 


ピンボール 

6月下旬 

DECO のピンボール第12弾は T. 
M. NT. のピンポール版だ！ 

闩 GHTING FANTASYH 

DEATH BLADE 

データイースト 

8-2 

アクション 

7月上旬 

格鬪アクション、'ファイティン 
グファンタジー》の続纈版！ 

WWF レッスル•フェスト 

テクノジャパン 

8-2 

スポーツ 


ただいま制作中！プロレスファン 
は首を長〜くして待っててね 0 

VIMANA 

東亜プラン/テクモ 

8-2 

シューティング 

6月 

お待たせの縦スクロールシュー 
ティング。 

TEKIPAKI 

東亜プラン/テクモ 

4-1 

パズル 

未定 

久しぶりのやみつきパズルだ! 
ぁ！ 

ゴ—リ ー ゴ — スト 

ナムコ 


ガンシューティング 

未定 


ボールフレンズ 

ピスコ 


アクション 

未定 

コミカルな敵をやっつけていく 
アクションゲーム。 

メタルラビット 

ビデオシステム 

8-2 

シューティング 

未定 

縱 スクロールシューティング。 

2ステージごとのデモが必見。 

ターボフォース 

ビデオシステム 

8-1 

シューティング 


単純明快な擊ちまくりシューテ 
ィング。 臨場感 たっぷり。 

卜 ー ナメントチャンプ 

タイトー 


ゴルフ 


グリーンもまぶしい 鮮烈映像。 

ストライクファイター 

セガ 


体感シューティング 

6月 


ダイナミックカントリークラブ 

セガ 


ゴルフ 

6月 

スーパーマスターズ以来のシス 
テム24ゴルフだ。 

ラッドラリー 

セガ 


ドライブ 

6月 

ラッドモビールの通信機能つき 
レースパージョンだ！！ 

B ■□■クルー 

セガ 


アクションシューティング 

7月 


レールチェイス 

セガ 



7月 


クイズ三国史 

カプコン 

0-4 

クイズ 

6月9日 



お見舞い 

島原•サミーハウスの皆様、ゲ ー メス ト読 
者の皆様、慎んでお見舞い申し上げます。 

この度は、たいへんな災害にあわれ、さぞ 
たいへんのことと思います。 一刻も早く この 
災いが去り、平安な日々が訪れることを一同 
心からお祈りしています。 

㈱ 新声社 

月刊ゲーメスト編集部 
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ためき 


ブリキに狸に洗濯機〇爆烈意味不明セ叫 U 外 


® R-T Y P E 2 

3 =1 

アイレム 

¥35,000 

サイキック 5 

タテ 

ジャレコ 

¥10,000 

ハレーズコメット 

タテ 

タイト 

一 

¥23,000 

R-T Y P E 

a u 

アイレム 

¥20,000 

サイドアーム 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥ 9,000 

パズニック 

3 =1 

タイト 

一 

¥12,000 

ァトミックロボキッド 

an 

U P 

し 

¥13,000 

西遊 降魔 録 

3 =1 

テクノ 

ス 

¥13,000 

パイプドリーム 

3 =1 

V • 

S 

¥23,000 

01942 

タテ 

カプコン 

¥ 7,000 

ザインドスリーナー 

3コ 

テクノ 

ス 

¥ 9,000 

ハットリス 

a =i 

V • 

S 

¥ 9,000 

1943 

タテ 

ヵプコ 

ン 

¥12,000 

( D ジャングラー 

タテ 

コナ 


¥ 3.000 

パ-ニングフォ-ス (ROM) 

3コ 

ナム 

=1 

¥ 9,000 

イメージファイト 

タテ 

アイレム 

¥33,000 

シュートアウト 

3コ 

DEC 

0 

¥ 6,000 

◎飛翔鮫 

タテ 

タイト 

一 

¥13,000 

インセクター X 


タイト 

— 

¥16,000 

ジャイロダイン 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

P-47 

3 □ 

ジャレ 

コ 

¥28,000 

イェローキャブ 

タテ 

DEC 

0 

¥ 6,000 

シティ ーボ ン バー 

タテ 

コナ 

ミ 

¥16,000 

ピストル大名の冒険 

3 n 

ナム 

=1 

¥53,000 

® ゥィッッ 

3 H 

アテ 

ナ 

¥ 7,000 

実カプロ野球 

3コ 

ジャレ 

コ 

¥28,000 

// ( ROM ) 

3コ 

ナム 

3 

¥10,000 

宇宙戦艦 ゴモラ 

3 U 

U P 

し 

¥30,000 

シルクワーム 

3二 

テク 

モ 

¥10,000 

ビジランテ 

3 U 

アイレム 

¥ 9,000 

® ェキサイトサ ッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

ジェミニウイング 

タテ 

テク 

モ 

¥16,000 

® ファイアートラップ 

タテ 

W . 

P 

¥ 6,000 

S R D 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

四川省 

3 二！ 

アイレム 

¥ 9,000 

フラッシュポイント 

a □ 

S E G 

A 

¥28,000 

M V P 

a u 

S E G 

A 

¥35,000 

上 海 

3 =1 

アルファ 

¥ 9,000 

ファイナライザー 

タテ 

コナ 

$ 

¥ 7,000 

ェキサイトァワー 

タテ 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

シ-ファイタ-ポセイドン 

3コ 

タイト 

- 

¥ 6,000 

ブラストオフ （ ROM ) 

タテ 

ナム 

□ 

¥ 9,000 

エア.デュエル 

タテ 

アイレム 

¥35,000 

® スタジアムヒーロー 

3コ 

DEC 

0 

¥ 8,000 

ファイナルブロ- ( SUB ) 

3コ 

タイト 

— 

¥ 9.000 

X マルチプライ 

3 □ 

アイレム 

¥35,000 

スカイソルジャー 

タテ 

S N 

K 

¥20,000 

Q ベイルート 

3 3 

S E G 

A 

¥28,000 

EXEDEXED 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 9,000 

スパルタン X 

3 =1 

アイレム 

¥ 6,000 

へビーュニット 

3 =1 

タイト 

— 

¥12,000 

F - 1ドリーム 

3 =3 

カプコ 

ン 

¥12,000 

スーパーバレーボール 

3コ 

V • 

S 

¥25,000 

© ボンビングワールド 

3コ 

ミッチ ユ 

:ル 

¥28,000 

エイリアンズ 

3 二 

コナ 

$ 

¥45,000 

@ゼロウイング 

3 U 

東 

亜 

¥30,000 

③マーカム 

3 13 

サン電子 

¥ 6,000 

エイリアンストーム 

3 H 

S E G 

A 

¥40,000 

戦場の狼 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 7,000 

マ-ベルランド (ROM) 

3 n 

ナ厶 

コ 

¥16,000 

M J -12(S U B). 

タテ 

タイト 

— 

¥12,000 

0 ソニックブーム 

タテ 

S E G 

A 

¥28,000 

@ M R. ヘリ大冒険 

3コ 

アイレム 

¥35,000 

® オーライル 

a n 

S E G 

A 

¥33,000 

倉庫番 DX ( ROM ) 

3 =1 

ナム 


¥12,000 

ミステリアストーン 

タテ 

DEC 

0 

¥ 8,000 

© カフ コンベースボール 

a U 

カプコ 

ン 

¥15,000 

(g) ダイナマイトリーグ 

3二！ 

タイト 

- 

¥18,000 

©迷宮島 

3 U 

アイレム 

¥ 7,000 

カダッシュ 

a =i 

タイト 

一 

¥35,000 

大旋風 

タテ 

タイト 

一 

¥23,000 

メインスタジアム 

3 U 

コナ 

ミ 

¥16,000 

カベール （ P 付） 

3 3 

タイト 

- 

¥25,000 

ダーウィン 4078 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

© モンスターランド 

3 =1 

S E G 

A 

¥ 9,000 

カブキ • Z 

a n 

タイト 

一 

¥12,000 

タフターフ 

3二！ 

S E G 

A 

¥30,000 

@やんちゃ丸 

3コ 

アイレム 

¥ 7,000 

火 激 

タテ 

タイト 

- 

¥10,000 

ダブルドラゴン 

a =i 

テク ノ 

ス 

¥16,000 

@ U S ムスタング 

3 =1 

U P 

し 

¥25,000 

ガンディーラー 

タテ 

テク 

モ 

¥15,000 

ダブルドラゴン2 

3 □ 

テク ノ 

ス 

¥28,000 

② 4-D ゥォリァーズ 

3 =1 

S E G 

A 

¥ 8,000 

影の伝説 

3 □ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

大工の源さん 

3コ 

アイレム 

¥40,000 

妖魔忍法帖 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

空手道 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5,000 

X X ミッション 

タテ 

U P 

し 

¥10,000 

妖獣伝 

タテ 

アイレム 

¥ 7,000 

カルノフ 

3コ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

タイムスキャナー 

タテ 

S E G 

A 

¥13,000 

© ラッシュ & クラッシュ 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 9,000 

⑤キッドのホレホレ大作戦 

タテ 

日 

物 

¥12,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

ラピオレプス 

a n 

V • 

S 

¥18,000 

奇々怪界 

タテ 

タイト 

一 

¥ 7,000 

® 中華大仙 

3 □ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

⑨ リングの王者 

3コ 

コナ 


¥18,000 

キック&ラン 


タイト 

— 

¥ 9,000 

C •ベースボール 

3 3 

アルファ 

¥ 3,000 

琉 球 

a =3 

S E G 

A 

¥33,000 

究極タイガー 

タテ 

タイト 

- 

¥18,000 

X D J ボーィ 

3 コ 

カネ 

3 

¥28,000 

リング ファイター ズ 

タテ 

タイト 

- 

¥ 6,000 

球界道中記 ( ROM ) 

3 U 

ナム 

コ 

¥ 9,000 

テラクレスタ 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

妙レッスルウオー 

タテ 

S E G 

A 

¥28.000 

©草野球 

3 □ 

アルファ 

¥ 5,000 

テトリス (B-TYPE) 

3 コ 

S E G 

A 

¥48,000 

レイン ボー アイランド 

3 =1 

タイト 

- 

¥20,000 

クオース 

3 =1 

コナ 

$ 

¥15,000 

テラフォース 

3 =1 

日 

物 

¥12,000 

® ロボレス 2001 

3 コ 

S E G 

A 

¥ 7,000 

: グラディウス 3 

3 U 

コナ 

$ 

¥45,000 

デンジ ャラス シード 

タテ 

ナム 


¥53,000 

ロードオブキング 

a n 

ジャレ 

U 

¥30,000 

クラックス 

a n 

アタ 

') 

¥ 8.000 

® トップローラー 

タテ 

ジャレ 

□ 

¥ 5,000 

ロードファイター 

タテ 

コナ 

s 

¥ 6,000 

クイズ捕物帖 ( SUB ) 

a n 

タイト 

一 

¥ 8,000 

トラィアウト 

タテ 

DEC 

0 

¥ 5,000 

口ードランナー圍 

3 □ 

アイレム 

¥ 7,000 

クイズ HQ(S U B ) 

ヨコ 

タイト 

— 

¥ 8,000 

ドッジボール部 

an 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

ロンパーズ 

タテ 

ナム 

Zl 

¥53,000 

(0) 原始島 

a n 

S N 

K 

¥25,000 

T 0 N M A 

3 二 

アイレム 

¥33,000 

^ワンダーブラネット 

タテ 

DEC 

O 

¥ 9.000 

© ゴールドメダリスト 

3 コ 

S N 

K 

¥ 9,000 

ドラゴンプリード 

a □ 

アイレム 

¥33,000 

ワードナーの森 

3コ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

子連れ狼 


日 

物 

¥12,000 

虎への道 

3二！ 

カプコ 

ン 

¥13,000 

ワースタ 90(ROM) 

3 3 

ナム 

u 

¥ 9,000 

コンパ ッ トライブス 

a n 

テクノ 

ス 

¥33,000 

ド カ ベン 

3 Z 1 

カプコ 

ン 

¥ 8,000 

ワースタ 89( ROM) 

3コ 

ナム 

I] 

¥ 8,000 

航空騎兵物語 

タテ 

S N 

K 

¥12,000 

どんどこどん （ SUB) 

3 3 

タイト 

一 

¥ 9,000 

88^89( ROM) 

3コ 

ナム 

=3 

¥ 3.000 

コブラコマンド 

ヨコ 

DEC 

0 

¥15,000 

© 忍者 君 • 2 

3 n 

U P 

し 

¥ 9,000 

★ 麻雀 

75 ネし ★ 

ゴールデンアックス 

3 二！ 

S E G 

A 

¥35,000 

忍者龍剣伝 

3 =1 

テク 

モ 

¥35,000 

リアル麻雀 

3 =1 

アノレ 

バ 

¥ 3,000 

コラムス2 

3 コ 

S E G 

A 

¥33,000 

©ネクストスペース 

タテ 

S N 

K 

¥12,000 

麻雀鹿鳴館 

3 =1 

H • 

D 

¥ 7,000 

③ ザ.ハスラー 

タテ 

コナ 

£ 

¥ 7,000 

@バトルクルーザー 

3 □ 

シグ 

V 

¥ 7,000 

麻雀ビタミン C 

3コ 

H • 

D 

¥ 7,000 

サイドポケット 

ヨコ 

DEC 

0 

¥ 7,000 

バトルフィ-ルド (P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 6,000 

麻雀個人教授 

a =i 

H • 

D 

¥ 7,000 

侍日本一 

タテ 

タイト 

— 

¥ 7,000 

バルバルークの 伝説 

タテ 

エイ ブル 

¥ 5,000 

麻雀クリニック 

3 コ 

H • 

D 

¥ 8,000 

サイコニック オスカー 

3 =] 

DEC 

0 

¥15,000 

P . ビリャード 

3 コ 

S E G 

A 

¥ 7,000 

麻雀 狂 時代 

a □ 

サンリツ 

¥ 3,000 

ザ • 高校野球 

3 3 

アルファ 

¥ 5.000 

バルガス 

タテ 

カプコ 

ン 

¥ 6,000 

お雀子館 

3 □ 

V • 

S 

¥ 3.000 



|:|_1_斷 


お雀子クラブ 
まゆみ危機一髪 
麻雀カメラ小僧 
麻雀学園 
麻雀学園 2 
アイドル 麻雀 
麻雀遊戯 
麻雀 フライデ ー 
麻雀大霊界 

キャンパスハンティング 
S • リアル P 2 
麻雀夏物語 
ナイトギャル 
ナイトギャルサマー 
ロイヤルクイーン 
ハウスマヌカン(六本木） 
制 霸 
家 元 
ギャルの 告白 
レディーハンター 
テレフォン 麻雀 
麻雀 ピープショー 
トリプルウォーズ 
トリプルウォーズ2 
麻雀 G メン 89 
麻雀刺客 
大人の麻雀 
パニックスタジアム 


a □ 

V 

• S 

¥ 5.000 

a zi 

サンリツ 

¥ 5,000 

an 

三 

木 

¥ 8.000 

3 =J 

ユ 

ウガ 

¥ 8,000 

a =i 

フ 

ェイス 

¥ 9,000 

a 二！ 

S 

• S 

¥12,000 

a □ 

ビ 

スコ 

¥13,000 

a n 

ダィナックス 

¥10,000 

3 3 

ジャレコ 

¥ 6,000 

a zi 

ダイナツクス 

¥13,000 

a =i 

セ 

夕 

¥ 9,000 

3 コ 

V 

• S 

¥16,000 

3 □ 

日 

物 

¥ 3,000 

a n 

日 

物 

¥ 3.000 

a n 

日 

物 

¥ 3,000 

a n 

日 

物 

¥ 3,000 

3 コ 

日 

物 

¥ 3,000 

3 =1 

日 

物 

¥ 3,000 

a =] 

日 

物 

¥12,000 

3 コ 

日 

物 

¥15,000 

タテ 

日 

物 

¥ 9,000 

3 □ 

日 

物 

¥ 9,000 

3 =1 

日 

物 

¥12,000 

3 3 

日 

物 

¥17,000 

3 □ 

日 

物 

¥ 9,000 

3 =1 

日 

物 

¥ 9,000 

3 =1 

日 

物 

¥ 8,000 

a =i 

日 

物 

¥15,000 


麻雀パネル ㊣ ¥ 7,000 
中間ハーネス1本¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しましだ。 ALL 20 円〜50円 EAS 丫設定 


太郎 



★インストラクシヨンカード • 配線図 • ディップスイッチ表ついています。買取りもやっています// ★ 


ケイ アイ シー 製 

〈 KIC’S 91> 



® ビデオ、 S 端子対応……¥35,000 

⑧ RGB21 ピン対廊 . ¥29,000 

© ®、 ⑧両方対応 . ¥38,000 


マイク□システムプランニング製 

〈 COM 巳〇 AV ) 




I ； 


⑨ビデオ • RF 端子 . ¥34,000 

⑧ RG 巳21ピン対応 . ¥29,000 

@®、 ® 両方対応 . ¥36,000 


遊びを見つめる7ニアの恋人 

株式会社（創業 24 年） 

辛宙窄 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052(916)1407 


★TEL 受付時間 ★ 

平日 AM 9:00〜 PM 11:〇〇 
祭日 PM 1:〇〇〜 PM 11：〇〇 
日曜定休 

店頭販売は前日に TEL 予約が必要。 
最新の在庫は U スト請求で分かります。 
(62 円切手 X2 を封筒で送って下さい） 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出川のゲームセンター | J サ 































































8 月号 

■平成3年8月丨日発行第6卷8号通巻61号 
■編集人高橋己代子 
■発行人加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田 115-15 
柴田ビル 

電話03 (3293) 9321 
編集部03 (3293) 9324 
■印刷凸版印刷 


▲編集 

石井ぜんじ山河悠理 GOD 鈴木 C-C 
栗原桃郎じ一ぶ一 N -0ずるずる T-J 
APAPA YOU * A 遠藤ちゃら子塩原利康 
はんたあ C-LAN HIR 古葉美一植村伴北 
藤原ひさし川瀬みきおみんく .いるかかる 
渡辺裕美子内山利栄西原雅子野本英之佐藤孔建 
♦協カスタッフ 

FINE POCKET ェジマ企画（有）ミルコンズ 


@©0&@&〇&〇 


©1991 新声社雑誌03659 — 8 
本誌からの無断転載を禁じます。 



•先日 （6 月1日現在）我が 
家で原稿を執筆中、 AM 2:00 頃 
ヒラタクワガタがとび込んで 
きた0まだクワガタを見られる 
とは思ってもみなかったので 
だか嬸しくなれた 。もちろ 
ん放したよ0ところで、某 H . 
Y 君がどラしてもと言うので、 
暴れん坊チョップについて語 
ろラと思います。凄いそっ！！ 
(オケラも見ないな、かる） 



•気の合った仲間で、夏休み 
にゲームグッズと VGM の交 
換会をやります。その道の人 
ばかり集まる予定なので興味 
のある方はご一報を！（笑） 
増刊号が無事、発売されて 
本当にうれしい。これはこの 
業界に必要な本となるに違い 
ないだろろ…本誌の音声合成 
と新担当のご商談の場もよろ 
しく！ （水島屋 T . J .) 



♦最近、風営法施行前の旧ゲ 
ーセンの話をすると、中•高 
生から"ファンタジー物に出 
てくる昔語りの老人《を見る 
よろな目（どんな目だ 7) で見 
られてしまう。 

「おお子供達よ！大いなる伝 
説の蘇る時。深夜ゲーセン伝 
説〜！ j ズコーンバリパリー 
(雷の SE ) とかやろ5かな。 

(意味なし M • いるか） 



♦困ったことに（なぜ困るの 
かよくわからないのだが）口 
ーリングサンダー2の曲がメ 
チャクチャいい0この号が出 
る頃は CD 買って聴き狂って 
いることだろろ。スパイ大作 
戦みたいなインチキ JAZZ 
っぽいかんじがなんとちいと 
おしい。ところで…スト II 以 
外のネタも投稿してくれ〜。 

(別冊は熱いぞ H 栗原桃郎) 


參最近、生活がかなり詰んで 
いる。4、5月は増刊号の仕 
事でつぶれ、6月もダラけて 
過ぎてしまった。普通の学生 
に戻りたいよう（ちょっと無 
理7)。仮に自分に運命なるも 
のがあるとするならば、先が 
見えているよろな気がする。 
このままでは人生終わってし 
まろかも。でも出たビー2周 
クリアしたい0 (じ一ぶ一) 



•増刊号もなんとか無事終了 
したし、ファイナルファイト 
も無事収録で杏た。いや〜本 
誌以外の仕事が入ると忙しい 
こと。 

そラ、 EE キップでないの 
ね。つまんない。山形新幹線 
がで$る前に、在来線で米沢 
近辺を走 D たかったなあ 。 J 
R 東日本の社長さん、どラに 
かなりませんかあ。（ずる） 



參いつのまにか体重が 60 kg を 
超えてしまっていたので、僕 
もダイエットなるものに挑戦 
してみた。そして見事に風邪 
をひいてブッ倒れてしまった。 

ダイエットすると体がよわ 
るといろことをすっかり忘れ 
ていたのだ。無念だ。 

やはり本多宗範翁のよ5に 
はいかない。 

(古葉美一） 



♦兵庫県の杉瀬笙君へ。君は 
a れしいことを雷ってくれま 
すね。ゲーメストを隔週で発 
行しろ！だって0なんてうれ 
しいお手紙！大感激！ 

杉瀬笙君のよラに月いちの 
ゲーメストを待ちきれない君 
たちへ 0 「ゲーメストは来月か 
ら週刊にするそ丨 j と言える 
日がくるといいですねえ。 

増刊号見た7 ( TM ) 



スト II や D まく D ! 


ヴィマナ、コットン、ニンジ_+ッズ、 C きれいに刷ってね』大特集！ 
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S で4力月 4PSi くぐらい、 
世間ではスト n 人気ですが、 
私、よ—やくニモを In イン 
ク U アしました。 

先月、たいして反響ないだ 
ろと思った銅版…。多かった 
です。で、第2弾' 私のサ— 
クルで作った同人誌3冊。ま 
た端っこにも書いといてくだ 
さい、「希望」って。 

※コルムよりエルリックの 
ム—ングラム 藤原ひさし 


® ❷0❷ 

© 最近はスト n の—が熱い。 
ほとんどの人が知らないザン 

© キエフの恐ろしさを世に知ら 
しめるため、ザンギエフの修 

• 業を積んでいる。 

しかし、ザンギエフがうま 

〇 くなればなるほど他の編集部 
員のザンギ対策もきわまつて 
® くるところが辛いところだ。 
C ガイル•リュゥ•ケン もや 
D つているけど、昇竜拳があま 
<り出ない。昇竜 i 連発でキ J 

© るよ-つになるといいなあ。 

(ぜんじ) 


4两ス古人 S 

■秘密をさぐる 


1対1の戦い 

今月はただ今大ヒット中の 
ストリートフアイター n につ 
いて書いてみたいと思います。 

スト n の人気はすさまじい 
ものがあります。1つのゲ— 
ムセンタ—に10台以上ある場 
合もあり、近年にない盛り上 
がりを見せています。 

まず、スト n の人気の謎に 
迫ってみましょう。一番初め 
に気づくのは、キャラクタ— 
が大きく、実にスム—ズに動 
くと いうところです。フアイ 
ナルファイトも同じ点が優れ 
ていますが、スト II はそれ以 
上です。キャラクタ—が実に 
生き生きしていて、いやおう 
なくゲ—ムの世界にひきこま 
れていきます。 

また、取り扱った題材が1 

対1の格闘技であったことも 

ヒットの原因だと思います。 

スト n でどうしても思い出す 

のが、週刊少年ジャンプの コ 

ミックとの類似点です。 

男と男の1対1の戦いとい 

うところが(スト n は春麗も 

いますが)共通したテ—マで 

す。中学生から若いサラリー 

マンにかけてのプレイヤ—層 

に、最も魅力的なテ—マを探 

し出したのが銳かったと思い 

ます。 

もちろん、スト n が優れて 

いるというのは相対的なもの 

です。同じジャンルの他機種 

にあ まりよ いものがなかつた 

からヒットに結びついたわけ 

です。 


もちろん、今後は他のメ — 
カーも同じようなゲ I ムを作 
ろうとすることが考えられま 
す。しかし、似たようなゲー 
ムを作るのは意外に難しいの 
ではないでしょうか。 

結局ゲ—厶の 
出来がすべて 

キヤ ラクタ I ゲ I ムとい、っ 
ジャンルは、他のジャンルと 
比べて高い技術が要求されま 
す。高度なソフト、ハ—ドの 
技術に加え、アニメ —ション 
バタ—ンの描き方など独特の 
技術が必要とされます。 

カプコンは、ポリシ—を持 
つて長い間キャラクタ—ゲー 
ムを作り続けてきました。ス 
卜 n の前にファイナルファイ 
卜というヒツト 作も出して い 
ます。これらのノウハウの蓄 
積が スト n に生かされている 

のです。 

また、重要なのはスト II が 

マニア、中•高校生に大人気 

であるということです。ゲ I 

ム内容、プレイヤー層から見 

て、完全なマニアゲ—ムとい 

つてもよいと思います。 

もちろん、マニアだけに、っ 

けるゲ I ムではなく、プレイ 

ヤ—層はとても厚いといえま 

す。しかし、ここで重要なの 

は本来マニアにうけるゲ—ム 

がここまでヒツトしたとい、っ 

現実です。 

ゲ—ムにはいろいろなジャ 

ンルがありますが、どのジャ 

ンルでもずばぬけたものを作 

れば大 ヒットに 結びつくので 

はないで しょう か。(ぜんじ) 

















説期ョボ操て 
明待ナ丨作か 
し株ルル方ら 
よな k ス法0： 
ラのと夕はお 
I で同丨基棄 
'じズ本し 
次°プ的み 
号 口に I 
で フ-> 

詳 エベ 

細 ツ I 




スゴ□クモード。この2人は3年前同じ<連打クイズ。正解だと思うボ2人の主人公、ネオとジオのフ□フ 
のネオとジズ。 タンを連打するのだ。 イールだ。 


ファインフレイも多彩だ。 


NE0.6E0 

NEW 

LINE-UP 

KAL 


2020 @SNK 
SUPER BASEBALL 

選手能力を数倍 E も引吉上け 3 
【能力等倍比プ□テクター)を装着 La 邇去の 
野球とはか1ブ黼れ/£ス C — F とパワーを持つ汔 
スポーツ。 20211 年,つ UU ； 野球 B 進化 UK 。 



1問でケ 1 j がつ<。負け側は1回休同じフスに止まると対戦モードにな 
み+ «。 る。凄い殺気！！ 


121 



力強いボース。頑丈なフ□テクター。 


フウンドは CG 的に描かれている。 



チヤンブ 


NEO.GEO NEW LINE-UP 

クロス • ブレイズ 
ターボ•フォース 
クイズ三国志 
ストライクフアイ ター 
フアンタズ厶 
ドライバーズアイ 






先々月号 (6 月号)で詳し 
<紹介されているので、今回 
は写真をたくさん載せよ5。 

スト—リ—モ I ド、スゴロ 
クモ—ドがあり、出題ジャン 
ルは6。総問題数は50〇〇 
以上とだけは言っておくか。 


ク V ズ正解側がフスを進む画面。 
残夕 V ム=移動数だ。 



イ。 1 P ではリ—グ戦、 2 P 
では対戦とい I つ形になる。 

これまでの野球と違5点は、 
選手が全員強化プロテクタ— 
を着用しているとこ。これに 
より選手は皆パワ—アップし 
ているのだが、それでもけが 
などで退場となった場合、ロボ 
ット選手が代わりを務める。た 
だし能力は低い。しかし賞金 
を貯めて有能なロボットを購 
入することができる。 

ちなみに、ロボットのみの 
チ—厶も存在するぞ。 

さて、貸金とは何だ? 

この野球では各プレイにす 
ベて賞金を設け、獲得金とし 
てチ—厶を強化で$るのだ。 
攻擊時はヒット S50 というよ 
ろに、プレイした選手の頭上 
にリアルタイムで表示される。 
他の専用ルールとして、ホ 

—厶ランゾ—ンがセンタ—バ 

ックスクリ—ンのみで、ファ 

ウルゾ I ンが2塁塁と2 

塁丨3塁への延長線上から手 

前の部分のみだ。 

ほかにもいろいろあるが、や 


従来のプロ野球に刺激を感 
じなくなつていたフアンのた 

めに'「ス I パ I ボ I ルアソシ 

エーシヨン」が考案した、人 

間の体力と知力と精神力の限 

界まで追いつめる野球、それ 

がス—パ—ベースボ—ルであ 

る。 


と、以上がスト—リ —( 7 ) 
なのだが、正に刺激的なサィ 

パ—野球だ。 

このスポ—ツは「エキサィ 

テイングリ I グ」と「フアイ 

テイングリ—グ」に分かれて 

おり、それぞれ6チ—厶の中 

から1チ—厶を選択してプレ 



シヨッフ画面。所持金に見合つ 
だ品物が売り出される。 









































HP 
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とにか < 

擊て 


ス—パ—バレ— 91 で好調の 
ビデオシステムの最新作"夕 
—ボフォ—ス"の登場だよ〜 
ん。 

自機は車の形をした戦闘機 
で、 トッ プビユーのシユーテ 
ィングゲ—厶。 

操作は8方向レパーにボタ 
ンが彳つ(シヨツトボタン)。 
シヨツトボタンはフルオ—卜 

これが自機。かつちよええ。 


連射付き。 

とにかく爽快感を追求した 
そ I つで、それは操作系や単純 
明快なゲ—厶システムに現れ 
ている0 

アイテムは2種類。 

〇.キヤノンボ—ル(火力倍増 
アイテム) 

「 PJ マ I クのアイテム。-- 
つ取る度にシヨツトが2段階 
ずつ。<ヮ|アップする。ただ 
し弾数に制限あり。 

:一〇!.ミラクルサンダ—、 




「?」マ—クのアイテム。取 
ると以下の①〜④の効果があ 
る0 

① 援護射撃。 I 擊必殺。 

② いきな〇パワ—が最強にな 
る。 

❹画面上の敵がすべて P アイ 
テム(キヤノンボ—ル)に変 
わつてしまう。 

④無敵になる。 

いずれも時間制限があ〇、 
どの効果が現れるかは取って 
みるまでわからない。 

全7ステージ。 

ビデオシステムというと、 
まず麻雀といラ思考が働くか 
もしれないが、過去に「ラビ 
才•レプス」という味のある 
横シユ—があったのを覚えて 
いるだろ5か。 

かつこいい1/:ユ—テイング 
はいつでも大歓迎だ。とも办 
く、とにかく擊ちまくれ。 

(9」 A ; Z ) 


♦卜>!ドン— K ン！と、まあ、 
こんなちんだね。 










































































NEW GAME CHAMP 




アイレム 4 作は、 2 人同 
時プレイの^ I アクシヨンゲ 
—ムです。 

主人公は〃電光の剣"をも 
つ少年 C ロイ》と〃魔石の槍" 
を操る男《ア—ノルド》。彼ら 
を操作してせまり来る闇の軍 
団を壊滅し、魔王を封印する 
のが目的です。 

8方向+ 2ボタン。 A ボタ 


ンで攻撃' 巳ボタンでジャン 
プします。 

また、ジャンプ中の操作で 
3種類の攻撃に移れます。 
☆ A ボタンを押すと 

丨ジャンプ攻撃 
☆レバ—上 + A ボタン 

丨上突さ攻撃 
☆レバ—下 + A ボタン 

1下突吉攻撃 

そしてこのゲー厶の名前か 
らも分かる通り、主人公は武 
器を2本装備することがでキ J 





剣戦士 OV は剣2本で攻擊ガでき、攻擊範槍剣士ア—ノルドは槍•鉄 

球攻擊がでさ、射程距離が 
長いのが特徴。 


マンテイ n ア (?) に乗つて空中戦。 


ます。 

片方の武器で敵の攻撃をブ 
ロックして、もう I 方の武器 
で反撃することちでキ j ます。 

このゲ—厶はダメ—ジ制で、 
ゲ—ジが〇になるとプレイヤ 
I アウトとなり、残機をすべ 
て失一つとゲ I ムオ I パ I です。 



アイテム紹介 

…アイテムは壺を壊すと出 
現します。 

☆生命の水 

i エネルギ—回復 

☆黄金像 

i + 5000占： 

☆三冠 

—> +3000点 
☆水晶 

i + i —000点 

なかなか期待で 
キ J るゲ—厶です。 
発売したらぜひ I 
度プレイしてみて 
<ださい。 

(古葉) 



こんな巨大キヤラが登場する。も^腕が〇すいてる奴もいるはすだ。 
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3 択になつてしまうのだ。同 
盟を結ぶことも。 

その他「裏切りやすい」武 
将や「勝手に出陣してしま一つ」 
武将など、愚将、名将約20 
〇人がデ—夕に入つている。 

「殿様の野望」から導入され 
た rA — 機能」がさらにパワ 
I アップ。これにより、さら 


にゲ—厶の展開がはげしくな 
つた(その一つち暴走したりし 
てね)。 

カプコンクイズゲ—厶もこ 
のゲ—厶で4作目、どれもこ 
れもすごく楽しめる。(ずる) 




「第1問」—カフ n ンワ—ルドの 
あの声。その声のぬしち大阪へ 
…ぐつすし。 



大凶作!?:ガ U ガ U のおじいさん。 



wens 


は、中国が 

だ！ 


戦略ゲ ー 厶といえば、やは 
り三国志。このころの中国を 
舞台にしたゲー厶は、死ぬほ 
\出てるよね。 

カプコンクイズゲ—厶もそ 
れにもれず、出してきました。 

その名ちクイズ三国志、知 
略の覇者1 

ゲ—厶形式は、前作の殿様 
の野望と同じだが、さらに面 
白い内容にするため、殿様の 
2倍のイベントが組まれてい 


ン /co ! 

ペ〇あぞ 

ず®が S 

©が令わ 

々臁命唆 

色 同の阶 

:5れ 
VD か 流 
»よ帝丨 

tlcb 

hD 


る。これにより、より変化に 
富んだゲ—厶展開が楽しめる 
と思う。 

まずは、このゲ—厶で活躍 
するキヤラクタ—たちから紹 
介しよう。 

〇 —— 39歳、男、 

たくぐんたくけんろうそうそん 

涿郡涿県楼桑村出身 
趣味…編み物(特にワラジ 
など)、園芸(主に桃の栽培)。 

劉備は仁義に厚いため、他 
の君主より兵が集まる。その 
ためにお手付吉の回復が早い。 


〇& 孟徳 —— 45 歳、男 

はいこくし*ぐん 

沛国譙軍出身 

趣味… 読書 •執筆活動•孫 
子の研究。主な著害は『孟徳 
新書』 その他歌集など。好キ」 
な本は 、 A •ヒトラ—著『我 
が闘争』…ん? 

2択、3択になりやすい。 
八ィレベルの兵法家であるの 
で、彼自身が出陣する時は、 
必ず何か策をもって出陣する。 

そんけんち*ぅぼぅ 

〇孫榧仲謀 —— 1 B 歳、男 
吳郡富春出身 

趣味…ヨット、ボ—卜など。 
資格として I 級船舶免許。そ 
の他マリンスポ—ツ全般。 
ジャンルセレクトしやすい。 
孫権は広く知謀の士を集め 
ているのでジャンルセレクト 
が頻繁にでさるよラになつて 
る。 


ノゴル 

趣味…酒 (1 日10リツトル)、 
レコ—ド鑑寘(八—ドロツク)、 
ステツペン•ウルフの「ワイ 
ルドに行こうぜ」。 

「会心の I 擊 J が出やすい。 

彼自身が出陣するときは、 
相手が農民であろラと何だろ 
うとお構いなし。 

がいつばい 
のだ 

まず最初にセレクトする4 
人の「君主」がいる。 

その「君主」のもとには、 
いろいろな武将がいる。 

関羽や張飛みたいな武力の 
高い武将が出陣する場合、「会 
心の I 擊」 が出やすくなる。 

諸葛孔明など知力の高い武 
将が出陣する場合、ジャンル 
セレクトが出やすくな名。 

また諸葛孔明、司馬懿など 
は「軍師」となつてプレイヤ 
I を助けてくれる。「火計」 
を使 I つと CU 択で伏兵を使-つと 
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フタ—パ—ナ—の使用制限も 
なくなつている。 

ロックオンも、すばやくで 
キ J るよ-つになり、ゲ—厶の展 
開もなめらかになつた。 

前作では、ィ—ジ I 、ミデ 
ィア厶、エキスパ—卜と3種、 
自機と難易度を選ぶことがで 
キしたが、今回のものでは、1 
種のみで、セレクトなしだ。 

ゲ—厶の進行方法は、アフ 
夕—バ—ナ In と同じ。残機 
制で、どんどん先に飛んでい 


方法など 


操作系は、 GILOC と同 

じで、アフタ—パ— ナー ボタ 

ン付きのスロツトルレバ—に' 

操縦桿。操縦桿にはバルカン 





LOC の fli 体で 
—ゲ—ムだ 

基本的に G—LOC を流用 
しているが、 G—LOC で良 
かつた_がそのまま残り、 (/// 
サイルが無限に出るなど)、ア 


デモの絵その1。これつてサフ 
□ツク 3 D に似てる。なつかし 
い！ 



デモの絵その2。爆撃の0。ド 

ガガ—ン— 



操縦桿の絵。無限に擊てるぞ。 

と、ミサイルボタンが付いて 
いる。 

ミサイルちバルカンも無限 
に弾を擊つことがでキ J るぞ。 


ム設定 



3機設定でスタ—卜する。 
ステ—ジは全部で15面。 

途中で地上をバリバリ擊つ 
ステ—ジがある。 



□' V クオンして、 擊 つ—パシユ 
ッ1 




ホウツ—フツと敵のミサイルを • 
よけ…こええ。 



地上面。パ U パ U 、 擊つぺし。 



後ろにつかれ芝—しつこいやつ 
め| 


そ|つそ5、1面だけど、こ 
れつてアフタ I パ I ナ In の 
1面と同じ?(ずるずる) 
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のり移りの決定的瞬間。 



幽璽く/って次か弓次へとのり移亿 

遠藤ちやら子 


01991 JALECO Ltd. 



のり移り方の説明。 





， マ ^ n —im 



« 啷 . 入'そ。.-.努：•一 ' % ^ 梅 - -7-™— t 


你、 • . ：^ 4f - ■.ヴ冰 • ，. •■> 

朽 ，， ^'-r r： 

■ 

mM ^<^ 场命 ^ x * 

取 d 義” 'ぐ f ，，表 

7%身'論'^^ W d ぶ 3 ぶつ 


c* 



纛07篸〇〇 


纛 07S00 


ワシの零エネルギーの 
研究をねて 
娘をさらいおった 


彼女はいつだいどこに n 



そろそろ暑さも本格的にな 
つてぎました。夏といえば思 
い出すものがヒユ|ドロドロ 
と幽霊が出てくるこわ—い話。 

ジャレコの新作、フアンタ 
ズ厶はその幽霊くんが主人公 
なのです。といつても全然怖、 
くない。彼女を救おう、と tl 
つしょ-つけんめいになる幽霊 
<んのお話です。 

スト—リ| 

「僕の彼女のお父さんは霊 H 

ネルギ—の研究をしている高 


名な博士なんだ。 

ある日、博士の研究を狙ろ 
悪の組織に彼女が誘拐されて 
しまつた。そのとき彼女とい 
つしょにいた僕は、不幸にも 
事件 C 巻き込まれ殺されてし 
まつ^んだ…。 

そして、博士の手により幽 
霊としてこの世に戻つてきた 
僕は彼女を救いだへく悪の 
組織の本拠地へと向かった I.J 


どんどん 

と〇憑こぅ！ 

マイキヤラの幽霊くんは、 
幽霊のままでいるとずんずん 
エネルギーが減つてしま：；ま 
す。幽霊くんのまわりに群が 
一る敵キヤラクタ—にのり移れ 
j ば、 H ネルギー消耗を防げる 
(のでとりあえずとり憑こ-つね。 
とり憑いたキヤラクタ彳は 


ダメ—ジを受けるとライフが 
減つてしまい、ライフ◦で死 
んでしまいます。すると自分 
はまた幽霊に戻るので再び敵 
にとり憑きましよう。 

¥ヤラクタ4 
知ろ5 

とり憑ける敵キヤラクタ— 
はそれぞれ攻撃力、攻撃方法、 
移動スピ—ドなどが違-つので、 




♦ b フゴンの炎は雪玉を壊せ to 

どこでどのキヤラクターにと 
り憑くかがポイントになりま 
すね。アイテムでエネルギ— 
を回復させつつ、いろいろな 
敵にとり憑いて彼女のいる悪 
の組織の中心部をめざそ*つ。 


幽霊になろ-つ 

いつもいつも敵キヤラで出 


てくる幽霊が主人公なんて、 
ちよつとおもしろいですね。 

この夏はみんなで幽霊くん 
を操つちやおう。 

なにやら中華風なフロックが。 
私は雪女よ9 







































M …ミキ K …カス S S …シ3ウ子 
や一、夏てすね一 Q 
tt * tt といえば…7 
海 I 

スイ yn 

入道雲！ 

かき氷 I 
M 

冷れから、流し岑勹的ん、勹なぎ、卜：)12テム…。 
お腹こわすわよ…。 

あ、冷一だ。先月号でいってた夏访イベムト…。 
あれ、夏は中止になった岑勹です。 

勹〜ん、残念！…でも w 夏は“っ T ことは…7 
秋か冬にはや3っ T ことだけど…。 

ど一なんだ37 

あたしボイス • 卜し一二し7始 MT た负に〜。 

九一、ほんと7 
勺ん！毎日、お風呂て！ 

あ、冷一だった功7あたしマっきりゴキブリ T も 
出 T 大騒ぎし T 3 勿かと…。 

ひっど-いっっ I 

…岑勹い九ばあたしし家まて閜こ九 T たよ0 
九…（赤面）。 


宣伝ゥ 


スーパーリアル麻雀 PIV ブ t2 モーシ 3 ムアルバム 
『 K 旧 St ( 仮題） 

7 月下旬ボリスターしコードより発売！ 
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クラッチ付き B 速ミッション！ 

レースを 楽 U53(D»5；^ 八一て う 〇 1位て U —ルてき SW 


す一ば 一4 あ S ま一じやんたいむす 

SRm timES 


SMKSKSKSMK SMSKSKM KSK 


第 7 回 
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ジナル n — ス 

ドライバーズアイの目玉は‘ 
3画面での大迫カビジュアル 
と、オリジナルのコ|ス、そ 
して、クラツチ付きの6速マ 
ニュアルミツシヨンがあるこ 
と0 

これをやるなら、絶対マニ 
ュアルだよね。コ|スの感じ 
を覚えるまでは才—トマでも 
いいけどね。 

ノ—ビスと 
ス—。八—がある 

マニュアルと才—トマのセ 
レクトのほかに、ノ—ビスと 
ス—パ I のセレクトがある。 

ノービスでは、まずスタ I 
卜の位置がピツトになり、15 
か位スタ—卜となる。 

スーパ I ではグリツトから 
_13位スタ—卜になる。 

_、ス—パ—のほ5がマ 
シンの性能が上。 

下のコース図でドライバ— 

ズアイを体験してみよ|つ。 

(ずるずる) 



mMSS 



































3 つのパ' 7 フルゲ_ムが 1 つの基板にスツボリ入った/ 





フアンタジツクな世界にテンポ良く展開する 
ユニークなキャラクターのアクシヨンゲーム。 




- 畜 - 管 Lfe^'i 卜 ^ - 

§ CAPCOM 1991 ALL RIGHTS RESERVED 


伝説の翼「チヤリオット」を駆って変化に富んだ '^y 
7つのステージをかけめぐるプレーヤー。 


独得の「テイル • シヨツト」を使いこなせ/ 


!> り/ 
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Mm, 


「わかりやすく」しかも「奥の深い j パズルゲーム。 
ゲーム初心者も、ゲームの達人もそれぞれに 


タップ 1 J 楽しめます。2人同時プレイ、途中參加 
Q 兔 為 J コン ティ 

. ぶ :、’ ^,^ 0 ■- ^ — ユー "PJo 


七ノ CAPCOM 1991 ALL RIGHTS RESERVED 


アクション、シューテイング、パズルゲームと 
八 ラエ テイ豊かな3 つの ゲームが 一つの 
基板に入った「ワンダー3 jo 
それぞれが CP システム機能を 
充分に生かした奥深い 
パワフルなゲームです。 

欲ばりゲーム「ワンダー3」、 

CP システム第15弾/ 


_■ 本社/〒54〇大阪市中央区大手通り i -4- i 2 (カプコンビル) 
## Jr ^ TadV ® 東京支店/〒 1 G 3 東京都新宿区西新宿卜 6-1( 新宿住友ビル43階) 


カプコンのゲームをプレーしての感想を/ヽガキに書しゝて、 
大阪カプコンへお送り下さい。 

PGC カードを差し上げます。 

(住所•氏名*年令*職業 • 電話番号もお忘れなく） 
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更におもしろさ A つ ー アツゴ 

_職座_趣塗雛塵 _p 

又 




.如;！^ 漱瓣琢觸 

劉備、曹操、孫権、呂布の4武将の中から選び 
中原の覇者となれ/ 
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